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“THQ TIENT LA LE JEW DE COURSE 
DE MOTO Lf PLUS AMBITIEUK 
JAMAIS REALISE SUR CONSOLE” 


NTT TEM MALL ALLL 


ver  LAGDURSEAEVOLUE 2. x 


www.thg.tr NOUS AVONS ATTENDU QUE LA TECHNOLOGIE LA RATTRAPPE ee cox 





Seuls les meilleurs jeux dépassent les Plus rares encore sont les jeux classés 


90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, Consoles+ d’Or. C’est la plus haute 
vous pouvez étre certain que c’est un distinction qu’un titre puisse obtenir 
achat sdr et qu’il mérite toute votre dans notre magazine. Cela signifie qu'il 
attention. Les Mégahits sont des jeux appartient a ce qui se fait de mieux dans 
que Consoles+ a classés parmi les le genre et qu’il est bien evidemment 
plus intéressants. Si vous étes une référence en la matiére. Un tel jeu 
amateur du genre, un tel titre ne doit doit donc absolument faire partie de 
pas vous échapper! votre ludothéque. 


Imégahit Gonsoles+ d’Or 
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rl 0) Pp q Il y a longtemps, fort 
longtemps, dans une galaxie peu 
éloignée de la nGtre, celle des jeux 
d’arcade, Frogger offrait un réel 
plaisir aux joueurs de tous ages. 
Vingt ans plus tard, la grenouille 
fait son retour sur PlayStation 2 
mais a pris un sacré coup de 
vieux. Les décors manquent 
cruellement de finesse 
et de variété et les 
mouvements de notre 
grenouille sont saccadés 
et fort imprécis. 
Doit-on parler de 
lanimation minable 
et des rotations 
désastreuses 
de caméra pour vous 
faire comprendre 
que, finalement, 
c’est dans la mare, 
avec les canards, 
que Frogger se 
sent le mieux? 


T O|P y Chaque épisode de la série 
Medal of Honor a toujours été un succés. 
Que ce soit sur PSone, sur PC ou 
aujourd’hui sur PlayStation 2. Les 
graphismes, somptueux, n’ont rien 





a envier a la version PC, le scénario Contactez-nous I 

est digne d’un film de Spielberg et ‘ : 

son ambiance phénoménale vous Pour nous contacter, nous poser des Spider-Man, l'un des plus 
plongera comme jamais auparavant questions réellement intelligentes anciens super heros de 
dans l’Europe de la Seconde Guerre ou encore nous inviter a une soirée, la bande dessinée, 38 ans 
Mondiale. Un Doom-like comme quelques adresses utiles: et toutes ses dents, est 


on aimerait en voir plus souvent. Nijico: nicolas.gavet@emapfrance.com toujours en super forme 
Toxic: pierre.koch@emapfrance.com et vient tisser sa toile sur 
Zano: julien.frainaud@free.fr Xbox et PlayStation 2. 











Le mois de toutes les Quelques semaines avant Ce mois-ci, deux jeux La Coupe du Monde et les 


suites! Biohazard 0, SoulCalibur 2, VE3, les éditeurs nous dévoilent annoncés comme de futurs hits: jeux de foot pour les garcons. Et 

le nouveau Shinobi, Super Monkey leurs prochains hits: Nightcaster, Die Hard Vendetta sur Game Cube, pour les copines: Medal of Honor, 

Ball 2, Star Ocean 3, House of the Time Splitters 2, V-Rally 3, Die Hard —_ et Primal sur PS2. On vous dit tout Spider-Man, Final Fantasy X, 

Dead 3 et Devil May Cry 2. Garcon, Vendetta, Primal, Commando 2... - du moins tout ce qu’on sait -, sur Moto GP, Britney’s Dance Beat, 

la suite! Retrouvez aussi toute l’actualité ces titres qui risquent de faire un Pac-Man World 2 ou encore Deus- 
des mangas et DVD vidéo du mois. tabac... A moins que Ia loi Evin... Ex... La parité hommes/femmes est 


bien respectée! Humm... Mouais... 











FE sourcaisur2/ arcane 


SoulCalibur 2, version arcade, n’en 
finit plus d’étre terminé! Sa sortie, 
comme depuis plusieurs mois 
maintenant, est imminente. Promis! 

















JUIN, LES DEUX BOUTS gy Fina FANTASY X / PS2 


Pas facile de s’en sortir avec Final 
Fantasy X sans une bonne aide de 
jeu: Blitzball, tableau des 
sphéres... Apprenez tout pour 
devenir une béte de guerre! 














BRITNEY'S DANCE BEAT.... 
COUPE DU MONDE FIFA 2002 
COUPE DU MONDE FIFA 2002. 
DAVID BECKHAM SOCCER, 
DEUS EX onncesnt nae 
DISNEY’S LILO & STITCI 

















FREQUENCY. 
FROGGER THE GREAT ADVENTURI 


MEDAL OF HONOR — 
EN PREMIERE LIGNE 


PAC-MAN WORLD 2. 
RED CARD .qu2.sesosssee 
ROLAND GARROS 2002 .rveossssssceoressssseeee SE sovoornnnnses 
SMASH COURT TENNIS 

PRO TOURNAMENT........ 
SMASHING DRIVE.......-00-- 
SONIC ADVENTURE 2 BATTLE. 
SPIDER-MAN THE MOVIE.. 


Ed STAR OCEAN 3 / PS2 
SSX TRICKY een 


Desa sortie sur Super Nintendo TEST DRIVE OVERDRIVE... fa. 
en 1996 a cet épisode sur PS2, WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 6..PS2 svenns102 
le jeu d’aventure d'Enix n’a 


cessé de s’améliorer. Un RPG 


attendu au tournant. CONSOLES. DOF 






























DIE HARD VENDETTA / GC (IGS 
060 © 000 House of the 


Dead 3 arrive en 
force sur Xbox. Un 
shoot’em up gore, ff 
terrifiant, chargé 
d’émotions et 
d’hémoglobine. 


HOUSE OF THE DEAD 3 / XBOX 
P - gi 





Les toutes nouvelles images de Die Hard 
Vendetta, un Doom-like hyper musclé sur 
Game Cube. 


Couverture: Primal - © Sony Computer Entertainment Europe, 2002. 





Pour vous accompagner dans 
Final Fantasy X, pour comprendre 
toutes les subtilités du Sphérier ou, 
tout simplement, pour maitriser les 
techniques du Blitzball, Kael vous a 
préparé une superbe aide de jeu. En 


attendant la solution complete le mois 


prochain. Merci qui?... 


La Game Cube se vend bien, 
et pour choisir les meilleurs jeux de 
la derniére-née de Nintendo, un 
mini-guide d’achat s'imposait. Tous 
les titres disponibles, et ceux qu’on 
peut acheter les yeux fermés... 





ai't¢) PAC-MAN WORLD 2 / GC 


« 





Plus de vingt 
ans aprés son 
apparition en 
borne 
d'arcade, 
Pac-Man 
débarque sur 
Game Cube. 
Un jeu de 
plate-forme 
coloré et trés 
agréable. 





Panzer Dragoon, le meilleur shoot’em up de la Saturn 
attend de faire son retour sur Xbox! Premiéres images, et 


premiéres larmes... de bonheur! 





URS DE Tips 









pour ses logiciels de 

l'éditeur Macromed 

héros de Eliotrope, Gilles (big boss de fin) et 
Daniéle (demi-boss). 





La salle des tests, c’est un 
peu la chambre de Kael: y a des 
canettes de Coca et des restes de 
Mac Do qui trainent dans tous les 
coins. C’est seulement dans cette 
ambiance que notre ami parvient a 
rendre ses tips a l'heure. Dur! 





Tous les accessoires, des 

plus indispensables aux plus 
tordus, testés et notés de main de 
maitre par l’équipe de Consoles+. 








faire le singe sur grand écran, est 
venu faire un tour a la rédac’. Le 
moins que I’on puisse dire, c’est 
que l’animal avait une sacrée envie 
de tisser! 





Et le probléme de 
Vinsécurité dans les jeux 
vidéo, on n’en parle pas? 
Bomboy, si! Non seulement il en 
parle, mais il propose aussi des 

solutions radicales! 


Merci a Micromania et Power Games, a Apacabar 


lation graphique, ainsi qu'a 
lerci enfin aux deux super 
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Dans cet épisode de la série des Medal of Honor, le Lt Patterson revient et 
_~ doit profiter du désordre créé par l'offensive “Operation Market Garden”, 
pour infiltrer les lignes allemandes et voler le bombardier HO-IX, une arme 
expérimentale Nazie dont la puissance pourrait retourner la situation de la 
Seconde Guerre Mondiale. 15 taches cruciales, 5 missions, (au moins 3 
niveaux individuels), tous comptant pour le dénouement de l'histoire, de 
nouvelles armes. De plus, tous les personnages de cet épisode auront une 
+ IA plus poussée... Cette nouvelle aventure du Lt. Patterson fera plein 
usage des capacités graphiques de la console, avec effets spéciaux et 
@ bande son a l'appui. 


Parker, un étudiant, se fait piquer par une araignée génétiquement modifi¢e 
et acquiert des capacités surnaturelles. Mettez-vous dans la peau de Peter, 
apprenez a maitriser vos pouvoirs et devenez Spiderman. Faites face a vos 
responsabilités dans la lutte contre le crime et tentez de mettre fin aux 
activités machiavéliques du Bouffon Vert. Découvrez vos pouvoirs 
surhumains : capacité de grimper aux murs, un 6e sens qui vous avertit du 
danger, une force et une agilité hors du commun... De nombreuses 
animations, de multiples combos, un nombre impressionnant de supers- 
vilains, des missions variées mélant des phases d'action et d'infiltration. 


Découvrez REPLAY, I’émission du jeu Vidéo sur MCM ! 
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fee houvceures PlayStation 2 sent | 
Gaacuonsucuen chez Wicromette t 


La franchise V-Rally débarque sur les plateformes nouvelle génération PS2 
‘et GBA ! Excellence technologique, réalisme de conduite et sensations 
garanties au programme ! Prés de 13 000 polygones par véhicule, des 
tracés ahurissants aux décors interactifs, une gestion sophistiquée des 
dégats, salissures, en temps réel. 


Un mode V-Rally exclusif, plein de 


surprises ! Et sur GBA, une réalisation 
de haute facture, une vue cockpit 3D, 








4 dégats 26 points d'impact, 
© environnements 3D interactifs ultra 





Ecoutez SUNSYSTEME du lundi au vendredi de 18 h 30 4 21 h et GAGNEZ 5 JEUX le mardi 4 19h 30! 


Vous étes le plus dangereux et craint des ‘soldats de fortune’ et votre 
mission est claire ; survivre. Traquez votre cible a travers le monde 
afin de démanteler une organisation de terroristes fanatiques ! Plus de 
10 missions a haut risque sur 26 niveaux, 
de nombreuses armes, localisation des 


téalistes... Mode d'entrainement 
pour les novices multijoueurs a 4 en 
écran splitté ou link. 


*OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 
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Cette suite propose d'avantage 
de modes, plus de personnages 
et des eas magnifiques. 


DEMONSTRATIONS EN JUIN 


| MICROMARLS 
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Tenens 
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La Magacarts 
5% de remise* différé 
sur les jeux et accessoire 


‘Remise diférée sous forme de bon de réduction d 
Remise non applicable sur les Consoles. 


a (ae a 


ae Chausse tes baskets, branche 
ta manette et affronte 
les meilleures équipes NBA ! 





——— 
NBA COURTSIDE 2002 


Les nouveautés d'‘abord ! 


18 nouveaux Micromania 
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} Pikmin 
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GAMING 24:7 










Pikmin ne décoit pas. Beau, trés beau, 
» fun, de la réflexion juste ce qu'il faut. 
Adoptez-les tous ! 


DEMONSTRATIONS EN JUIN 


PIKMIN 


TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR 


micromania.fr 


Réservez vos jeux ! 
© dans votre Micromania 
© sur micromania.fr 





















77 MICROMANIA BOISSENART (67 MICROMANIA HAUTEPIERRE 
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fore | Sn go JO iy NY MO SEL EY Médaillé d’Or de ski acrobatique Jonny Moseley 
macy | : s‘éclate aujourd'hui dans le premier jeu vidéo 
i ntere ctive = f consacré au ski extréme, avec une gamme 
[ r) complete de figures et des centaines 
5D) #) d‘acrobaties, accompagnées d‘un zest d’humour ! 
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Jeux, arcade, |___ salons... £ ‘actualité en direct live | 
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SOULCALIBUR 2 


| Pas un mois sans 

| que de nouvelles 

| images de 
SoulCalibur 2 ne 

| nous parviennent a la 
rédaction. Dans un 
grand élan de bonté 
et de générosité, 
nous vous faisons 

| partager ce pur 

moment de bonheur. 
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Biohazard O 


DE LA N64 A LA GC 


Au départ, Biohazard 0 devait sortir sur N64. 
Sous |'impulsion de Mikami, le jeu reste 
chez Nintendo et plus précisément sur la GC, 
Admirez la différence! Une galaxie sépare 
les deux jeux! 


GAME cuBE 





Rebecca acquiert un statut 
d’héroine. | 








Voici le petit nouveau de cet épisode. | 







Billlleeeeett! 


10 I | 














F7VE2— bent tk 


emake ? Pas vraiment! 

Reconnaissons que Biohazard 

sur GC n’a rien a voir avec 

original PS: beauté du 
graphisme, ajouts et modifications en ont fait 
un veritable jeu original. Aussi, Biohazard O 
s'annonce-t-il grandiose : un véritable nouvel 
épisode bénéficiant de l'expérience acquise 
avec le premier! Ce sont deux équipes 
différentes qui ont travaillé sur ces deux 
titres. Les deux projets ont été menés de 
front. Le développement de Biohazard O avait 
débuté le premier, mais c'est Biohazard qui a 
été choisi pour ouvrir la voie sur GC. En effet, 
aprés l'abandon de la version N64 (pourtant 
quasi terminée), Biohazard 0, comme son 
nom I'indique, partait de zéro, et nécessitait 
plus de travail que Biohazard dont la route 
était tracée par loriginal PS. 


Limage enfantine héritée de la N64 
nécessitait une période de transition pour 
promouvoir la Game Cube auprés des 
gamers. Pour Nintendo, Biohazard devait 
tre le titre initiatique de ce changement de 
cible. Les 120000 exemplaires vendus a la 
sortie du jeu (un petit score) ont démontré 
que le chemin était encore long a parcourir... 
Aussi, pour Hiroyuki Kobayashi, qui a 
supervisé la série depuis ses débuts, 
Biohazard O devrait changer la donne. Mais il 
reconnait que la série des Biohazard ne peut 
y arriver toute seule. C'est pourquoi il a 
révélé que plusieurs projets originaux 








On se trouve souvent débordé. 


destinés aux gamers étaient en préparation 
sur Game Cube, dont un, développé 
personnellement par Hideki Kamiya, I'homme 
a l'origine de Devil May Cry (et de Biohazard 
4). Des annonces sont attendues a |'E3. 


Partant de |'expérience du premier volet, le 
jeu proposera des décors de meilleure 
qualité. Le scénario débutera dans un train, 
et sera centré sur le personnage de 
Rebecca, de la Bravo Team. On retrouve le 
bestiaire habituel (zombies, araignées...), 
signe distinctif de la série. Un nouveau 
systéme permet de contréler en temps réel 
les deux persos du jeu, passant de l'un a 
autre d'un simple bouton. Vordinateur prend 
alors en charge le second personnage. Dans 
BH2, le relais se faisait au gré du scénario. 
On retrouve Rebecca (l'infirmiére de 
Biohazard) et un nouveau, Billy Coen (nom 
provisoire issu de la N64; un ex-militaire 
fugitif, accusé du meurtre de deux officiers). 
Selon Kobayashi, le challenge principal se 
situait dans la gestion de la lumiére et des 
ombres sur les décors soumis aux vibrations 
du train en marche. Un soin particulier a été 
porté au réglage de l'action dans l’espace 
exigu des wagons. Le scénario proposera par 
la suite des lieux autres que le train. 


Biohazard O mettra en valeur le travail 
d'équipe: l'un se chargeant de secourir 
l'autre en danger. La difficulté est annoncée 
moins élevée que dans |'épisode précédent. 
Le jeu tiendrait sur plus de deux DVD-Rom! 
Cela promet pour le « troisiéme » volet, 
Biohazard 4! En effet, BH2, BHS et Code: 
Veronica seront, pour leur part, de simples 
conversions des originaux PS et DC. Le 
contraste entre les réalisations originales et 
ces conversions est flagrant ; BH2 et BH3, 
accusant leur origine et leur age... Enfin, la 
série devrait marquer un tournant avec le 
quatriéme volet, suivant une orientation 
différente et un passage éventuel au tout 3D. 
Actuellement, le jeu est en cours de 
développement aux cétés de Biohazard 0. @ 
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Décidez de la priorité des cibles! 
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Le diner, c’est vous! 


im 





Les situations désespérées sont monnaie 
courante! 
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Le jeu star de Namco se fait attendre et 
'equipe en charge de son développement n’en 
finit pas de le fignoler. Au final, chaque nouvelle 
image est un choc, plus fort que le précédent. 
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Maxi, pas désarmé ——— _ 
face a Nightmare! 
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we 
nutile de présenter le jeu. Apres : 
la légendaire version Dreamcast, 
cette suite sur System 246 
s'annonce tout simplement 
fabuleuse. C'est aussi l'un des plus gros 
espoirs (si ce n'est le plus gros) d'un éditeur 
a la peine. La récente contre-performance 
de Tekken 4 (sur arcade comme sur console) 
ne I'a certainement pas aidé. Une bien belle 
revanche pour SoulCalibur jusqu’alors 
maintenu dans |'ombre de la star Tekken. 
Cette fois encore, Namco nous dévoile de 
nouvelles images de ce deuxiéme épisode, 
toujours en cours de fignolage, et organise 
des phases de test en public. Certes, dans 
un premier temps, la jouabilité 
ne semble pas changée. 
Néanmoins, la mise en ceuvre 
des déplacements 3D (il faut 
s'y habituer) modifie les 
habitudes sur l'aire de 
combat. Les murs ne sont 
pas aussi présents que dans Virtua 
Fighter 4, mais largement plus que 
dans Tekken 4. Le graphisme est 
incontestablement I'élément qui a le plus 
évolué. C'est aussi la preuve que Namco met 
a la disposition de l'équipe de développement 
(enfin!) toutes les ressources nécessaires 
pour faire de ce SoulCalibur 2 un grand jeu, 
voire une nouvelle série 4 succes. 


L’avenir 
Alors que Tekken 4 devrait rattraper — grace 
aux ventes a I'étranger — les revers essuyés 
au Japon, il est clair que I'éditeur a besoin 

de renouveau. A terme, c'est-a-dire en fin 
d'année (au Japon), Namco compte se refaire 
une santé avec les conversions console (PS2, 
GC, Xbox) de ce titre. Avec une qualité 
visuelle sans cesse en progrés, |'équipe 

de Yotoriyama a tiré le maximum du System 
246. On peut donc s’attendre @ une superbe 
version PS2 ainsi que des conversions GC 

et Xbox a la hauteur de ces machines. Lune 
des craintes était de voir le jeu bridé par 

les limites de la PS2, ce qui aurait abouti 

a un résultat moyen sur les consoles plus 
récentes. Il n'en sera rien! La sortie sur PS2 
est confirmée en fin d’année au Japon. Les 
autres versions, GC et Xbox, devraient suivre 
avec un léger décalage. LEurope devra 
attendre le début 2003, alors que les USA 
pourraient en bénéficier peu aprés le Japon, 
peut-étre méme en fin d’année 2002. 

En attendant, on pourra s'éclater sur 

la version arcade dés cet été... au Japon, 
bien entendu. & 





































Raphael 
sela 
joue 
tout en 
finesse. 
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Les éclairages sont saisissants! 









Notez les 
expressions 
sur le visage 
de Kilik! 
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Runabout 3 Neo o Age 


Climax, plus connu pour son chef-d'ceuvre, guys as 
Landstalker, s’était fait aussi un nom 
avec sa série Runabout sur PS puis 
sur DC et PS2. Voici le troisieme 






volet qui déboule... 


unabout avait ouvert une nouvelle 


voie sur console, celle des 

poursuites en voiture dans 

des villes ouvertes, avec une 
circulation plus ou moins réaliste. Depuis, le 
genre a bien évolué, et le dernier Wreckless 
(Double Steal au Japon) en est récemment 
devenu la référence. A ce sujet, sachez que 
homme qui se cache derriére ce jeu Xbox 
fut aussi a l'origine de la série Runabout chez 
Climax, comme quoi le monde est petit! On 
attendait donc la réaction de Climax: la voici! 


Ce troisiéme volet se déroule a New York, 
sur lle de Manhattan. On trouve trois 
niveaux de difficulté proposant un minimum 
de neuf missions chacun. On a le choix entre 
quelques véhicules au départ. Puis, 

suivant la formule habituelle, leur nombre 
augmentera au fur et a mesure qu'on en 
déblogue. On pourra ainsi piloter des 
@ngins surprenants: char, pelleteuse, 
camion de pompier, F1, moto, voiture 
de collection, etc. Bref, les plaisirs 
s'annoncent variés. Néanmoins, 

le concept de la série ne change pas 
d'un poil: il faut rallier deux points sur 
la carte en un temps record. 


Chaque crash — Jes voitures se 
déforment sous les chocs — ou objet 
détruit cote une somme d'argent qui 


sera déduite des gains encaissés en fin de 


Total time 
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Un vrai jeu d'intellectuel! 























mission, On 
note quelques 
houveautés comme le drift 
point: des points gagnés quand on tape 
avec style une voiture ou un élément du 
décor pendant un dérapage. En détruisant 
certains éléments, on peut également 
accéder a des collections d'items. Une fois 
de retour au garage, la voiture sera envoyée 
en réparation. Pendant ce temps, on a droit a 
une voiture (une 
poubelle en fait) de 
remplacement. Par 
contre, si la 
¢ voiture est trop 
endommageée, 
ciest game 
over. Graphi- 
quement et 

techniquement, 
On ne peut pas dire 
que Runabout 3 i \ 
révolutionne quoi que 
soit. Face a Wreckless, 

il aura du mal a s'imposer, a moins quill 
sache profiter de la grande faiblesse de son 
rival, son manque d'intérét... 
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Unjeuqui * 
date face a la 
concurrence... 
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On pourra aussi rouler a moto. 


La voiture se dégrade sous les chocs. 








www.nokia.fr 





la Force 
tu trouveras 


Ingénieux. Indépendant. Mystérieux. 
Comme toi ? Rejoins sans tarder 
Jango Fett dans les salles obscures a 
l'occasion de Star Wars, |'épisode Il : 
une nouvelle expérience t'attend ! Alors 
prépare-toi dés maintenant a recevoir 
la force de ton héros en personnalisant 
ton mobile sur www.nokia.fr 


Et profites-en pour découvrir les 
nombreux pouvoirs du Nokia 3410, 
le telephone qui te permet de 
télécharger directement de 
nouveaux jeux ou des 
applications 
via le WAP, 


Club 
N 


Tu as aimé le film ? Vis l'expérience 
jusqu’au bout grace aux jeux, aux 
logos et aux sonneries de la saga 
Star Wars a télécharger” en 


exclusivité sur www.club.nokia.fr 
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Votre jauge de vie et de 
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Shinobi 





Vos adversaires sont leurrés! 


Gnsovesti 
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On marche sur les murs comme 
dans Matrix! 
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e Shinobi était un secret bien 

gardé, méme au sein de Sega. 

Over Works, le studio chargé 

du développement, n’en avait 
soufflé mot a personne. Quelle ne fut donc 
pas la surprise de voir le jeu annoncé moins 
d'un mois avant I'E3. Shinobi est l'une des 
licences charismatiques de Sega. Aprés une 
période glorieuse en arcade, sur Megadrive, 
et une petite incursion sur Game Gear, 
Shinobi était passé aux oubliettes, tout juste 
réveillé pour un volet Saturn rate. 


Sur PS2, passer a la 3D n'est pas aisé pour 
un jeu traditionnellement 2D et trés orienté 
« action ». Rien a voir donc avec un Tenchu, 
par exemple. Aussi, Over Works a di se 
concentrer sur deux problémes: les angles 
de caméra et la gestion des ennemis sur 

le champ de bataille. Les angles de caméra 
semblent fixes, mais prennent néanmoins 
compte de la nature 3D du jeu (a la maniére 
de Devil May Cry). Ensuite, pour ce qui est 


de |'action, il faudra faire preuve de discrétion, 


un concept a la mode depuis Metal Gear 
Solid. Pour venir & bout des ennemis dans 











Tokyo n’est que ruine et chaos! 


Surtout ne pas marcher sur son écharpe! 





un espace en 3D, le studio de Sega a mis 
au point un systéme de lock et un autre 
d’enchainement des coups (combo 7). 


Graphiquement, le jeu est alléchant, 

fidéle  l'esprit de la série. action se situe 
dans un Tokyo contemporain, en ruine 

et plongé dans le chaos. Shinobi est capable 
de s'élancer et marcher sur les murs 

a la Matrix, mais aussi de déployer ses 
pouvoirs, tirés de l'imagerie traditionnelle 
du ninja. On peut apprécier particuligrement 
celui qui permet a Shinobi de projeter des 
doubles de Iui-méme autour de ses ennemis 
afin de les induire en erreur. Une grande 
variété de pouvoirs spéciaux est ainsi prévue. 


Un shuriken, un! 
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Tout le monde rit 4 gorge déployée! 


Le héros est également capable de se battre 
plus conventionnellement avec ses armes 
blanches. Outre le katana de base, on trouve 
une sorte de piéce d'armure, couverte de 
griffes acérées, qui recouvre ses avant-bras. 
Les shurikens sont bien sOr au menu, 

mais en nombre limité. Les décors seront 
destructibles, mais on ne sait pas encore 

a quel point. Bonus et autres passages 
secrets seront intégrés dans les recoins 

des niveaux. Ces derniers devraient étre 
vastes, voire complexes pour certains. 
Attendons-nous donc a de la plate-forme 
bien crispante! LES devrait livrer aux joueurs 
une premiere version jouable, qui constituera 
donc un premier test pour Sega. Seul regret, 
Koshiro n’assurerait pas la bande-son... 





Une écharpe qui n’est pas sans rappeler Strider! 


(or 


~Tee 
découpe 
menu 
menu! 












Apres un passage sur GBA et PS, 
Get Backers, la célebre série manga 
de la Kodansha, nous arrive sur Pse2. 
Au menu: marrons et tartes en tout 
genre dans un Tokyo en ébullition | 
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En bas a droite, l’interface, clairement disposée. 
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Alignez vos coups pour réaliser un combo! 
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ous incarnez deux heros (Ban 
et Ginji) qui, pour gagner leur vie, 
ont I'habitude de remplir des 
contrats : en gros réecupérer le 
butin de vols. Un de leurs boulots les conduit 
dans |'underground de Shinjuku. L'aventure 
commence, partagée entre monde réel 
et monde surnaturel. Le jeu repose sur des 
donjons en 3D a la configuration aléatoire. 
Laction est contrélée aussi bien avec la croix 
de direction qu'avec le joystick analogique. 
Vous pourrez ainsi faire progresser vos 
personnages dans des décors tout en 3D. 
Heureusement, une carte dans le coin de 
l'écran se dessine suivant votre progression. 


Le quotidien du RPG est bien entendu 

au rendez-vous, avec des items a collecter 
et des piéges a déjouer un peu partout, sans 
oublier les ennemis. Lors des combats, vous 
aurez recours @ deux jauges: une de vie et 
une d'action. Les quatre boutons du pad sont 
mis a contribution, gérant chacun un coup 
particulier et consommant une dose plus ou 
moins élevée de la jauge d'action. Sachez que, 
méme si elle se remplit avec le temps, les 
coups puissants la vident rapidement. Mais ici 
l'ennemi s'adapte a vos habitudes offensives, 
évitant vos coups. Avec L1, on peut changer 
de perso, a la maniére d'un Tag Battle, 

et R1 permet d'utiliser des items comme 

les potions de vie. La qualité graphique 

des combats est plutdt bonne, notamment 
lors des effets spéciaux (rappelant ainsi 

le sublime Guardian Heroes de Treasure). 
Quant aux décors, ils sont honnétes. 
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Les persos en 2D évoluent dans les décors en 3D. 
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L’esprit de I’ceuvre originale est respecté! 
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Le jeu tient sur un simple CD-Rom. 
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Les événements s’affichent classiquement. 














DEPULS QUAND NE VOUS ETES 
VOUS PAS AUTANT AMUSE DANS L'EAL? 








Des eaux déchainées. Des navires aux performances démoniaques. Des explosions Blow UWAKE 
en chaine. Simplement un jour comme les autres dans les mers du Dragon. Un 
jour d'affrontement naval sans régles ni pitié. Serez-vous de taille pour cette 
bataille navale nouvelle génération ? A bord de navires ultra-rapides et lourdement 
armés, embarquez pour 28 missions de destruction massive ou plongez dans 
un mode multi-joueurs ravageur pour tester votre arsenal sur vos meilleurs amis. 


www.xbox.com/fr/bloodwake PLAY MORE. PLAY BLOOD WARE. 
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Une petite balade 
au fond des mers? 


Super Monkey 


were eja affaire a développer F-Zero en 
SSSetme arcade et sur GC, Amusement Vision 
nous annonce en plus ce Super Monkey 
Ball 2 sur GC! Avec la nouvelle stratégie 
multiplates-formes de Sele), il n’est 

plus question de chémer! 


ABANANA 
000/400 


Le foot a I’honneur, Coupe 
du Monde oblige. 






Les passages délicats 
se succédent! 





onkey Ball était a l'origine un jeu 
arcade avant de devenir Super 
Monkey Ball, l'un des trois jeux 
qui ont accompagne le 
lancement de la GG au Japon. Cette fois, 
la suite est exclusivement console. Ce qui 
permet au studio de Sega, Amusement 
Vision, de concevoir le jeu tout spécialement 
pour ce support. Cun des gros manques du 
premier volet sur GC était trés certainement 
l'absence de scénario. Le message est passé 
puisqu’un mode story fait: son entrée. Par 
la méme occasion, un grand méchant sera 
introduit (une série serait-elle en vue ?). 


Difficulté croissante 
Lintérét du premier Super Monkey Ball 
provenait des mini-jeux. Le second volet 

en comptera douze, dont les quatre 
précédents, améliorés pour la circonstance, 
On peut toujours disputer la Monkey Race 
avec des amis (huit participants au maximum). 


7 
PVA ANT 
000/100 


Une tonne d’effets spéciaux et un grand 
spectacle! 


Le jeu n’est plus limité par l’arcade. 








{SCONE 
1360) 5 






Les mini-jeux sont 
plus aboutis. 
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Le passage en rafting est trés impressionnant! 
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Le volume du jeu s'est considérablement 


aceru, avec plus de 150 niveaux a la difficulté 
croissante. Bref, dans ce second volet, le jeu 
semble enfin exprimer son potentiel a fond. 
Graphiquement, le titre conserve son design 
original. Cependant, on note une sensible 
amélioration, notamment dans les décors, 
plus fouillés. Les niveaux contiennent 
également plus de mécanismes qui sont 
davantage compliqués. Mf 


Monkey Ball affiche 
de nouvelles 
ambitions! 
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Le bowling n’est pas toujours sans risque! 





dirigela 
Creative : 
Division. 


Takao Ando 
dirige l’équipe 
du projet Rygar. 


Rygar sur NES: on 


a du mal a faire le lien! 
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ygar retrouve 


_une nouvelle “f 

_ jeunesse, 

"une nouvelle Le 
dynamique, sous la \ : 


supervision de Satoshi 

Kanematsu. Ce dernier 

est a la téte du deuxiéme 
département de 

développement interne 

de Tecmo, la Creative Division. 
Lautre étant la Team Ninja 
d'ltagaki. Rygar est le premier 

jeu a dimension internationale pour 
la Creative Division, qui vise directement 
les marchés ameéricain et européen plutét 
que japonais. 








L’éclairage est géré en temps réel! 





Rygar sur PS2 est devenu une sorte de Devil 
May Cry. action se déroule dans la Gréce 
antique et s'inspire d'une foule d'ceuvres 
cinématographiques du genre. Il met en 
scéne le gratin de la mythologie grecque, 
dans une sorte de Gladiator sur fond de Lord 
of the Ring. Vous incarnez un héros, Rygar, 
qui va devoir repousser les forces 
démoniaques qui déferlent sur toutes les 
cités. Lennemi est en nombre et plutét bien 
armeé. Quant a vous, vous étes équipé d'un 
simple bouclier qui vous servira de protection 
mais aussi d'arme. En effet, lancé sur 
l'adversaire, il se comporte comme un yo-yo 
grace a sa chaine qui le relit 4 vous. Par 

la suite, vous serez capable de nombreuses 
actions spéciales comme transformer le 
bouclier en grappin pour accéder a des lieux 
jusqu'alors hors de portée. En venant a bout 
des boss, Ryad gagnera de nouvelles actions 
qui lui ouvriront des zones inaccessibles 
auparavant. 


QUEL BOULOT! 


Un travail considérable est effectué pour 
retranscrire chaque vue diartiste en 3D! 


Il devrait y avoir une dizaine de niveaux, 
basés chaque fois sur un théme (un dieu) 
dominé par une force élémentaire. Les 
attaques spéciales, tout comme les combos, 
sont d'une grande variété, contrastant avec 
l'aspect trés limité de l'equipement du heros. 
Au contraire des jeux de Capcom, les 
cinématiques, bien que présentes (et en 
temps réel), sont peu nombreuses pour 

ne pas couper le rythme du jeu qui se veut 
soutenu. Les casse-téte a la Bio Hazard ne 
sont pas au menu de ce Rygar, toujours pour 
maintenir le joueur dans le feu de l'action, 
qui se déroule dans un univers en 3D. Tecmo 
nous surprend avec une qualité graphique 
ambitieuse et des textures trés colorées. 
Prévu dans une version jouable au prochain 
E3, Rygar devra convaincre que la jouabilité 
est a la hauteur de ses ambitions. Apres une 
année 2001 un peu terne, Tecmo sortira 

le grand jeu pour le salon américain avec 
Ninja Gaiden, Kunoichi et Rygar en premiére = 
mondiale! il Voici un ennemi qui nous vient de la 8 bits! 
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Castlevania Byakuya no Concerto 


=a) attendant nfin! Le nouveau Castlevania 

i (littéralement « concerto de 
le Castlevania la nuit blanche ») arrive enfin sur 
213) sur. PS2 9 GBA! Léquipe, déja responsable 
Konami? i <olatelaalmeiatsleiaie du premier volet, travaille actuellement sur 


cette suite qui s'annonce somptueuse, avec 


6 juin 2 i 
u | audience avec un graphisme plus évolué et des animations 








elas suite tres du personnage (Juste Belmond) plus 
détaillées. On retrouve la panoplie des items 

attendue sur Game habituels (fouet, croix, etc.). Différents types 

Boy yANa \V7=) a [eyo de fouets et d’armures sont disponibles. 


En combinant ses items avec des sortes 
de livres de magie élementaire, on obtient 
des attaques spéciales inédites 


Potion magique 

On trouve aussi nombre d'objets spéciaux qui 
vous permettront de réaliser des actions 
d'un degré supérieur comme le double saut, 
par exemple... Enfin, on pourra se remettre 
d'aplomb avec des potions ou se repérer a 
l'aide de cartes. Les commandes sont on ne 
peut plus simples: A et B pour attaquer et 
sauter, L et R pour glisser de chaque 

cote. & 


Vionster Gate 


Ayant commencé 
sa carriére 
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onster Gate est un 
drdle de croisement 
€ base de jeu de 
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est un titre Zelda pour l'esprit. On incarne 7 





a pa rt felal=¥4 i <alatzlanie un jeune heros qui doit sauver 
Ass) fairs) eli=) jeu (ete) alei=10)F son monde en fermant une fois 


pour toutes une porte par laquelle 


fas) lat=me=10) 8} genre 5 les monstres envahissent le 
il s'attaque a iF] ej=yAy pays. On se déplace donc dans 


S des donjons sur plusieurs 
plus a sa mesure. niveaux, truffés de pieges. La 
représentation des niveaux se 
fait de dessus, et une carte des 
lieux se dessine a mesure qu'on progresse 
Les monstres sont visibles sur I'aire de jeu. 
On peut donc les éviter ou les affronter. 
Certains dorment. On peut alors les 
Capturer et en faire des cartes pour les 
ressortir plus tard afin qu’ils se battent aux 
cétés du heros. On trouve aussi des cartes 
d'armement et d'items. Le tout viendra 
former l'arsenal et renforcera parfois les 

- spécifications du perso. Enfin, deux options 
| . _ ae - multijoueur permettent a quatre comparses 3 [| 
L = de s'éclater. L 
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2002 FIFA WORLD CUP 





2002'FIFA World Cup™ 
OFFICIAL LICENSED PRODUC Programmable Gamepad pour Xbox™ 


a 
lags 
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2002. FIFA World Cup™ 
‘Analog Gamepad pour PlayStation®2, 
également disponible en noir et en pack de 2 


*2007,FIFA World Cup™ 
Upad pour PtayStation®2 


2002 FIFA World’ Cup™ 
owershock potir GameCube™" 





Séries de cartes mémoires 
2002 FIFA World Cup™ 
pour PSone™ GameCube™ et Xbox™ 





La VicToire 
Vous appaerTienT ! 





#2007 FIFA World Cup™ 
Arcade Stick pour PlayStation®2 


Découvrez le plaisir de jouer avec les accessoires Thrustmaster pour consoles. f 
Produits sous licence officielle de la coupe du monde : 2002 FIFA World Cup Korea/Japan™. = 


*Compatible PlayStation®, PSone™ 





2002 FIFA World Cup™ Football Stadium 
pour PlayStation®2 et GameCube™ 


Congu et fabriqué sous licence par 


® 
THRUSTMASTER veges tet ten ot 


Guillemot France S.A, - BP 2 — 56204 La Gacilly Cédex 
Tél. 0.825 857 B10 fax.:0299 08 94 17 
© Guillemot Corporation 2002. Thrustmaster est une marque déposée de Guillemot Corporation S.A. © Lembléme officiel 2002 FIFA World Cup Korea / Japan ™, la mascotte officielle et le trophée 


FIFA World Cup™ sont des marques déposées de FIFA. Microsoft, Xbox et le logo Xbox sont des marques et’ou des marques déposées de Microsoft Corporation aux Etats-Unis evou dans autres 
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Mir Drill 


Fini tarcade ? Mr Driller semble se sentir 
a l'aise sur console, notamment sur celles 
de Nintendo. Ce n’est pas un seul jeu, mais 
bien deux gui sont annonces coup sur coup. 
Lun sur GBA, l'autre sur Game Cube. 








r Driller débarque en force chez chevalier « DoriCalibur » et evoque un peu 
Nintendo ! Sur GBA, notre héros, les personnages Namco du temps de la NES. 








Hori Susumu, doit explorer En bonus, on trouve une sorte de Ciao 199 
(disons plutét creuser) des € la Sonic Adventure : le héros recueille 
ruines mystérieuses récemment mises une petite créature mystérieuse baptisée 
a jour. A la maniére de Mr Driller G Pakuria. On pourra communiquer avec elle 
sur PSone, les régles du jeu changent et la faire évoluer en lui donnant des blocs 
quelque peu, sans doute afin de € manger. En plus du mode aventure, s Ly] COO CCsoe 
toucher un plus large public. Lair ne on retrouvera I’éternel made mission, | 5) / 
s'épuise plus en fonction du temps, avec de nouveaux stages comme celui — 
mais a chaque bloc détruit (1 % d'air du Japon ou de la France. Enfin, le mode GP Nouveaute de ce volet A, le magasin ! 
par bloc). Gela transforme le jeu en véritable vous fera participer a une course contre 
puzzle. Une dimension RPG a également été l'ordinateur a travers le monde. Le premier MENU). 
ajoutée. On trouve ainsi, de temps a autre, arrive (c'est-a-dire celui qui aura termine 
des magasins ow l'on peut acheter des items tous les stages) sera le vainqueur. $>ry5—2081 
pour s’aider dans son exploration. Par ailleurs, en plus de ce nouveau volet GBA, | 695 ES 
Namco nous prépare pour cet automne une Krys 
version Game Cube intitulée Mr Driller Drill Ky 5 
Pas question d'argent, mais de points Land. || s'agira vraisemblablement d'un + <1200MiLES> 
« millage » : on regoit un point par metre « party game » (a la Mario Party), tout 
creusé, Le design de l'ensemble reste dans en 3D. Le jeu se déroulerait dans le cadre Sol euat | Biche ko CHIN? 
le ton de la série, mais celui du perso d'un parc a thémes, avec de nombreuses itt, Lid 
principal change : il a l'apparence d'un attractions (comprenez mini-jeux) 





auxquelles quatre joueurs pourront i faut accumuler les crédits « millage » 
prendre part. pour faire ses achats. 
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Le jeu comportera des nouveaux stages, 
comme ceux du Japon et de la France. 
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plutdt riche ! 


Ce jeu de simulation met en scene deux 
camps d’anges en conflit l'un contre l'autre, 
avec évidemment les humains au beau 
milieu, Le systéme de jeu ne change pas trop 
de Tactics Ogre sur GBA. Sortie le 19 juillet. 








roche de /’E3 et du Nintendo Space 
, le monde de la GBA est toujours 
d’attaque. Et cette année semble s annoncer 













Triton Labs nous vient avec une solution, pas 
totalement parfaite, mais qui a le mérite de 
soulager nos yeux, pour une consommation 
raisonnable. Certains sites web vendent 

les GBA déja montées avec l’Afterburner ! 
Sortie le 20 mai. 


Pinobee n'est plus seul. Phoebee fait son 
entrée et l'on pourra changer de personnage 
en cours de jeu. Pour le reste, c'est assez 
similaire au premier volet, Pinobee. A noter 
quelques actions nouvelles. 

Sortie le 18 juillet. 
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YAKYUTSUKU 
ADVANCE 


On retrouve la profondeur de la Dreamcast 
et méme le mode d’édition qui permet de 
constituer ses joueurs et monter une équipe 
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Les jeux de sport signés Sega investissent 

la GBA. Mais toujours pas question de link 
avec d’éventuelles versions GC. Il s’agit avant 
tout de se faire Connalitre, pousser un peu 
Konami dans le fossé, et seulement alors... 


























originale! ‘ ‘ 
ega s'est fait une solide plus sérieusement, via des suites et un link 
renommeée au Japon avec ses éventuel, avec de possibles versions GC! Qui 
séries Tsuku de simulation sait ? Ne manque plus que Victory Goal... 


de clubs de foot ou de base-ball. 


Récemment, la version PS2 de Sakatsuku 
(foot) a fait un carton. Nintendo ne pouvait SAKATSU ADVANCE 










laisser échapper cette poule aux ceufs d'or. Fidéle a la version Dreamcast originale, 
Pressé par le temps et soucieux d'économie la conversion GBA de ce jeu de foot intégre 
en cette période de transition, Sega se lance les divisions 1 & 2 nippones (soit 28 clubs) 
d'abord sur GBA. La firme japonaise ne lésine a travers divers modes de jeu, parfois en 


donc pas en annoncant coup sur coup trois 
titres majeurs : Sakatsuku (foot), Yakyutsuku 
(base-ball) et Greatest Nine {base-ball, action) 
Le base-ball se préte bien a la portable: les 
deux titres offrent donc une qualité graphique 
excellente et tres confortable. Ce qui n'est 
Pas tout a fait le cas du jeu de foot. Dans 
tous les cas, la profondeur de jeu égale celle 
des originaux sur Dreamcast ou Saturn. Bref, 
Sega semble s'échauffer avant de revenir 


GREATEST NINE 


AVorigine sur Saturn, cette série tres 
populaire fait son grand retour avec toutes 
les licences officielles en poche et une 
solide jouabilité, adaptée a la derniére 
console portable de Nintendo. 


multijoueur. 
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COURIR 


En exclusivité dans les magasins COURIR 
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Star Ocean 3 = Ti 





Star Ocean 3 s’annoncait grandiose lors 

de sa presentation en debut d’année. Enix 
semble maintenir la pression, et les dernieres 
photos offrent un bien beau spectacle ! 


prés des débuts timides sur une ge 

Super Famicom (96) finissante, —Yy,/f 

Star Ocean a pris son envol sur 

PlayStation (98). Cette suite Sy 
PS2 s‘annonce donc comme la maturité de a 
la série, création de Tri-Ace, deja a l'origine dé 
de Valkyrie Profile (PS). Le scénario débute 
plus de 400 ans aprés Star Ocean 2, dans 
un monde mélant fantastique et science- 
fiction a la maniére d'un PSO. Star Ocean 3 
est entiérement en 3D, avec un niveau de 
détail impressionnant et une réalisation 
somptueuse (effets spéciaux, cinématiques, 
etc.). Léquipe se compose de trois persos, 
mais on nien contréle qu'un seul, les deux 
autres agissant indépendamment, 
On peut néanmoins en changer 
durant les combats, via les 
boutons L1 et R1 








































On fouille des décors en 3D magnifiques ! 


méme groupées ?). Ajoutons que vous 
Pouvez vous déplacer librement sur l'aire de 
combat, et qu'un radar vous indique les 
positions de chacun. Vous visez alors 
l'ennemi a attaquer... et tout le reste est 
quasi automatique ! Les armes peuvent étre 
renforcées avec de la magie pour obtenir 
des attaques encore plus redoutables. Pour 
conclure, Star Ocean 3 se révele un 
sérieux prétendant au titre de 
RPG de l'année. Reste a juger 
x mee, de la jouabiliteé des combats 
Ss et, surtout, de l'interét du 
scénario. Force est de constater 
qu'il s’agit du point faible des RPG 
ces derniers temps. A ce titre, le 
Xenosaga de Namco est un 
excellent exemple : une 
réalisation technique de 
bonne qualité, mais 
dessenvie par un scénario 
et des dialogues 
affligeants. On croise 
donc les doigts... 


Qutre les classiques jauges de vie 
et de magie, on trouve la jauge 

« Guts », qui gere l'état de fraicheur de 
chaque combattant. Une fois celle-ci 
vide, on ne peut plus se déplacer 
pendant un temps donné. Pleine, 

cette jauge permet aussi de 
déclencher une protection contre les 
attaques ennemies, ce qui s’avere 

trés utile pour placer un contre 
au milieu du combo adverse. La 
jauge « Final attack gauge » 
affecte l'équipe entiere : 
pleine, elle donne accés 4 des 
attaques ultimes (peut-étre 
















Les effets de plans sont 
superbement gérés ! 










Peut-étre 
le plus beau 
RPG de la PS2? 









finement rendues ! 


Rarge (ONG 
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On voyage allégrement d’une époque 
a l'autre. Le corps a corps n’est pas 


La bataille se transforme en une orgie magique! toujours obligatoire. 


= é ¥ 
Range SHORT, ib, q 
An item can't be used!!. 4 
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Avec Star Ocean 3, nous 
sommes a des années 
lumiéres de FFX ! 


[g 
L’ennemi 
déploie sa 
protection. 
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On retrouve un petit air d’Age of Empires, 
trahissant des origines PC. 





Les coups magiques sont au programme. 


ED Gnsoresrgs 
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Des films artistiques dans le plus pur style Koei. 


andai enregistre un gros succes 
sur PC avec un jeu de simulation 
basé sur Gundam (étonnant!). 
Koei défend son marché et lance 
dans la bataille ses fers de lance que sont 
Nobunaga et Sangokushi. Du reste, l'éditeur 
ne se contente pas du PC et englobe dans 
laffaire la PS2. SCE! pousse les éditeurs 
a supporter sa politique de jeu en réseau sur 
PS2. Sangokushi Battlefield (SB) se présente 
sous la forme d'un RTS (strategie temps 
réel), un style encore trés rare au Japon. 
Il se jouera, comme Nobunaga Online, sur 
les trois marchés asiatiques : Japon, Corée 
du Sud et Taiwan. Il se base sur un moteur 
développé pour le PC, rebaptisé Active 
Logistic Control, gérant tout un tas de 
comportements. Les serveurs, comme pour 
Nobunaga, sont mis sur pied par Koei. 


On incarne un guerrier local qui pourra soit 
choisir de remplir des missions, soit étendre 
son territoire. La guerre est principalement 
au menu, avec un léger aspect simulation. 
Le clavier et la souris PlayStation 2 seront 
compatibles, voire conseillés, méme si 

le tout restera parfaitement jouable avec 

le pad de base. La réalisation, quant a elle, 
date et fait penser aux tout premiers RTS 
occidentaux. Rien a voir avec les derniéres 
productions du genre chez nous. Mais le 
graphisme n'a jamais été |'atout de la série, 
qui mise principalement sur un scénario 


béton, une grande profondeur historique 
et un cété simulation poussé. Appliquée 
au genre du RATS, on peut se demander 
si l'austéritée a toujours sa place... 


Une charrette véhicule vos vivres. 


Koei veut devenir le grand d’Asie. 
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WARS . Pee Enatoi, 
EPISODE i . ; la Force 
tu trouveras 


Courageuse. Fascinante. Compétente. 


Uy 3 Comme toi ? Rejoins sans tarder 


c NSS me Zam Wesell dans les salles obscures 
—<— B&B zs : a l'occasion de Star Wars, |'épisode II : 
eae : une nouvelle expérience t'attend ! 

= * a 4 


Alors prépare-toi dés maintenant a 





recevoir la force de ton héros en 
personnalisant ton mobile sur 


www.nokia.fr 


Et profites-en pour découvrir les 
nombreux pouvoirs du Nokia 3410, 
le telephone qui te permet de 
= : = peeaas, } télécharger directement de 

nouveaux jeux ou des 
; % > z applications 
via le WAP". 




















af 
< * Tu as aime le film ? Vis l'expérience 
jusqu’au bout grace aux jeux, aux 
logos et aux sonneries de la saga 
x Star Wars a télécharger en 
4 exclusivité sur www.club.nokia.fr 
www. okia.f ‘il i 











Sega / 
Automne 


The House 


Tout comme Panzer Dragoon, voici un titre 
a avait été annoncé dés les débuts de la 
box au. Japon, lors du TGS du printemps 
2001. A l'approche de 1’E3, le voici qui 
montre le bout de son nez. Préparez donc 


vos flingues ! 


nutile de dire que le principe du 
jeu n'a pas trop changé. I! s'agit 
toujours d'un gun shooting, avec 
son interface habituelle. On peut 
jouer jusqu’a deux en écran splitté, et on 
recharge son arme en tirant en dehors de 
l'€cran. Le jeu doit sortir d’abord en arcade, 
puis sur Xbox. Des flingues sont donc bien 
évidemment prévus sur la console de 
Microsoft. Cela a d’ailleurs été l'occasion 
d'un litige entre l'éditeur et le fabricant, 
litige qui a en partie retardé la sortie du jeu. 
En effet, Microsoft a tardé a livrer les 
spécifications techniques applicables aux 


guns Xbox. Le probleme semble donc résolu, 


ouf ! Quoi de neuf donc dans HoD3 ? L'action 
se déroule désormais dans un monde plus 
proche de nous. Fini le design charmeur, 

un peu rétro des deux précédents volets. 


Le fantastique laisse place a la science-fiction. 


ED Gnsorestis 





On explore cette fois un lieu désaffecté (de 
type industriel) qui cache dans ses entrailles 
une sorte de laboratoire inquiétant. Les 
ennemis sont en grand nombre. Rien a voir 
avec les épisodes passés. On aura toutefois 
un fusil € pompe a disposition pour faire 

de gros trous partout ! On aura toujours 

la possibilité de choisir sa route en cours 

de stage, qui se conclura bien sar par 

un classique boss de fin. 


Mg Tayilel=\alei=8),4 ele) ang 


Graphiquement, les fans des deux premiers 
volets pourraient étre décgus par le design un 
peu plus moderne. L'ambiance d'inspiration 
fantastique avait fait le charme de la série 
et permettait d’opposer aux joueurs des 
boss particuligrement gores. On a cette 
forte impression que Sega vise le marché 
américain, le seul ot! la Xbox se porte 
relativement bien... Mais bon, on ne va pas 
critiquer cet aspect plus moderne du jeu 
qui fait honneur a la technologie Xbox. 


Michael Jackson signe la chorégraphie ! 








g ; oe ‘a 
Les blessures ne sont pas trés réalistes... 


Le bestiaire ne semble pas aussi terrifiant 
qu’auparavant a moins que l'environnement 
y soit, encore une fois, pour quelque chose. 
Les impacts de vos balles et les membres 
explosés paraissent un peu simplistes. 

Il semble que Wow Entertainment, le studio 
a l'origine de la série, a dO réagir face 

aux indécisions de Microsoft. Du coup, 

la premiére version de ce nouveau titre, 
qui était dans la continuation de la série, 

a été « déroutée » pour finalement devenir 
Vampire Night. Namco, de son céte, 
trépignait 4 la porte de Sega pour avoir 

un jeu & mettre dans son catalogue arcade. 
De peur de faire un jeu trop ressemblant 

€ Vampire Night, Sega nous livre donc 

un House of the Dead 3 qui, par son style 
contraste avec les précédents. 


ats ae Dt 


Le jeu se déroule dans un monde 
hyperréaliste, moderne. 


Un boss moins 
inventif que l’'armure 
de HoD2. 


Le fusil a pompe fait 
pas mal de trous, 
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Nobunaga Onlin 


Deévoilé lors de la conference de SCEI sur 
la strategie du jeu en réseau pour la PS2, 
Nobunaga Online préfigure ce qui attend 


les joueurs japonais... 


oei est le roi du jeu PG au Japon 
Louverture récente des branches 
taiwanaise et sud-coréenne 
démontre la volonté de Koei 
de s'imposer tout d’abord en Asie avant 
de viser le marche US. Recyclant au mieux 
le moteur 38D de Shin Sangokumuso 2, 
Nobunaga Online se présente sous la forme 
d'un MMORPG, permettant a un grand 
nombre de joueurs de partager le méme 
monde. On aura le choix entre divers métiers 
et l'on sillonnera le Japon en faisant face par 
moments a des créatures maléfiques 
inspirées de Ja culture nippone. Les combats 
se font a la Shin Sangokumuso, donc 100% 
en temps réel. On peut former une equipe, 
communiquer, gérer ses items, etc. 
Techniquement, Koei fait fort, laissant Square 
loin derriére (décidément). Le monde est 
plus détaillé, plus beau, mieux animé, plus 
fouillé et plus rapide. Un scenario et des 












missions seront disponibles en mode online 
mais aussi solo. Si les modems 56K sont 
supportés, inutile de préciser que le haut 
débit est recommandé. SCE! pousse en 

ce sens: les abonnements Internet PS2 

ne sont dispos qu'en « broadband ». Une fois 
additionnés !'ouverture du compte haut 
debit, l'abonnement au jeu et le nécessaire 
(HDD, modem, navigateur, jeu, etc.J, vous 
aurez payé plus que la PS2 qui tréne dans 
votre salon. Bref, une note salée et trés 
certainement un facteur qui dissuadera 
beaucoup de joueurs de se lancer dans 
laventure 





Koei sait amortir ses moteurs 3D. 





a 





On fait face au bestiaire du Japon traditionnel. 


L’interface est classique, 
voire dépouillée. 


Square dépassé. La guerre du jeu en ligne promet! 
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anzer Dragoon, aux cdtés de 

linoubliable Clockwork Knight, 

avait été a l’époque de l’annonce 

de la Saturn une veritable 
démonstration des possibilités 3D de la 
machine. Ensuite, il devint l'une des pierres 
angulaires de la 32 bits. Puis... plus rien, un 
grand silence... Silence qui sera rompu & 
l'occasion de l'arrivée de Sega sur Xbox. On 
savait déja Smilebit talentueux : la 
confirmation en avait été faite avec le 
superbe Jet Set Radio Future. Du coup, on 
était quasi certains que la qualité de Panzer 
Dragoon serait a la hauteur, méme si, entre 
temps, Gunvalkyrie avait soufflé le chaud et le 
Linelen 


A approche de |'E3, ot le jeu sera présente, 
les toutes premiéres photos sont dévoilées ! 
Qui, Panzer Dragoon Orta (le titre officiel) 
est géant ! Une qualité graphique incroyable 


Un jeu beau a... s’acheter une Xbox ! 





Deseffetsde 
lumiére et de | 
pluie! § 


C38 


failtask Trea 
Panzer Dragoon Orta 


et une ambiance fidéle a la série. || comprend 
une dizaine de stages et, a chaque fois, 
plusieurs chemins possibles. En fonction des 
différents chemins empruntés et des actions 
accomplies, le cours du scénario pourrait se 
trouver change. On incarne une jeune fille et 
l'on peut méme élever sa monture en lui 
faisant apprendre de nouvelles actions ou 
attaques. Le tout se répercute directement a 
l'@cran grace a un morphing en temps reel. 
On espére seulement que le jeu sera un 
succes, au contraire de JSRF qui le méritait 
pourtant. Les faibles ventes de la machine 
(au point mort au Japon depuis la sortie) ont 
sérieusement handicapé celles de JSFF... 
Une fois de plus, les USA seront au centre 
des espoirs de Sega. Heureusement, l'€me 
de ce Panzer Dragoon semble intacte, fidéle 
 l'esprit originel de la série. Smilebit ne 
parait pas prét a se plier a d'éventuels goats 
locaux, comme cela semble étre le cas avec 
HoD3. Ouf! @ 
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Des cinématiques en temps réel incroyables ! 





Une base ennemie ? 


Mouvements libres ou dirigés ? 





Capcom / 


Fin 2002 
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Devil May Cry, développé par Kayama sous 
la supervision de Mikami, fut en son temps 
un véritable coup de tonnerre dans un genre 
un peu plongé dans la routine. Sa suite n’en 


est que plus attendue.. 


prés la série des Bio Hazard, 
Kayama voulait faire quelque 
chose d’encore plus fou. Mikami 
lui a donné carte blanche, mais 
il a dd rapidement serrer les freins devant sa 
créativité débordante. Devil May Cry est donc 
né d'une frustration accumulée tout au long 
de la série Bio Hazard, comme une sorte 
de défouloir. Le choix de la GC par Mikami 
a fait atterrir DMC dans le département 
de Funamizu (Auto Modellista, Bio Hazard 
Network, JoJo...). Du coup, ce nouvel épisode 
propose un visage trés différent de l'original : 
on ne se bat plus dans un chateau, mais au 
cceur d'une cité en ruine, partagée en deux 
zones distinctes : les toits des gratte-ciel 
et, tout en bas, les rues 


Si vaste... 


Les stages seront donc incroyablement 
vastes et, pour couronner le tout, des scénes 
en intérieur seront aussi au menu. En raison 
de ce large espace de jeu, DMC2 ne peut 





conserver le niveau de détails graphiques 

de son ainé. Cela se manifeste par une vision 
assez différente. On perd pas mal de 
l'atmosphére sombre et étouffante, voulue 

a l'origine par un Kayama fan du genre. C'est 
un peu comme comparer le film « Alien » 
(premier du nom) a « Aliens ». Laction est 
donc le maitre mot de cette suite, aussi bien 
dans le flot et le rythme du jeu que dans les 
mouvements du perso. Dante se verra doté 
de nouvelles possibilités : il pourra changer 
d'arme sans passer par un menu [d'un seul 
bouton ?) et attaquer plusieurs ennemis en 
méme temps. Comme Bio Hazard 2, DMC2 
proposera deux persos : Dante et une nouvelle 
héroine. Chacun aura son arsenal, son style, 
son histoire... Les angles de caméra ont été 
revus pour resoudre certains des problemes 
rencontrés dans le premier volet. A 30 % 

de développement, le jeu est deja trés 
prometteur. La différence de style pourrait 
en surprendre certains, mais au final on tient 
de nouveau un grand un jeu d'action! @ 


M4 Le bestiaire est moins ofiginal. 








Devil May Cry 


=>. 


Les rues de cette cité n'ont pas I’air trés 
calmes ! 


Votre champ d'action est énorme ! 


Gnsouesrgs ED 













place ici : Dodonpachi 
pure et dure ! 


@ renouveau de la série ne risque 
Pas de passer inapergu. Voici 
done un shoot 2D a scrolling 
vertical dans lequel on choisit 
l'un des deux appareils disponibles. Ensuite, 
il faut selectionner, en guise de navigateur, 
une sorte diintelligence artificielle (« Element 
Doll ») qui détermine le type d’armement et 
d’attaques disponibles en cours de jeu. On 
gére trois boutons d’action : « shot » (tir), 
« bomb » fattaque spéciale) et « full auto ». 


Une foule de bonus 


Tradition oblige, on collecte en cours de jeu 
une foule de bonus. On peut ainsi stocker 
un nombre variable de « bombs » fattaques 
spéciales) suivant le type d'appareils et 
d'Element Doll choisis. Une jauge appelee 













appareil 
devient une 
machine de 
destruction ! 


© 2002 CAVE., LTD. 


40 GHG 





Donpachi et Dodonpachi appartiennent a une 
serie de shoots 2D verticaux 
un public assidu dans |’Archipel. Mais attention, 
les fioritures et autres Ben 
ait 


La bombe : I’élément défensif 


Des unités auxiliaires 
vous prétent main-forte ! 














ul a Su trouver 


Ones nont pas 
ans la tradition 


GP, une sorte de compteur, mesure le temps 
restant pour détruire l'ennemi suivant. 

On réalise ainsi des combos qui élévent 

le score. Une jauge {« Hyper Meter »), se 
remplit en fonction de régles bien établies : 
il faut vaincre le boss sans utiliser d’options 
bomb, attaquer seulement les lasers, ou 
prendre une option donnée avec un combo 
niveau 20... Pleine, cette jauge donne droit 
€ une option « Hyper » (sorte d’attaque 
ultime) a Ja durée limitée. Bien plus que 
vouloir révolutionner le genre, a la maniére 
de Treasure avec son magnifique Ikaruga, 
Gave opte ici pour les sensations fortes. 

On retrouve donc |'essence méme du shoot 
Classique a travers des systemes congus 
pour satisfaire le public des fans accros 

du genre. @ 


On retrouve I’écran 
vertical habituel. 


Une des 
éternelles 
S bases 

du shoot: 
ne plus 
rien voir a 


@ L’ennemi 
déploie 

= | des vagues 
d'unités 
incessantes ! 
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FE 2— Ba = 
Viario Sunshine 


etit a petit, Nintendo léve le voile 
sur son nouveau Mario. Habile 
et prudent, le géant japonais 
ne livre guére de détails sur son 
jeu, soucieux de conserver le secret jusqu’a 
'E3. Le salon sera en effet la premiere 
occasion de le tester en version jouable. 
Les premiéres impressions se confirment. 
On est face 4 un Mario 64 trés poussé, avec 
une jouabilité qui devrait tirer encore plus 
partie de l'espace 3D 4 360 degrés. A ce 
sujet, Mario devra évoluer non seulement 
sur le sol, mais également, entre autres, 
en équilibre sur des fils (électriques 7). 
De vieilles connaissances comme Kinopio 
et surtout Yoshi sont de retour! Pour la 
premiére fois, ce dernier peut exprimer, par 
ses mouvements (sa voix?) et surtout son 
visage, une foule d’émotions, ce qui le rend 
encore plus attachant que sur N64. Pourra 
t-on monter sur son dos pour accomplir des 
actions inédites ? On ne sait pas encore 
Enfin, reste a voir ce que ce Mario Sunshine 
tire comme potentiel de la machine et s'il se 
présente comme une veritable nouveauté 
ou seulement une évolution du concept 
de la N64. @ 


joer! 






































Vous 6tes cerné par 
la police locale? 


Vraie révolution ou simple évolution ? 





La vie d’équilibriste n’est pas de tout repos. 











Densha de 


Taito est bien 

<¢ triste. Son 

©" Bobble Bobble 
Taito’ [As ®) [0 l= ts ele) rom 
maa Ct la mode des 

trains s'est estompée. 

Mais l’éediteur veut en 

F=\¥.0)] am (= ee =10 | a a=] 








La vue « conducteur » immerge le joueur 
dans l’enfer du tramway. 











Eee mull Nes Ph 


ensha de Go! a marqué son 
6poque. Depuis, certains 
concurrents ont voulu le copier 
(comme SCEI), mais sans 
succes. || est vrai cependant que le public 
semble s‘étre lassé ou bien attend un niveau 
de simulation plus élevé. Du coup, la série 
n’a plus la cote. Néanmoins, Taito veut 
encore y croire. Apres Jet de Go! 2 (une 
simulation d’avion de ligne), il nous annonce 
un second volet PS2 pour Densha de Go! 
base sur le tramway et intitulé « Version 
voyage ». L'éditeur ne change pas sa formule 
mais veut proposer des sensations plus 
diversifiées. En effet, on ne pilote pas un 
tramway comme on piloterait le metro de 
Tokyo ou le Shinkansen (on suppose)! Pour 
réussir son affaire, Taito va méme jusqu’a 


On conduit 
) dans toutes 
les conditions. 


VeEa2- 


o! Ryokohen 


++ 633 Bhisme nest pas trés poussé. 





sortir un nouveau contréleur, plus imposant 
et détaillé. On note davantage de boutons 
pour gérer les menus et les angles de vue 
on dispose d'une caméra extérieure et surtout 
d'une vue conducteur totalement en 3D. &@ 








Pinobee. Quest for Heart 


le grand saut de 
la GBA a la PS. 
L’éditeur répond 
donc a l’appel 
de Ken Kutaragi, le 
president de SCEI, qui 
tient a ce que la PS 
reste une plate-forme 
active principalement 
destinée aux enfants. 


Ne 


Hudson/ 
18 juillet 








Un petit air 
de Rayman 
PS? 





Pinobee effectue 





inobee a effectué ses débuts 
lors du lancement de la GBA, 

le 21 mars 2001. Cette version 
PS en est une conversion, avec 
un graphisme amélioré. Au programme, 

peu de nouveautés, mais beaucoup 
d'améliorations. Un radar permet maintenant 
de visualiser la situation sur l'équivalent 

de quatre écrans pour anticiper ses actions 
ou étudier la situation. Le heros écrit un 


agenda personnel. Suivant ses performances, 


le contenu varie mais aussi le cours du jeu 
et la fin. Il est donc conseillé de refaire 
certains niveaux pour optimiser le contenu 
de cet agenda. On recueille 
trois types de bonus qui 
servent a améliorer son perso 
amour, courage et force. Une 
option liste toutes les fins que 
vous avez deja débloquées 

La réalisation de ce jeu de 
plate-forme parait réussie. Reste 
@ connaitre l'attrait des jeunes 
pour la PS. Pour le moment, Namco 
et les autres ont échoue dans cette 
entreprise, au grand désespoir de SCE! 
qui vise la le public de Nintendo... &@ 

























La PS veut rester 
dans le coup. 











(Cameroun) 





AUCUNE LIMITE - JUSTE NES CHOIX. PUMA. 


Vitesse radicale, puissance constante, adaptation parfaite pumasoccer.com 











GUNSTATION.. 2 Go 9.9 


PS One et PlayStation 2 sont des marques déposées par SONY Gunstation 2 est une marque déposée par Bigben Interactive 
Guncon eft Guncon 2 sont des marques déposées par NAMCO Ltd. 




























Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos, infos... 


Fy 
’ 


par les forces du 
Bien. On respire et 
; on continue avec un 
7 jeu croquignolet sur 
Xbox : Nightcaster. 
On vous dit tout 


également sur 
TimeSplitters 2 qui 
s’annonce fun | 
comme tout... Et | 
encore bien d'autres 
surprises pour féter 

ce joli mois de mai... 





La Xbox de Billou nous sort enfin un jeu d’action-aventure matiné de RPG 
qui s’annonce de toute beaute. Effets graphiques somptueux et prise 
en main facile pour une quéte qui met en scéne un jeune mec repondant 


au doux nom d’Arran. Tombera-t-il dans les filets des Forces du Mal ? 











NightCaster compense 
oe un scénario des plus 
Ce) classiques par une 


débauche d’effets 

visuels de toute 

beauté. Chaque lancer 
de sort déclenche un feu d’artifice 
de lumiéres et de couleurs. Ah, 
la belle bleue! Et comme le héros 
de cette quéte est un jeteur de sorts 
hors pair, le moindre combat contre 
des créatures maléfiques entraine 
un show pyrotechnique des plus 
jouissifs. Mais cela fait-il un bon jeu? 


ity a fnic 
C une TOls.. 





lle 
Tout d’abord parlons un peu du 
scénario. Tout commence sur une 
terre de désolation: les Forces 

du Mal ont ravagé la contrée, 

et les tenébres ont envahi le monde. 
Les Forces de la Lumiére ont donc 
désigné Arran pour mener a bien 

le combat. Vous débutez I’aventure 
en découvrant vos pouvoirs. 

Le premier niveau vous permet ainsi 
de tester vos facultés magiques; 
une petite séance d’entrainement 
pour bien avoir en main le perso. Les 
différentes manips sont accessibles 
grace aux deux sticks de la manette. 
Vous pouvez dissocier les 
mouvements d’Arran du lancement 
des sorts. On s’explique: le héros 
peut partir d'un cdté pendant qu’il 
balance un sort de l'autre. C'est trés 
pratique pour faire le ménage 

et esquiver les attaques ennemies, 
d’autant plus que la prise en main 
s'effectue en quelques minutes. 


Sorts en stock 

Arran est muni d’un Orb (un genre 
de baguette), grace auquel il peut 
envoyer sa magie. Avec pas moins 
de 40 sorts a disposition, vous aurez 
fort a faire pour les assimiler tous! 


Si les premiers instants de jeu ne 
posent pas trop de problémes, dés 
que cela s’accélére, il devient vital 
de sélectionner le bon sort au bon 
moment. L’exercice est alors 
nettement plus difficile. Ces sorts 
sont répartis en quatre familles: 
lumiére, obscurité, feu et eau. Sous 
des couleurs différentes, ils sont 
de plus en plus puissants au fur 

et a mesure de la progression du 
jeune héros. Comme dans un RPG 
classique, Arran augmente ses 
capacités magiques au cours 

des batailles et en découvrant de 
nouveaux lieux. Un grimoire contient 
tous les sorts déja obtenus et permet 
de jongler avec les différentes 
magies. De plus, au fil du temps, 

il évolue en age, pour terminer 

en vénérable vieillard. 





Que c'est bda6! 

Xbox oblige, l’exploration se fait 
dans des décors 3D superbes et tres 
colorés. Les paysages traversés 





sont ultra-détaillés et de nombreux 
territoires sont au programme, 
comme la Cité souterraine ou 

la Forteresse de glace. Pour s'y 
retrouver, une carte est accessible 
a tout moment, et plusieurs chemins 
sont possibles pour parvenir a son 
but. Au cours de son combat, Arran 
croisera bien sir d’autres 
personnages, qu'il ne pourra pas 
enrdler, mais qui lui donneront par 
contre des indications précieuses 
sur la suite des événements. 

La musique et les effets sonores ont 
la péche et c’est un véritable fracas 
dés que vous utilisez votre Orb. 

Les ennemis sont nombreux, 

avec pas moins d'une trentaine 

de créatures de toute espéce 

(des boules gélatineuses, des 
cafards géants, etc.) qui réagissent 
différemment aux sorts et attaquent 
seules ou en groupe. Un jeu 
sympatoche qui devra confirmer 

sa durée de vie et son gameplay 
lors d'un prochain test. 


CA feecanjeein 





L_| NE! 
Dés Ia sortie du jeu, en juin, 
Bandai commercialisera des 
figurines collector. 

Il s’agit de Yuna, 


Tidus et Seymour. 
Ces figurines 
sont super 
détaillées 

et mesurent 
15cm 

de haut. 
Produites en 
série limitée, 
elles sont en vente 
au prix de 

12 euros. 





W@ PRO LOGIC HI 

C. Les laboratoires Dolby 
viennent d’annoncer que 
le Dolby Pro Logic ll sera 
désormais disponible pour 
les développeurs de jeux. 
En collaboration avec Factor 5, 
une société américano- 
germanique qui est responsable 
du circuit audio équipant la 
Game Cube, les technicos de 
Dolby proposent d’implanter 
ce format sonore qui simule 
du son 5.1 a partir d’un son 
Surround. Le premier titre qui 
bénéficie de cette technologie 
est Star Wars: Rogue Leader. 


Hf MONOPOLY. Microsoft a-t-il 
voulu racheter Nintendo? 
Pour se faire une place au 
soleil dans le monde du jeu 
vidéo, Bill Gates aurait 


| envisagé de racheter purement 


et simplement Nintendo. 
Cette information incroyable 
a été mise a jour par des 


_ journalistes américains qui 


s'appuient sur la lecture du 
livre Opening Box. Microsoft 
aurait été prét a débourser 


| une fortune colossale pour 


se payer Nintendo. Cette offre 
aurait fait sourire le président 
de Nintendo of America, mais 
ce dernier, devant le montant 
du chéque, aurait rencontré 
six ou sept fois les 
représentants de Billou. 

Il semble que les discussions 
aient pris fin en janvier 2000, 
Nintendo préférant tracer 

sa propre voie et conserver 


, son indépendance. Ouf! 


On a eu chaud! 
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Le cocréateur de la Xbox, 
Seamus Blackley, vient de 
démissionner de ses fonctions 
chez Microsoft. Il serait parti 
explorer de nouveaux cieux et 
pourrait bien créer sa propre 
société de développement. 

En effet, avant de bosser sur 
le projet Xbox, le bonhomme 
avait réalisé des jeux comme 
Flight Unlimited ou System 
Shock. Son départ soudain 
n'aurait absolument rien a voir 
(on s’en doute) avec les 
révisions a la baisse des 
ventes de Xbox... 


| 

Activision va réaliser 
adaptation du prochain film 
de Steven Spielberg, Minority 
Report, qui sortira en France 
le 2 octobre. Le jeu sera 

un action-aventure qui vous 
mettra dans la peau d’un 
officier de police du futur. 
L’agent John Anderton, joué 
par Tom Cruise dans le film, 
appartient a une brigade 
spéciale, la Precrime, chargée 
de neutraliser les criminels 
avant qu’ils ne commettent 
leurs délits. Ce jeu sera réalisé 
par le studio Treyarch (déja 
responsable de Spider-Man) 
et sortira en décembre 2002 
sur Xbox et Game Cube. 


L_| ES LD 
i. TDK Mediactive, 

a l’origine de Mercedes Benz 
Truck Racing, récidive avec 

ce nouveau titre bénéficiant 
de la licence Mercedes. Les 
fans vont se régaler, car ils 
pourront conduire la plupart 
des véhicules de la marque, 
des toutes premiéres 

Formule 1 aux prototypes 
exclusifs, en passant par 

les voitures de série. Le jeu 
est annoncé sur toutes les 
nouvelles consoles, mais sa 
date de sortie n’est pas encore 
définie. 





Malgré un 
communiqué de presse 

triomphal sur les premiéres ventes 
de la console en Europe, il est clair 
que les objectifs n’ont pas été 
atteints. Cette baisse de prix va 
donc essayer de redonner 
un coup de fouet aux ventes 
de la machine de Microsoft. 
La Xbox passe de 479 a 
299 euros, on vous laisse, 
calculer la baisse en 
pourcentage! Ga y est, 
vous avez la réponse? Oui, 
presque 40 %! Incredible... 
Au passage, signalons que la Xbox 
est vendue désormais au méme 


prix que la PS2. Une coincidence we 
sdrement... Alors pourquoi TF 


7 
ce revirement soudain ? SF 
Peu de chiffres circulent, = 


DEATHROW 





Speedball revisité par 
r= un studio suédois, 
.) tel est le premier 

J sentiment qui vient 
a l'esprit quand on 

découvre les images 

de Deathrow. Le principe est le 
suivant: vous faites partie d'une 
équipe de quatre joueurs et vous 
disputez des matchs dans une 
aréne. Il n'y a pas de régles du jeu: 
tous les coups sont permis, votre 
seul objectif étant de marquer 

un maximum de buts. Avec un petit 

air de Rollerball en plus! Les joueurs 

























mais selon des informations 

concordantes, Microsoft n’aurait 

écoulé en France qu’environ 
10000 piéces, et le score serait 
faible en Europe. Au Japon, il n'y a 
pas de quoi pavoiser non plus: 
170000 exemplaires a ce jour. 
Et comme aux Etats-Unis les ventes 
ont également tendance 
a stagner, il y 


T vas voir ta gueule! 


de ce sport futuriste hyper violent 
sont hamachés comme des Robocop 
et revétus d’armures. De nombreuses 
options permettront de gérer plus 
finement l’équipe en choisissant son 
style de jeu, le positionnement des 
joueurs sur le terrain ou grace aux 
séances de soins aprés les matchs. 
Quinze arénes devraient étre 
présentes. Les affrontements auront 
lieu au choix dans le temple de 
Shaolin, une usine cybernétique, 
une base sous-marine, le sommet 
d'un gratte-ciel ou encore un hangar 
trés spécial... 





avait urgence. D’autant plus que 
l'arrivée de la Game Cube a un prix 
modique n’avait pas non plus de 
quoi rassurer les tétes pensantes 
de Microsoft. Billou a donc remis 
de l’ordre dans la maison. Les 
objectifs de ventes initiaux (entre 
4,5 et 6 millions de machines dans 
le monde d'ici la fin juin 2002), ont 
été revus a la baisse, et les nouveaux 
chiffres oscillent désormais entre 
3,5 et 4 millions. 
La firme de Seattle 
espére atteindre 
un parc installé de 9 
a11 millions de Xbox en 
juin 2003, Le chemin est 
~ encore long! Enfin, bonne 
nouvelle pour les acheteurs 
qui ont payé la machine 
au prix fort, Microsoft les 
dédommagera en leur 
_ offrant deux jeux au 
2 » choix et une manette. 
Une bonne 
ee nouvelle! 
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I DANCE DANCE REVOLUTION. 
Vous avez le rythme dans la 
peau, la fievre du samedi soir 
n'a pas de secret pour vous, 
alors laissez-vous tenter par 
le concours Dance Dance 
Revolution organisé par Japan 
Expo et La téte dans les 
nuages. La borne d’arcade 
n’attend plus que vous pour 
les présélections les 
dimanches 26 mai et 2 juin 

de 10 4 12 heures, a la salle 
d’arcade La téte dans les 
nuages, boulevard des Italiens 
a Paris. Les phases finales 

se dérouleront au Japan Expo 
au CNIT, du vendredi 5 

au dimanche 7 juillet. 


Wi TOUJOURS MOINS CHER? 
Nintendo a entrepris de 
délocaliser sa production 

de Game Cube en Chine. Dés 
le mois de juin, c’est dans 


Empire du Milieu que la firme 1 


japonaise va désormais 
produire sa console, ce qui 
devrait permettre de réduire 
considérablement les coits 
de production et d’augmenter 
de 50 % la production. 


Nintendo espére ainsi expédier f 


ici fin mars 2003 environ 
14 millions de machines. 


@ SHENMUE, LE FILM. Aprés 
la réalisation des making of 
de MGS2 et de Silent Hill 2, 
Fun TV, la chaine cable et 
satellite, diffusera le lundi 

27 mai et le dimanche 2 juin, 
4 21 heures, le film Shenmue. 
Sorti en janvier 2001 a Tokyo, 
ce film est une compilation 
réalisée par Yu Suzuki lui- 
méme a partir des scénes 
importantes du jeu, montées 
de fagon a créer une veritable 
continuité dans la narration. 
Sa durée est de 90 minutes. 


























Attendu 
depuis 
plus d’un 
an par ses 


gr aA 
es 
fans, 


Commandos 2 débarque enfin 

sur Xbox et PS2, le voici le voilou! 
Au sein de la rédac’, le conflit a 
commencé entre les pro et les anti. 
Certains sont aux anges de pouvoir 
jouer sur console a ce qui est un 
classique du jeu PC, par contre, les 
autres sont déboussolés par la prise 
en main et la difficulté des missions. 
Ceux qui connaissent déja la version 





POKEMON MINI 





PC de Commandos 2 ne seront pas 
dépaysés par l'interface qui vous 
oblige a jongler avec de nombreux 
boutons (ce qui n'est pas cool sur 

la manette Xbox) pour parvenir a 
occire les soldats allemands sans 
vous faire repérer. Les missions sont 
identiques a celles de la version PC, 
et la difficulté toujours aussi grande. 
Les décors sont trés réussis, avec 
des détails tout partout et des vues 
sur lesquelles on peut zoomer. Bref, 
on est indécis sur cette adaptation 
et seul notre spécialiste és armées, 
le général Nico, tranchera dans 

le lard le mois prochain. 


In ze pocket! 





Cela ressemble aux Tamagochi 
de Bandai, ga en a la taille et l'écran 
LCD noir et blanc, et pourtant c’est 
un peu plus que cela! Nintendo 

et ses Pokémon n’en finissent pas 
d'envahir le monde, la galaxie et 
l'univers. Jusqu’ou s’arréteront-ils ? 
Ecrivez-nous, on arrive! Ceci dit, 

les petites bestioles - qu'on aime 

ou qu’on n’aime pas -, sont des stars 
du jeu vidéo et se payent le luxe 
d'avoir a présent une console pour 
elles toutes seules, La Pokémon 
Mini ne pése que 70 grammes et 
mesure 7,4 cm de haut, 5,8 cm de 
large et 2,3 cm d’épaisseur. Dans 

la poche, c'est impec! L’ergonomie 
a été étudiée pour les plus jeunes, 
et si vous avez de gros doigts tout 







boudinés, ga va étre chaud 
d’appuyer sur les mini-touches. 
Cette mini-console intégre un 
vibrateur, un détecteur de chocs 
et un port de communication 
infrarouge. Des mini-cartouches 
s’enfichent au dos de la bestiole 
et, pour le moment, quatre jeux 
sont dispos: Pokémon Party Mini 
(vendu avec la console), Pokémon 
Zany Cards, Pokémon Pinball Mini 
et Pokémon Puzzle Collection. 
Chaque jeu est en vente au prix 
indicatif de 15,20 euros et la 
console (en violet ou vert) a 49,90 
euros. Si vous n’étes pas sevré 
de la Pokémania, voila de quoi vous 
éclater, car comme d’hab’ chez 
Nintendo, c'est jouable et fun! 


TIMESPLITTERS 2 









Timesplitters fut, en son 


lemps le premier 





























Moins élaboré que” 
Half-Life ou Red 
Faction, il permettait 
néanmoins de shooter 
de I’alien avec 


On se méfie comme 
de la peste des 
adaptations de films 


: et autres séries TV. 
Cela donne rarement 
de super jeux. Jusqu’a 


présent, Robocop a failli a son 
devoir sur console (ah, le Robocop 
sur Nes! Un must!). Cette nouvelle 
transposition du super flic sera-t-elle 
ala hauteur? Pour le moment, 

on vous livre les premiers écrans et 
infos délivrés par l’éditeur Titus (ah, 
Titus !). Ce FPS en 3D tournera sur 
PS2 et vous mettra dans la peau (si 
l'on peut dire!) du fameux super flic 
mi-homme mi-machine qui affronte 
la multinationale OCP Corporation, 
toujours plus préoccupée par ses 





Un temps pour tout! 


allégresse. Ce deuxiéme 
épisode, qui sortira sur toutes 
les consoles nouvelle 
géneération, reprend le principe 
du voyage dans le temps. 

Il faut tout prix empécher les 
extraterrestres de se balader 
dans notre passé ou notre 
futur afin de le modifier. Vous 
allez devoir les détruire en 
vous propulsant dans diverses 
époques comme le western, le futur 
robotique (néo-Tokyo) ou |’époque 
contemporaine. Les combats de 

ce FPS ont été remaniés et I'action 
parait plus intense que dans le 
premier épisode. Au programme: 
un éditeur de niveaux, un mode 
solo et coopératif, des niveaux 
plus vastes ou I’on peut tout 
casser, et un mode multijoueur 
qui offre de nouveaux scénarios 
(deathmatch, capture the bag, 
etc.). De nombreuses autres 
améliorations ont été 
apportées, notamment sur 
animation et les graphismes. 
Le premier niveau jouable que 
nous avons pu voir est tres 
réjouissant, et on attend avec 
impatience la suite... 


profits que par le bonheur du peuple. 
Cette société tentaculaire vient de 
créer des cyborgs qui n’ont qu’un 
seul défaut: ils tuent les gens par 
dizaines de milliers. L'agent Alex 
Murphy, plus connu sous le sobriquet 
de Robocop, va donc devoir faire 

le ménage en utilisant toutes ses 
ressources technologiques et 
intellectuelles. Vous aurez 
a explorer quinze 
niveaux inspirés des fi 
décors de la trilogie A 
cinématographique. 
Vous devrez bien sar 
flinguer a tout va, 
mais aussi collecter 
des informations et 
démonter le complot 








de l'OCP. Quant a notre Robocop 

au sourire si doux, il posséde huit 

armes différentes et trois modes 

de vue: vision thermique, infrarouge 
et zoom. Comme dirait 
l'autre, passe-moi 

i louvre-boites! Hi 





























_ développement des 
_ jeux. Dave 
_ supervisera donc 





i FAIS PETEF 

Le footballeur aauiaie de 
Manchester United, David 
Beckham, adepte du Spice 
Power, va devenir le héros 
d’un jeu de plate-forme sur 
Game Boy Advance. Etonnant, 
non? Le roi du ballon rond 
devra y combattre le trés 
diabolique Mr Woe, maléfique 
tyran qui a dérobé tous 

les ballons de Soccer Island 
(autrement dit, la perfide 
Albion). Le gars David, malgré 
son pied en compote et sa 
sélection incertaine pour 

la Coupe du Monde, va donc 
devoir explorer plusieurs 
endroits de !’ile pour 
récupérer diverses balles, 
allant du bation de plage au 
boulet de canon. Alors, go, go 
David, go! 


|_| E DU MONDE 

\ =, C’est encore sur 
Fun TV que vous pourrez 
suivre, a partir du 31 mai, 

le tournoi de Pro Evolution 
Soccer sur PS2. Il collera aux 
matchs officiels de la Coupe 
du Monde de football 

et permettra aux joueurs 
débutants ou confirmés de 
s’affronter en direct entre 22 
et 23 heures. Une idée sympa 
et originale. Frédéric Maillet, 
journaliste a Sport (M6), 
commentera les rencontres. 
Gros avantage, les droits de 
retransmission sont nettement 
moins élevés que dans 

la réalité. 


@ DAVE MIRRA REMPILE. 

La star du BMX Dave Mirra 

a signé pour cing ans de plus 
avec Acclaim, qui continuera 
donc son action de 
sponsoring, en 
contrepartie des 
droits exclusifs sur 
son image et d’une 
participation au 


les prochains 
développements, 
dont le futur Dave 
Mirra Freestyle BMX 3. Allez, 
baisse la téte et t’auras lair 
d’un coureur! 















Chiffres du 
| 25 mars au 14 avril. 
| 1 - Super Robot Taisen Impact 
| (Banpresto, PS2): 440000 
+ 2- Kingdom Hearts 
| (Square, PS2): 400000 
|) 3- Tekken 4 (Namco, PS2): 
E 175000 
» 4-Fire Emblem 
(Nintendo, GBA): 130000 
| 5- Armored Core 3 (From 
| Software, PS2): 126000 
6 - Nobunaga (Koei, PS2): 
| 40000 
) 7- Shining Soul (Sega, GBA): 
+ 33000 
8 - Wangan Midnight 
(Genki, PS2): 23000 
9 - Black Matrix II (Nec 
Interchannel, PS2): 22000 
10 - Sister Princess 
(Medaiworks, DC): 21000 






























)) m@ MEI OGRESSIONS 
N. Chiffres du 25 mars 
| au 14 avril 
|, 1- Kingdom Heart 
(Square, PS2): 580000 
2 - Super Robot Taisen Impact 
(Banpresto, PS2): 540000 
3 - Tekken 4 (Namco, PS2): 
240000 
> 4-Fire Emblem 
(Nintendo, GBA): 198000 
5 - Armored Core 3 (From 
Software, PS2): 158000 
6 - One Piece Grand Battle! 2 
(Bandai, PSone): 
+ 120000 (366 000) 
7 - Sakatsuku 2002 
(Sega, PS2): 
i + 76000 (440000) 
8 - Onimusha 2 
(Capcom, PS2): 
+ 60000 (920000) 
9 - Nobunaga (Koei, PS2): 
58500 
10 - Power Prokun Pocket 4 
(Konami, GBA): 
+ 50000 (138000) 

































i LES FLOPS. Les jeux se 
vendent moins bien, méme 
si quelques titres tirent leur 
épingle du jeu. Néanmoins, 

| on peut dire, sans trop se 

| tromper, que tous les jeux 

» Xbox sortis sur cette période 
» rempliraient une rubrique 

« Flops du mois ». lls ne se | 
vendent pas assez pour rentrer || 
dans les charts nippons... 

















CONSOLES PUB 









On vise a nouveau le mur... 





Halo 





Un job de cascadeur, 
ga vous branche? 
Infogrames a mis 


; le studio de 
| sin | développement 
Reflection sur le coup. 


Et ces gars-la, déja a |’origine 
de Driver 1 et 2, ils s'y connaissent 
en jeux de bagnoles! Ces artistes 


nous ont cette fois concocté un jeu 
sur PS2 qui nous place dans les 


baskets d’un cascadeur d'Hollywood. 


ll existe plusieurs modes, les plus 
intéressants étant les modes story 
et arcade. Dans le premier, vous 
devrez enchainer les exploits sur un 
film pour pouvoir passer au suivant. 
Vous commencerez par des séries Z 
pour accéder au fur et a mesure 





YAN 


Voix off hurlante: « Gagagaga gagagagagaaaa! » 


WME. BTA, 





« Tout est devenu fou. » 


SHALE meets [HALO] 





a des grosses productions, avec des 
millions de dollars a la clef et votre 
nom en gros sur l’affiche. Le mode 
arcade permet quant a lui de conduire 
des véhicules de toutes sortes, 
comme des Jeep de la Seconde 
Guerre Mondiale, de vieilles 
bagnoles amerloques, des motos 

ou encore des Aston Martin sorties 
tout droit d'un James Bond. Un 
véritable cascadeur, Vic Armstrong, 


Voix off: « Imawano 
Kiyoshiro rencontre Halo... » 











Le logo réapparait. 





On vise le mur... 





Chargement de I’arme. 
Voix off: « Gatsun! » 





Voix off: « X... » 


(BRRERSE) 
Batt 


Xboxjo 





Annonce du tournoi Halo 
au Japon. 








qui a tourné dans plus de 250 films, 
dont Terminator 2 ou Starship 
Troopers, a joué le rdle de 
consultant. Les crashs sont 
spectaculaires et les caisses 
s'abiment de plus en plus selon les 
impacts. De quoi se régaler! On y 
revient dare-dare le mois 


prochain... 


42.4 

points 
de vente 
pres de chez toi 


LISTE DES MAGASINS 





= 11000 BOURG EN BRESSE 
9, rue du Dr Ebrard Tél. 04 74 22 42 96 
ETD 06600 ANTIBES 
11, avenue Pasteur Tél. 04.93 34 15 85 
em —_10000 TROYES 
60, rue Emile Zola Tél. 03 25 40 16 02 
crm 10100 BAR-SUR-AUBE 
9, route nationale (19) Tél. 03 25 03 10 47 
eam = 71000 DION 
17, rue bossuet Tél. 03 80 30 11 12 
em 71200 BEAUNE 
28, rue du Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02 
cera 25000 BESANCON 
15-17, rue Battant Tél. 03 81 61 95 96 
38000 GRENOBLE 
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55 
45500 GIEN 
66, avenue Wilson Tél, 02:38 38 16 85 
eqzmm 50300 AVRANCHES 
13, rue St Gervais Tél, 02.33 48 82 28 
ecmr_51000 CHALONS EN CHAMPAGNE 
36, rue de la Marne Tél. 03 26 21 03 07 
cum 51100 REINS 
26, galerie de 'étape Tél. 03 26 89 29 13 
ecm 51300 VITRY LE FRANCOIS 
16, grande rue de Vaux Tél. 03 26 73 73 70 
qe 52000 CHAUMONT 
58, Victoire de la Marne Tél. 03 25 03 10 47 
52100 SAINT DIZIER 
46, rue du Dr Mougeot Tél, 03 25 06 45 66 
54000 NANCY 
147, rue St Dizier Tél. 03 83:36 64 22 
eq 54200 TOUL 
9, place du Couarai Tél. 03 83 63 11 78 
Germ _54230 NELVES MAISONS 
22, rue du Gal. Thiey Tél. 03 83 47 67 42 
54700 PONT A MOUSSON 
56, ru Gambetta Tél. 03 83 82 51 07 
qqamm 55000 BAR LEDUC 
43; rue J.J, Rousseau Tél. 03 29 79 20 90 
eam 55100 VERDUN 
10, ru2 Poincarré Tél. 03 29 83 48 05 
qm —_57200 SARREGUEMINES 
3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23 
ecezmas 57500 SAINT AVOLD 
66, rua Poincarré Tél. 03 87 92 40 97 
eam 67000 STRASBOURG 
44, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09 
67000 STRASBOURG 
9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61 
acm 67160 WISSEMBOURG 
8, Marché aux Poissons Tél. 03 88 54 22 75 
67500 HAGUENAU 
10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96 
67600 SELESTAT 
17, place du vieux port Tél. 03 88 92 97 10 
67700 SAVERNE 
1, route de Paris Tél, 03.88 71 15 13 
ez 67800 BISCHHEIM = 
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68, a 
eq »=—_—68300 SAINT LOUIS ar ie playStation.< 
30, avenue Bale Tél, 03 89 89 44 96 \ 
ecm = 70000 VESOUL 
15, rua d'Alsace Lorraine Tél, 03 84 96 02 99 
eczema «70300 LUXEUIL LES BAINS 
28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40 
erm = 71000 MACON 
36, rue du Pont Tél. 03 85 39 04 08 
ecm = 71200 CREUSOT 
26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 65 55 10 56 
77160 PROVINS 
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06 
83700 SAINT RAPHAEL 
CC dela gare, rue W. Rousseau Tél. 04 94 19 18 21 
86000 EPINAL 
27, quai L. Lapicque Tél, 03 29 35 50 51 
eqzmmm 88100 SAINT DIE DES VOSGES 
29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50 
88200 REMIREMONT 
17, place de Latre de T Tél. 03 29 62 10 37 
88300 NEUFCHATEAU 
8, rue Kennedy Tél. 03 29 06 09 14 
90000 BELFORT 
9, boulevard Carnot Tél. 03 84 58.9371 


Vous avezun projet Couverture, venez rojetndra 
tonsetne QED 


Renselgnez-vous ot comparez. 
Contact; 03 68355309 











Sony a annoncé 
que les ventes de la PS2 
viennent d’atteindre la barre 
des 7 millions d’unités en 
Europe un an et demi aprés 
sa sortie. Ce résultat est trois 
fois supérieur aux ventes 
de la PlayStation premiére 
formule. La France occupe 
la quatriéme position dans 
le monde et les ventes au 
niveau mondial de la PS2 
atteignent désormais les 
29 millions. 


| IT SES 

MPLETTES, Nintendo croit 
énormément au potentiel 
de Metroid Prime. Ce jeu 
mythique pour tous les 
Nintendomaniaques devrait 
voir le jour sur Game Cube. 
Pour protéger ses 
investissements dans ce FPS, 
Nintendo a purement et 
simplement racheté Retro 
Studios qui est en charge 
de son développement. 
Le studio texan passe donc 
sous la coupe de Shigeru 
Miyamoto aprés le rachat 
de la totalité des actions 
de son fondateur. Nintendo 
ne fait pas de quartier! 

R P3 POUR 

3BA. Décidément la GBA peut 
servir a tout: aprés la TV 
Advance, c’est Kemco, 
spécialiste des accessoires, 
qui vient d’inventer une 
nouvelle extension qui 
transformera la portable 
de Nintendo en lecteur 
de musique MP3. Cerise sur 
le gateau, la console portable 
pourra aussi bien lire 
_ qu’enregistrer la musique. 
On demande a voir eta 
entendre. Peut-étre a |’E3... 





LESAN F 
Le Japon est pris dans 





le tourbillon de I’Internet sans 


fil. Du coup, 
nombre de 


 constructeurs 


adaptent leurs 

|, produits pour 

> tourner sur 

PS2 via le port | 











RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS 


Me) alee }=|ele1gT= 





sur droite leger... 





a l'@vénemen 


Cette 
, ac | course 
+ vn (4) regroupe 


un bon 


de pilotes 


(F1, rallye, moto, etc.) de tous les 
ages, et permet de disputer diverses 
épreuves. On y retrouve avec un 
plaisir non dissimulé les spéciales 
classiques chronométrées, les 
duels sur circuits paralléles, ou les 
courses a plusieurs... Les vehicules 
proposés sont aussi variés que 

les pilotes que vous allez affronter: 
on passe des vieilles Audi Quattro 




















aux derniéres 206 WRC... Au total, 
une vingtaine de caisses seront 
disponibles. Sur le plan de 

la réalisation, le jeu nous a surpris 
agréablement. Que ce soit la version 
Xbox ou la version PS2, le jeu est 
trés propre et trés detaillé. Et pour 
une fois, l’écart de performances 
entre les deux machines n’est pas 
aussi prononcé qu’a l’'accoutumée. 
Une fois le pad en main, on se 
retrouve plongé dans un jeu orienté 
arcade, trés fun et trés simple 

a jouer, qui offre de bonnes 
sensations de glisse et de vitesse. 
Verdict en fin d’année... 








Acclaim 
ressort 
sur Game 
Cube 

et Xbox 
son grand 
classique, Burnout. Ce jeu de 
poursuite automobile est sorti en 
2001 sur PS2 et a connu un grand 
succes. Ces remix offrent quelques 
nouveautés en termes de graphisme 
et d’animation. Le jeu est en 16/9°, 
60 Hz, et avec des scénes en 

60 images par seconde pour plus 
de réalisme. Cété son, Acclaim 
annonce du Dolby Digital sur Xbox 
et du Dolby Surround, voire du 

DPL II sur Game Cube. La conduite 
est toujours aussi hard dans les 





Vernicie® SeIece 


Sports Coupe Medium 


C ‘a 


Nintendo is back! Aprés l’épisode 
mitigé de la N64, les parents de 
Mario, Zelda et autres Yoshi, sont 
heureux de vous faire savoir que, 
cette fois, il va y avoir du sport. 
Nintendo semble en effet bien 
décidé 4 retrouver sa place dans 

le monde du jeu vidéo grace asa 
Game Cube. Pour qu’on cause 

de sa nouvelle star, et contrairement 
au lancement plutét discret de la 
N64, Nintendo a cette fois-ci fait les 
choses en grand. Une soirée riche 
en couleurs et en people s’est donc 
tenue quelques jours avant la sortie 





e cassez pas les burn... 


embouteillages: il faut se faufiler 
pour échapper aux autres candidats. 
Burnout contient environ 16 courses 
différentes sur les territoires 
américain ou européen. Sur Game 
Cube, le stick analogique permettra 
de doser avec finesse les 
dépassements et les sorties 

de route. Un mode deux joueurs est 
aussi au menu. Plus vous prenez de 
risques, plus vous avez de chances 
de gagner la course: conduisez 

a contre-sens et vous gagnerez du 
turbo ou du temps. Les accidents 
sont spectaculaires et votre caisse 
se déforme en temps réel. La version 
Xbox offre une meilleure définition 
d'image et plus de détails dans les 
textures. Allez, avance patate! Ml 


») 


Officielle de la bécane. Nintendo 

se voulant désormais « in », il fallait 
le prouver. Posée au sommet 

de Beaubourg, au café Georges, 

la party a fait le plein. Les journalistes 
et invités prestigieux ont ainsi eu 

le privilége de jouer aux derniéres 
nouveautés Game Cube, comme 
Ethernal Darkness ou Resident Evil, 
sur plus de 50 bornes disposées un 
peu partout. Au cours de la soirée, 
filmée par MTV, on pouvait, au 
détour d'une table, croiser Marcel 
Desailly, Jean-Louis Aubert, 
Samantha Fox, les anciens du Loft, 











Ophélie Winter, Les Robins des 
Bois, Djamel, Menelik, Stomy 
Bugsy, Dugarry, Helene Segara et 
encore bien d'autres. Au programme, 
un menu plutét sympa: on pouvait 
s’essayer aux jeux, une coupe de 
champ’ a la main, en causant foot 
avec le grand Marcel! Autre bonne 
nouvelle de la soirée: Nintendo a 
baissé le prix de vente de sa Game 
Cube qui est désormais en magasin 
au prix de 199 euros, alors que son 
prix initialement prévu était de 249 
euros. Un coup de tonnerre qui 
devrait faire réagir Sony... 


aap 





Le jeu préféré d’AHL sera 
présenté au prochain E3. 
Développé par ID Software 
et édité par Activision, peu 
d'infos circulent actuellement 
sur ce nouveau Doom, qui 
tournera dans un premier 
temps sur PC avant d’étre 
transposé sur console. Ah, 
si... On connait son nom: il 
s'appellera — suspense -... 
Doom 3 ! Plutét original non? 








La saga des vers de terre, 
Worms, sortira en septembre 
sur GBA. Ce Worms Blast est 
un mélange de jeu de stratégie 
et de puzzle-action. Deux 
modes sont au programme, 

a plusieurs ou en solo, et on 
retrouve les armes de la série 
comme la sainte-grenade, 

le lance-roquettes ou le fusil 
d’assaut. Des nouveautés 
apparaissent comme des 
torpilles, une pluie de 
météores ou des cachets 
d’aspirine. Une version Game 
Cube sera aussi disponible 
dans les semaines a venir. 





F C. Pride FC sera un 
jeu de combat ultra violent. 


| AVinstar d’Ultimate Fight 
» Championship, tous les coups 


sont permis pour obtenir 


| Ja victoire. Ce titre proposera 
| plus de 20 combattants 
_ s’inspirant de personnages 


réels, C’est sur PlayStation 2 


" etc’est pour la fin de l'année. 








ar ; 

ONgse 

OJSOL 
50. 


Yager sera le premier 
titre de Yager Dev., 

un tout nouveau venu 
dans le monde 
merveilleux du jeu 
vidéo. Composé d'une 
vingtaine de personnes, cette équipe 
est basée en Allemagne, fait assez 
rare dans le monde des consoles 
pour étre signalé. Dans Yager, vous 
incarnerez un jeune et beau pilote 


Automne 





Star X est un 
de combats aérie 


polamiannarl 
MISSIONS 


trés chaudes. 


GBA est prévue pour jun. 


Ce shoot sur PS2 est 
de la veine d’un Time 
Crisis. Vous devrez 
sortir votre gros gun 
pour flinguer a tout va 
des armadas de gros 
balézes qui n’ont qu’une idée en 


téte, vous empécher de remplir votre 


mission. L’action se situe dans un 
futur pas si lointain, dans lequel le 
virtuel a pris le pas sur la réalité et 
ou tous les habitants ont succombé 
a ces nouveaux univers irréels. 
Pourtant, Jade Cornell parvient a 
résister a ces chiméres et se 
retrouve chargée de déjouer un 
complot. A travers les Etats-Unis 
d'Europe, elle va combattre les 
agents de la sécurité et Octavian, 
une intelligence artificielle. 

Le jeu se passe sur plusieurs 


niveaux (une vingtaine environ), dans 


le métro ou dans l’appartement de 
Jade. Le principe est simple: il faut 
shooter en évitant de tuer des 
innocents. L’action est 


d’avion qui va devoir blaster 

du méchant au cours de missions en 
tous genres. Les engins seront 
nombreux et proposeront des 
niveaux de jouabilité différents. 
Graphiquement, ce jeu devrait 
exploiter au mieux les capacités 
quasi infinies de la console de 
Microsoft. L’action devrait donc étre 
au rendez-vous, mais nous vous en 
dirons plus trés prochainement... Hl 


omniprésente et on assiste a de 
nombreux effets cinémato- 
graphiques. Ce jeu est compatible 
avec tous les guns G-Con 2 et G- 
Con 45. Sa sortie est prévue pour 
juin. shoot again! @ 











ll pleut de la boue! 






\V-Rally 3 est dans 

les starting-blocks. 

Sa sortie est toujours 

prévue pour juin et 

les derniéres versions 

en notre possession 
laissent espérer un gros hit! 
La modélisation des voitures est 
d’une précision diabolique, les effets 
de lumiére sur les capots des bolides 
sont bien réalistes, et l'environnement 
des circuits se hisse au niveau d'un 
WRC ou d’un Colin McRae Rally. 


La vitesse est bien rendue et 

la conduite s’avére trés technique. 

Vous devrez manier le pad avec 

dextérité, sinon c’est la renverse 

assurée. Les sensations sont au 

rendez-vous dés les premiéres 

minutes et les dommages 

occasionnés aux bagnoles 

donnent encore plus de 

réalisme a ce V-Rally 3 qui 

s’annonce déja comme un titre 

fort de la PS2. Deux options 

intéressantes apparaissent: 

le mode carriére et le Close 

View. La premiére option 

permet de gérer la carriére 

d’un jeune pilote, qui attend 
tranquillement dans un 

bureau d’étre embauché par 

les grands constructeurs. 

A vous de répondre 

aux sollicitations 

téléphoniques et aux 

mails afin de gérer 

avec perspicacité les 

offres. Le Close View 

intervient lors de 

















Aprés le décathlon sur 
Game Boy Advance, 
Fila, la marque de 

J vétements trés connue 


réalisation a la fois impressionnante 
et réaliste. Les joueurs, qui seront 
nombreux, pourront accomplir 
toutes les actions que ce sport 
permet. Voila donc un concurrent 
de taille qui s'annonce pour le 
fantastique Virtua Tennis (Sega). 
La sortie de ce jeu n’est pas prévue 
avant plusieurs mois. Wait and see 
donc... 





des jeunes, s’attaque 
au Tennis. Fila Tennis 
sur Xbox sera une simulation trés 
réaliste. Peu d'infos circulent pour 
le moment sur ce titre. A la vue 
des photos, le jeu proposera une 





ah ehanel 
) Abertay: 


la sélection des bolides: il permet 
de zoomer sur un véhicule et d’en 
voir tous les détails. On peut ainsi 
ouvrir le capot ou le coffre et mater 
l'intérieur. Bluffant! Les spéciales 
de V-Rally 3 vous emméneront dans 
six pays: Finlande, France, Kenya, 
Allemagne, Pays de Galles et Suéde. 
48 parcours sont présents dans le jeu, 
de quoi piaffer d’impatience encore 
quelques semaines. On murmure 
que des versions PC et Xbox 
pourraient aussi voir le jour... Hi 



























AU JAPON. Halo se sera 
ramassé sur le marché nippon 
en atteignant difficilement les 
30000 exemplaires. Beaucoup 
de personnes ont été prises 
de nausées, peu habituées 

au genre du FPS. Pire, 
Gunvalkyrie ne dépasse pas 
les 3000 exemplaires! 
Microsoft étudie une baisse 
de prix de sa console de l’ordre 
de 10000 yens, mais tarde 

a la mettre en pratique car 

les derniéres études révélent 
qu’elle n’aurait de toute facon 
aucun impact... Du coup, 
Akihabara est décoré de 
pancartes colorées annoncant 
la machine entre 26800 et 
29800 yens au lieu des 34800 
yens officiels. Mais elle ne 
s’arrache pas pour autant... 





















E T. Les Japonais aiment 
ce qui est pratique. Ici, en 
Poccurrence, c’est de ne pas 
faire le moindre effort. Voici 
donc un modéle de sélecteur 
vidéo a infrarouge pour 
switcher entre vos diverses 
consoles ou appareils vidéos. 


lf UN COCKPIT EN CARTON 
Marre de dépenser une 
fortune? Une société 
japonaise nous offre 

la solution: 
ce cockpit 
pour GT3 est 
en... carton! 
Le tout est 
bien solide 
et plutét 
confortable! 















i RUSH HOUR 2. James Carter 
(Chris Tuker) est de retour. 

Il rejoint son vieil ami, 
l'inspecteur Lee (Jackie Chan) 
a Hong-Kong pour passer 

des vacances tranquilles. 
Quand une bombe explose 

a l'ambassade américaine, 
hos deux complices prennent 
alors l’affaire en main. Plutét 
divertissant. 
























i MOULIN ROUGE. Dans 

le Paris des années 1900, 

un jeune poéte ruiné tombe 
amoureux de Satine (Nicole 
Kidmann), meneuse de revue 
au célébre cabaret Le Moulin 
Rouge... Un lieu of l'amour 
est absolument interdit. 
























ALL. 2018, Dans un 
univers of! les multinationales 
se partagent le pouvoir, 

un sport est roi: le Rollerball. 
Mélange de football américain 
ultra violent, de hockey et 

de motocross, ce sport connait 
un héros: Jonathan E. (James 
Caan). Du grand spectacle 

qui date un peu (le film est 
sorti en 1975), mais qui reste 
toujours aussi efficace. 


ieee 





















JUDGE DREDD 


La lo! c'est la lol 


la force. Dredd (Sylvester Stallone) 
en est le plus parfait exemple. Hélas, 
un complot visant a le déstabiliser 
est monte contre lui... Adapté 

de la bande dessinée anglaise 

du méme nom, Judge Dredd est 

un parfait mélange d'action et 

de scénes spectaculaires, épaulées 
par des effets spéciaux plutdt 
réussis. Hi 





2139. La Terre n’est plus qu’un 
vaste désert. Seules quelques 
gigantesques métropoles abritent 
les derniers humains. L’insécurité 
est omniprésente et la criminalité 
ne connait plus de bornes. Pour 
faire face a ce fléau, le gouvernement 
en place a créé les Judges, 
véritables bétes de justice sans 
remords qui font régner l’ordre par 





Film Office 

Action 

Danny Cannon 

Stallone, Armand Assante. 
Dolby Digital 5.1 

95 min 

Disponible 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 
Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Intérét 








INTELLIGENCE ARTIFICIELLE 


Robot pour étre vrai 





Dans le futur, les robots occupent 
une part essentielle dans la vie 
quotidienne. Exit les mixers, 
éplucheurs de carottes et autres 
presse-agrumes. Non, dans 
le futur, les robots sont 
doués d’intelligence, 
capables de réfléchir 

et doués de sentiments. 
Henry et Monica, 

un couple dont 

l'enfant ne s’est jamais 
réveillé d’un profond 
coma décident d’adopter 


- 
Une tarte bien fourrée 


monstrueuses. American Pie 2 
reprend tous les ingrédients qui 
ont fait le succés du premier film: 
blagues faciles, situations 
cocasses, humour lourd et blagues 
de beaufs sont au menu de cette 
comédie réussie. 


David (Haley Joel Osment), un jeune 
androide a la recherche de |’amour 
d’une mére. Tiré d’un scénario né 
de l’intérét passionné de Kubrick 
pour tout ce qui touchait 













a l'intelligence artificielle, 
c'est finalement son ami 
de toujours, Steven 
Spielberg, qui réalisa 
ce film aprés la 
disparition du maitre. 
Un film touchant, truffé 
d’effets spéciaux et plein 
d’espoir. @ 


Warner Bros Home Vidéo 
Science-fiction 

Steven Spielberg 

Haley Joel Osment... 
Dolby Digital 5.1 

141 min 

Disponible 

took 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 
Acteurs 


Audio 
Durée 
Sortie 
Intéerét 



















Pour féter la fin de l'année scolaire 
et avant de rentrer a l’université, 
Jim, Finch, Stifler, Oz et Kevin, 
louent un bungalow pour I’été au 
bord du lac Michigan. L’occasion 
révée pour enterrer leur vie 

de garcon et faire des teufs 













Universal 
Comédie 

J. B. Rogers 
Jason Biggs... 
Dolby Digital 5.1 
115 min 


Disponible 
tk 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 


Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Interét 





FAST & FURIOUS 
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Depuis quelque temps, des de Toretto et méne l’enquéte. Editeur Universal 
braquages de camions poussent Un monde a part, codifié, avec Genre Action 

la police de Los Angeles a ses rites, son langage et ses héros Realisateur| Rob Cohen 
s'intéresser de prés a Toretto s'ouvre alors au jeune policier. Acteurs Vin Diesel... 

(Vin Diesel) et sa bande d’amis, Dans la lignée d’un 60 Secondes Audio Dolby Digital 5.1, DTS 
passionnés de rodéo urbain Chrono, Fast and Furious propose Duree 102 min 

et de belles mécaniques. Brian des images trés propres et des Sortie Disponible 

(Paul Walker), une taupe au service _—_scénes spectaculaires, articulées Interet baftafias 

de la police, infiltre la bande autour d’un scénario convenu. @ 


























John McLane (Bruce Willis), le flic aussi a travers les rues de Big Apple Editeur Buena Vista 
le plus malchanceux de la planete, débute alors pour McLane. Peut-étre Genre Action i 
se trouve une nouvelle fois au moins efficace que les deux Réalisateur) John McTiernan 





Acteurs 
Audio 


Bruce Willis... 


mauvais endroit au mauvais moment. _ précédentes productions, Une 
Dolby Digital 5.1, DTS 


Un terroriste (Jeremy Irons) menace journée en enfer (Die Hard 3) reste 








de faire sauter différentes bombes tout de méme trés spectaculaire et Durée 130 min 
a différents endroits de New York. offre quelques scénes d’anthologie Sortie Disponible 
Une course contre la montre, mais et des fusillades interminables. Interét kkk 


Vampire, vous avez dit vam 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 
Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Intéerét 














Buena Vista 
Fantastique 
Robert Rodriguez 
Clooney, Tarantino... 
Dolby Digital 5.1, DTS 
101 min 

Disponible 

rk 










Suite 4 un braquage sanglant, les 
freres Gecko, Seth (George Clooney) 
et Richard (Quentin Tarantino), 
trouvent refuge dans un motel 

en bordure de la frontiére mexicaine. 
lls prennent en otage un pasteur 

et ses deux enfants et se rendent 
dans un bar malfamé au Mexique, 

le « Titi Twister » (littéralement, 

«le pinceur de seins »), pour retrouver 
un complice. L’établissement 

se révele étre finalement le camp 

de base d’une bande de vampires. 
Le cauchemar ne fait que commencer 
et le spectacle également. 

Une véritable boucherie, digne de 

la grande époque de Doom, s’offre 
alors au spectateur. Sanglant, 
cinglant, et superbement orchestré! 























MLABETE ERRE. Le 
combat d'un soldat soviétique 
en Afghanistan au début 

des années 80, révolté contre 
la brutalité sans égal de 

son supérieur, un ancien 

de Stalingrad. La premiére 
guerre d’Afghanistan vue 

de l'autre cote. Superbement 
filmé et bien rythmé. 


WERE 
Un coffret collector de 3 DvD” 
qui regroupe deux films 
policiers phares des années70: 
French Connection et French 
Connection 2. Le combat 

d'un inspecteur new-yorkais 
(Gene Hackman), fraichement 
débarqué a Marseille afin 

de démanteler un gigantesque 
trafique de drogue entre 

la France et les Etats-Unis. 
Splendide. 


MLES 
nouveaux DVD, compilations 
d’épisodes thématiques de la 
célébre série de Matt Groening: 
Music (oi l'on apprend que 

les Simpsons ont une drdle 
conception de la musique) 

et Film Festival, avec une 
apparition remarquée de Mel 
Gibson. Un festival de gags 
hilarants. Du grand art. 











ATTAQUE DESEFONES 


Un polar Sdse piquante 


Kyser Sése est un personnage 
machiavélique que personne 

n’a jamais vu, ni entendu. Véritable 
baron du crime a l'intelligence 
hors du commun, il engage cing 
criminels pour effectuer le plus 
astucieux des hold-up. A la clé, 
quelque 90 millions de dollars 


AR TREK 


Ase mettre dans les poches. Bien 
évidemment, I’affaire tourne mal 

et les cing malfrats se retrouvent 
piégés dans une sombre affaire 

de meurtres, de trahisons et de 
mensonges. Un polar magnifique 
qui ne trouve son dénouement que 
dans la derniére minute du film. 


T GENERATION - SAISON 1 


Pyjama story 


Vingt ans aprés la premiére série 
originale de Star Trek (1966), Star 
Trek Next Generation nous téléporte 
quelque 75 ans dans le futur, en 
plein XXIV° siécle. Aux commandes 
du nouvel Enterprise, un francais, 

le capitaine Jean-Luc Picard (Patrick 
Stewart). Aventures innombrables, 
univers paralléles, mondes 

et créatures inconnues, peuples 
mystérieux...: la vie dans l’espace 
n'est pas de tout 

repos. Pour 


des différents épisodes est bien 
évidemment toujours en rapport avec 
les grands problémes de société 

de I’époque. Un systéme qui plait 
beaucoup aux Américains, 
nombrilistes comme toujours: 
terrorisme, violence, complots, 
drogue... Ce coffret, premier de sept 
volumes comme autant de saisons, 
reste un objet merveilleux pour les 
fans et autres collectionneurs. 
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la premiere fois, 

la legende Star 
q Trek arrive sur 

sept DVD. 

Le scénario 
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EM GUI V. 
Pika vient d’éditer la version 
|) manga de Gundam Wing. 
Cette ceuvre sur papier 
reprend exactement I’histoire 
de la série télévisée (diffusée 
sur M6). Si vous étes fan du 

| dessin animé, vous ne pourrez 
qu’adorer la bande dessinée. 













it HIN LE VA iD 
» VOL. 21. Kenshin commence 

a devenir un véritable manga 

> culte, Ce 21° volet met un 
terme au passé de Kenshin. 
intrigue est trés prenante 

et incroyablement dynamique. 
Quant au combat qui doit 
opposer notre héros au frére 

» de sa défunte femme, 

| il approche a grands pas. 




























2. L’adaptation de la série 
télévisée Card Captor Sakura 
continue de plus belle. 
Vhistoire est un peu plus 
détaillée que dans le manga, 
et toutes les pages sont en 
couleur. Voila qui devrait faire 
plaisir aux plus jeunes. 


ctiye RECENTER 


PEND MORANOR 





LE VOYAGE DE CHIHIRO 


Tous des porcs! 












Le Voyage de 
Chihiro est le 
dernier long- 
meétrage du maitr 
de |'animation 


Miyazaki. Chihiro 


H. Miyazaki/ 
Glénat 





qui déménage 
avec ses parents. La petite famille 
arrive dans un étrange village. Sur 
une table se trouve un grand buffet. 
Les parents qui se sont empressés 
de tout dévorer se retrouvent 
transformés en porcs. La jeune 
héroine, qui n’est pas tombée dans 
le piége, est aidée par le prince 

du village. Pour elle, de longues 
journées de travail commencent. 
En effet, dans ce lieu, quiconque 


chéme est transformé et dévoré par 


la sorciére Yubaba. Ici, Miyazaki 


d’Escaflowne 
est a l'heure 
actuelle le 
manga heroic- 
fantasy le plus 
connu (avec 
Fly). Hitomi, 
une jeune 
lycéenne 

de 16 ans se trouve téléportée 
dans un monde magique. Sous 
ses apparences de fréle jeune 
fille, elle est en fait le Cristal 
Energhyste, une pierre magique 
capable de réveiller Escaflowne, 
le robot protecteur du royaume 
de Faérnelie. Elle rencontrera 
De Burn (n'y voyez pas de jeu 
de mot), le prince de ce monde. 
La réalisation de ce titre n'est 
pas vraiment trés réussie. 

Par contre, I’histoire, menée 
aun rythme trés soutenu, est 
intéressante. Hl 


mebemens * 
Katsu Aki/ 
Pika 


japonaise: Hayao 


est une petite fille 


s'en prend directement 
a la société moderne, 
montrant du doigt les 
e@ grandes entreprises qui 
ne pensent que profit et 
rendement, et qui révent 
de transformer en porcs 
tous ceux qui ne 
s’épanouissent pas en 
travaillant pour elles. 
Ce manga est I'adaptation 
BD du long-métrage 
du méme nom. Concemant 
le design, que ce soit 
pour les décors ou les 
Personnages, Miyazaki 
fait une nouvelle fois des 
merveilles. Ce titre est 
d’ailleurs intégralement 
en couleur. Par contre, on 
le termine en dix minutes. 
Un peu court, non? 
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LES... LES DEMONS 
ZABACH ONT DECLENCHE 
UNE TERRIBLE ERUPTION 
VOLCANIQUE... LA 
PLUPART SONT... MORTS 



















Ce deuxieme 
volet a mis du 
temps a sortir 





if 
ey en France. II s’agit 
j toujours de 
l'adaptation 
I | manga du roman 
i chinois culte, 


ie 
re 
I = 


Hoshin (qui fait 
Tia tout de méme 
Glénat 4 000 pages). 
Taigon Wang poursuit sa quéte et 
se rend vite compte qu'il ne peut 
s’attaquer a Daji pour le moment. 






Paris-Dakar 


Sandlland est 
l'une des 
demiéres ceuvres 
du mangaka 
le plus connu de 
la planéte: Akira 
Toriyama (Dragon 
= Ball, Dr Slump). 
View Eueva L'histoire se 
Glénat passe dans un 
monde postapocalyptique. La Terre 
nest plus qu’un immense désert 
et la moindre bouteille d'eau coiite 
une fortune. Beelzebub, le prince 
des démons, vit avec ses amis 
monstres et se détend en attaquant 
les caravanes d'eau, propriété du 
méchant roi. Cependant, il va devoir 
faire équipe avec Lao, le shérif du 






HOSHIN: L'INVESTITURE DES DIEUX 
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Il décide donc de recruter des 


combattants. Le ton n’a pas changé 


depuis le premier volume. Bien que 
le livre soit tres sérieux et sombre, 
le manga est drdle. Pour ce titre, 
Ryu Fujisaki, n’a pas hésité a se 
plonger dans le roman afin d’offrir 
une adaptation la plus fidéle 
possible, et a décidé de conserver 
les noms chinois originaux des 
personnages. Ce manga est 
vraiment extraordinaire et donne 
envie de mieux connaitre l'histoire 
dela Chine. @ 


village voisin, 

et partir ala 
recherche 

d'une fontaine 
légendaire. 

Ala vue de 

cette ceuvre, 

on reconnait 

tout de suite 

la patte de 
Toriyama. Malgré 
le temps écoulé, 
le style de l’auteur n’a pas évolué. 
Cependant, il nous offre une fois 

de plus un titre fantastique. 
L’histoire se lit tranquillement sans 
gros rebondissement, mais toujours 
avec une bonne grosse dose 
d’humour. @ 












| Voici donc le 

dernier volume 

de l'une des 

ceuvres les plus 

fantastiques 

de Miyazaki. 

Malgré les 

g attaques répétées 

PENECMEreM de Nausicaa 
Glénat et de ses amis, 

Kushana et toujours en vie. 

Le combat ultime pour la survie 

de I’humaniteé est sur le point de 

se terminer. Tous vont comprendre 

l'importance de la vie. Nausicaa de 

la vallée du vent aura mis du temps 

a sortir chez nous, mais cette ceuvre 

est un vrai bonheur. Miyazaki, en 

vrai magicien, sait une fois de plus 















NAUSICAA DE LA VALLEE DU VENT VOL. 7 


C'est fin! 




































un monde a part. L’aspect 
un peu trop sérieux et le 
style graphique tres sombre 
de ce titre risquent par 











contre d’en rebuter plus 
d’un. Mais une fois entré 
dans l'histoire, il est difficile 
d’enressortir. 





By E BOY VOL. 3. 
Dans ce troisiéme volet de 
Marmalade Boy, Miki ne sait 


toujours pas si elle doit sortir 


avec Yuu 
ou Ginta. 
Quant 

| a Meiko, 
sa relation 
avec son 
professeur 
a été 
découverte. 


~ continue donc tranquillement 


et de nouveaux personnages 
font leur apparition, ce qui 
augure du meilleur pour la 
suite. 


1 | 14. On ne se lasse 
vraiment pas de ce Great 
Teacher Onizuka. Les 
vacances des troisiémes sont 
terminées et il est temps de 
retrouver les salles de classes. 
Miyabi, 
qui déteste 
toujours 
autant 
Onizuka, 
décide 
de se faire 
| aider par 


Ce dernier s'avére 6tre un 
adversaire redoutable pour 
notre fumiste de héros. 


LO A VOL. 3. En trois 
volumes seulement, Love Hina 
est devenu l'un des meilleurs 
mangas du moment. Keitaro 
et Naru décident de partir en 
vacances 
chacun de 
leur céte. 
Mais, pas 
de chance 
pour eux, 
ej leur 
destination 
estla 

4] méme. Les 
événements les contraindront 
a s’entraider pour venir a bout 
de tous les malheurs qui se 
dressent devant eux. Un titre 
bourré d'humour, a lire 
absolument. 
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Die Hard 


La Game Cube fait son cinéma! 


Fox Interactive prépare dans le plus grand secret un de ses titres 
«adultes» pour la Game Cube de Nintendo. Le personnage principal est 
le fameux detective de « Piége de Cristal», John McClane. Si Bruce Willis 
nest pas dans le jeu, on retrouve l’ambiance des films, de l'action, mais 
aussi de la réflexion. Un FPS qui s'annonce grandiose, et, bande de 
veinards, JIP! McIntosh a réussi a soutirer sous la torture quelques infos 
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aux développeurs anglais. 


‘est dans un quartier excentré de 
C Londres que se cache, derriére une 

anonyme fagade blanche, Bits 
Studios. Ici se peaufine, en ce moment, Die 
Hard Vendetta pour Game Cube. Placée 
sous la responsabilité de Mario Aguera (le 
chef de projet), l’équipe de développeurs 
est sur des charbons ardents, car, méme si 
la sortie du jeu n’est prévue qu’en octobre 
prochain aux Etats-Unis, et en novembre en 
Europe, tous veulent présenter au prochain 
E3 une démo jouable. Avant de plancher sur 
ce titre, Bits Studios avait déja bossé pour 
la Nintendo 64 sur un titre qui 
malheureusement n’est jamais sorti: Riga. 
Depuis quinze ans environ, la société 
développe sur un tas de consoles. Elle a 
regu de nombreux prix pour Warlocked, un 
RTS sur Game Boy Color. Grace a ses 
relations privilégiées avec Nintendo, le 
studio s'est lancé dans la création d’un FPS 
disons « adulte ». Vingt-cing personnes 
travaillent sur le projet, sans compter les 
intervenants extérieurs, comme, par 
exemple, des cascadeurs dans les séances 
de capture de mouvements. 
Dans cette histoire inédite, on retrouve de 
nombreux éléments de la série: 
personnages secondaires, 
comme le chef Al Powell, et 
des endroits mythiques 
comme le Nakatomi 
Plaza. L’action se situe 
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JIP| 


cing ans aprés les événements du dernier 
film (Die Hard 3: With a Vengeance, en 
frangais: Une Journée en enfer). Le joueur 
incarne le détective John McClane, qui, retiré 
des affaires, coule des jours paisibles a Los 
Angeles. Lucy, sa fille, a grandi. Elle suit les 
traces de son pére, et vient méme de réussir 
brillamment I’examen de I’école de police. 
Mais le destin frappe a nouveau, sous les 
traits du fils de Hans Gruber (l’ennemi de 
Piége de Cristal) qui a décidé de venger la 
mort de son pére. Lucy et son pére vont de 
nouveau étre confrontés a une horde de 
terroristes enragés répartis aux quatre coins 
de LA. 


Gaffe au piége! 
Le jeu se présente comme un FPS, dans la 
droite ligne d’un GoldenEye 007. Non 
seulement vous devrez vous défaire de 
sinistres individus, mais aussi remplir de 
nombreux objectifs tout au long de douze 
immenses niveaux. La tactique et la ruse 
payent parfois plus qu’une balle. Si vous ne 
voulez pas finir quatre pieds sous terre, 
vous devrez, avant d’agir, faire 
fonctionner votre cerveau. Mario 
Aguera nous a présenté 
quelques niveaux du jeu qui 
tournaient sur un kit de 
développement. Et tout 
de suite, on plonge 
dans les bas-fonds: 









dans les sous-sols de la ville, superbes de 
réalisme, McClane va devoir récupérer des 
otages. C’est a vous de découvrir l'objet de 
la mission en interrogeant les gens et en 
observant les lieux. Le suspense est total. La 
progression peut se faire en mode « furtif » 
ou disons « castagne ». Les clochards que 
vous questionnez répondent dans un 
langage aussi peu chatié que possible 
(oreilles chastes s’abstenir!); la gestuelle a 
été étudiée pour permettre a chaque perso 
d’avoir de nombreuses réactions différentes. 
McClane va méme devoir se déguiser: 
trouver des fringues de clodo, s’en affubler, 
et, méconnaissable, s’approcher de la bande 
de voyous qui gardent I’entrée du métro; 
alors, il met en joue le chef du gang afin que 
les autres posent les armes. Quand on vous 
disait qu’il ne fallait pas seulement 
shooter?... Et en plus, il ne faut pas se 
tromper, quand on choisit le gars a menacer, 
sinon le boss n’hésite pas a sacrifier ses 
potes, et vous avec! Le maniement est 
instinctif, grace au stick analogique de la 
manette et a des sauts automatiques. II suffit 
de bien se positionner pour sauter et hop!, 

le tour est joué. Dans chaque niveau, vous 


MCCLANE EST 
ANMBIDEXTRE 


Une petite anecdote pour vous donner une 
idée du degré de perfectionnisme des 
créateurs. Aviez-vous remarqué que, dans les 
films, Bruce Willis, alias John McClane est 
gaucher? Si, si: il tient son flingue ou sa 
mitraillette de la main gauche. Eh bien, dans 
Die Hard Vendetta, les premiers écrans le 
montraient droitier, mais il y a des fans qui 
ont I’ceil! Ils le signalérent a Bits Studios, qui, 
incrédule (vous pensez, ils avaient vu le film 
des centaines de fois), ont fini par vérifier... 
Eh oui, la vérité éclate: McClane est gaucher. 
Pour rectifier le tir, les développeurs ont 
ajouté, au début du jeu, une option pour 
sélectionner la mimine privilégiée de McClane ! 


devrez remplir de nombreux objectifs qui 
pourront changer au fur et € mesure de votre 
progression, ce qui rend le jeu moins linéaire 
et surprenant. 


Des armes a foison! 

McClane dispose d'un arsenal 
impressionnant et de gadgets comme des 
lunettes a infrarouges, qui seront bien utiles, 
par exemple, dans le niveau du métro pour 
espérer survivre aux arrivées fréquentes des 
rames. Parmi les armes (qui sont au nombre 
de 18), on découvre des Uzi, des Beretta, des 
Beretta M92 (mitraillette), un fusil sniper ou 
des M16 ainsi qu’un lance-flammes 
dévastateur. Les tirs peuvent étre trés précis 
et toucher en divers points du corps vos 
ennemis. Plusieurs effets tres cinoche nous 
ont été montrés. Quand un ennemi important 
meurt, vous suivez le trajet de la balle 
jusqu’au point d’impact au ralenti (un peu 
comme dans Matrix). C’est 
impressionnant! Enfin, la mort du 
méchant est vue d’en haut, sous 100 
de multiples angles, et au ralenti - f 
comme dans un film de John { 
Woo... D’autres niveaux nous 
entrainent dans un hangar de H 
produits chimiques, dans une usine , 
ou dans les rues de Los Angeles. 
Les mouvements sont super fluides 
et de nombreux effets de lumiére et 
de réverbération apportent du 
réalisme a ce jeu. Bits Studios 
espére que cette version sera 
approuveée par Nintendo et la Fox 
sans étre expurgée de ses aspects 
hard. L’IA semble bien au point, avec 
des ennemis retors qui agissent en Equipe 

et vous repérent de loin. Parmi les éléments 
encore en cours de développement, on 
trouve un mode multijoueur a deux et a 
quatre. Le jeu sera en 16/9° a 60 Hz et devrait 
bénéficier d’un son en Dolby Pro Logic Il. Les 
voix frangaises seront celles des comédiens 
qui ont double le film. Pour le moment, seule 
la GC disposera de ce titre. Un grand 
moment ludique a ne pas manquer! 
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UN VISAGE 
CHANGEANT 


Selon I’heure, le lieu et le contexte, le visage 
de I’héroine se modifie, occasionnant a 
chaque fois un joli effet de morphing. Ainsi, 
on passe de la belle et accueillante Jen a une 
béte immonde et répugnante, assez proche 
du mort-vivant. Mais heureusement, ses 
formes restent conséquentes et plaisantes... 





Au naturelle, Jen est plutét attirante. On 
peut lui trouver une vague ressemblance 
avec une certaine Lara, non? 





La, on a un peu moins envie de 
Vembrasser.., 


On ne sait pas encore a quoi 
correspondent vraiment les différents 
visages de Jen. 
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PRIMAL 


Ou est le bien... 
ou est le mal ? 


Le studio de développement SCEE de Cambridge, a qui l'on doit 
notamment les Medievil, est en train de nous préparer un jeu 
d'aventure-action PS2 comme on les aime. Primal s'annonce 
bien glauque et malsain, mais également particuligrement 


soigné et inspiré... 


fantastique, a mi-chemin entre le monde 

des mortels et I’'au-dela. Souvent trés 
stylés et détaillés, les décors s’annoncent bien 
sir tres sombres, mais l’ambiance promet 
d’étre réussie. On nous prévoit un étonnant 
mélange entre le Bien et le Mal, perceptible a 
de nombreuses reprises, que ce soit dans le 
visuel du jeu ou dans les créatures que l’on 
rencontre... Il sera apparemment possible 
d’évoluer du bon cété comme du mauvais, 
mais le monde de Primal sera basé sur 
l'équilibre entre ces deux forces... 


[ 9 action se passe dans un univers 


Combattre et réfléchir 

Les persos mutent a la tombée de Ia nuit, les 
bestioles que |’on rencontre peuvent étre 
bonnes ou mauvaises, et l'univers devrait étre 
soit accueillant, soit carrément hostile... 
Difficile de se faire une idée de la chose, mais 
nous sommes impatients de voir ga. Si le 
concept du jeu semble original, l’'action en 
elle-méme sera plus classique. Outre les 
phases d’exploration des différents lieux - 
terrestres et aquatiques -, il faudra aussi 
résoudre bon nombre d’énigmes. Sur ce 
point, il semble que les développeurs soient 


allés assez loin, et que les bons vieux leviers 
a actionner aient été rangés au placard. II 
faudra notamment utiliser des objets et de la 
magie, mais aussi tel ou tel personnage. En 
effet, on contréle a loisir Jen, la voluptueuse 
héroine, ou Scree, la gargouille. Comme nos 
deux persos n’ont pas les mémes aptitudes, 
l'un ou l'autre sera forcément plus habilité a 
résoudre certains problémes... Enfin, le 
dernier point important du jeu sera les 
combats. Nombreux et particuligrement 
animés, ces derniers semblent avoir été 
travaillés, et ne seront sans doute pas limités, 
comme dans bon nombre de beat them all 
connus... Outre les frappes au poing ou au 
pied, des combos et parades seront 
possibles, ainsi que |'utilisation de magies. Et 
il faudra aussi tenir compte du type 
d’adversaire... 


La PS2 bien exploitée ? 

Au vu des premiéres images et de la vidéo 
que nous avons eues entre les mains, on est 
en droit de s’attendre a un jeu magnifique. 
Outre le graphisme riche, varié et deétaillé, 
l'ensemble est plutot fin. Et le tout sans 
temps de chargements interminables, ce qui 














n’est pas pour nous déplaire... De plus, les 
morphings lors des mutations des 
personnages sont littéralement superbes, 
tout comme certains effets de magie. On aura 
également droit a de belles cinématiques, 
histoire de bien rester plongés dans I’histoire, 
et de faire connaissance avec les 
personnages clés. D’autre part, les 
mouvements des persos s’annoncent 
nombreux et stylés. Grace a la motion 
capture utilisée lors du développement, on 
est en droit de s’attendre a des gestes fluides 
et réalistes, que ce soit pour les persos a 
l'apparence humaine, que pour les différentes 
bestioles. Enfin, cdté son, l'ambiance sera 
soit péchue, soit mystique a souhait... 
Surprise!... Bref, tout semble étre réuni pour 
faire de Primal un des gros jeux de fin 
d’année. Plus évolué qu'un Tomb Raider, plus 
profond qu’un Drakan, et plus soigné que la 
plupart des jeux du méme genre sur PS2, il 
pourrait bien tous nous scotcher cet 
automne. Verdict, pad en main, dans 
quelques mois... i 
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Si vous avez en projet l’ouverture d’un magasin 
de jeux vidéo dans votre ville, contactez nous : 


SUR MINITEL : 36 19 DOCKGAMES nous avons une solution a vous proposer 


Notre concept fonctionne depuis 10 ans et est exploité avjourd hui par plus de 
120 points de vente en France et en Europe. 
Ni contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modernes, 


mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achats, publicité nationale, 


PAR TEL EP H 0 NN E : 0 8 9 2 70, 2 707 (1) formation, exclusivité territoriale, 


Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des 
renseignements sur notre enseigne, écrivez nous a: 


INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement 
Parc des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD 
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GC, GBC, GBA, X-Box, PSONE, PS2... tous les tests du mois 


MEDAL OF HONOR 


Medal of Honor sur PlayStation 2 vous invite 
a participer a une reconstitution éclatante 

de la Seconde guerre mondiale en Europe : 
débarquement en Normandie, missions 
d'infiltration en Hollande, sabotages en tout 
genre derriére les lignes ennemies... Un 
Doom-like exceptionnel et incontournable qui 
repousse les capacités graphiques de la PS2. 
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Cette série n’a fait que 
s'améliorer. Sur PlayStation 2, 
c'est carrément la folie: 
le niveau graphique atteint 

| est incroyable de beauté 


et de précision. Jamais Doom- 
like n’avait été aussi réaliste 


sur cette console. Les missions 
s'enchainent les unes apres 
les autres, suivant un scénario 
parfaitement ficelé. Un grand 

| moment de bonheur. 





| epuis le premier episode 

sorti sur PS en décembre 
| 1999, la série des Medal of 
Honor a toujours connu un gros 
succés. Si, al’époque, les capacités 
de la PS ne permettaient pas d’affi- 
cher un graphisme fin, l'ambiance 
instaurée par un scénario en béton, 
basé sur l'une des époques des 
plus tragiques de l’Histoire de 
France, avait suffi a satisfaire les 
amateurs de Doom-like. Apres un 
épisode remarqué et remarquable 
sur PC, c’est donc au tour de la 
PlayStation 2 d'accueillir ce magni- 
fique jeu d’action. 


Le lieutenant Patterson est de re- 
tour sur les plages de Normandie. 


Le hall de gare 
offre lui aussi : 
un graphisme 

splendide. 
Un boulot 


magnifique. 


[2 


Le débarquement allié est immi- 
nent. Une fois sur la terre ferme, 
profitant du désordre créé par l’of- 
fensive Operation Market Garden, 
votre rdle consistera a infiltrer les 
lignes allemandes afin de voler le 
planeur HO-IX, une arme expéri- 
mentale redoutable. Sa puissance 
de feu pourrait retourner la situa- 
tion de la Seconde Guerre Mondiale. 
A bord de votre embarcation, l'am- 
biance n’est pas a la féte. Les 
bombes allemandes explosent par- 
tout autour de vous, levant d’im- 
menses gerbes d’eau et de sable, 
faisant voler en éclat le blindage 
des bateaux alliés. Les balles sif- 
flent a vos oreilles, transpercant le 
casque de vos compatriotes, 
déchiquetant leur chair. Tout n’est 
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Ach, la guerre, gro8 malheur! Méme 
les cuistots vont vous mener la vie dure. 


que bruit, fureur, hurlements et 
souffrance autour de vous. Vous 
l'avez compris: nous sommes le 
6 juin 1944, a quelques dizaines de 
métres des plages normandes. 
Dans quelques instants, les Alliés 
débarqueront pour libérer I’Europe 
du joug nazi. Blockhaus, barbelés, 
champs de mines, bombes de 
Vaviation allemande et mitrailleuses 
lourdes vous attendent... Une 
chose est certaine, vous n'étes pas 
le bienvenu en France. Votre barge 
touche enfin terre, l’enfer peut 
commencer. La partie aussi. 


L’équipe de développeurs a su 
contourner les librairies proposées 
aux programmeurs par Sony pour 














Comme dans tout bon Doom-like qui se respecte, un fusil a lunette est disponible pour certaines missions. 
Outre la possibilité d'ajuster ses adversaires a distance, cette arme peut aussi servir a autre chose. Explications, 





d’explosifs et semer la zizanie dans les 
troupes allemandes? 





atteindre une nouvelle couche du 
processeur vidéo de la console, et 
offrir ainsi le plus beau graphisme a 
ce jour pour un Doom-like sur PS2. 
Oubliés les problémes de mémoire 
vidéo de la console. Les perfor- 
mances atteintes sont étonnantes: 
images en haute résolution, tex- 
tures magnifiques, animations 
fluides et interactivité quasi totale 
avec les différents éléments du 
décor. Tirez sur un tuyau et la 
vapeur s’en échappera a I’endroit 
exact de l'impact de la balle. Tirez 
sur une caisse, elle explosera en 
morceaux. Le son produit par I’im- 
pact d'une balle sur un élément du 
décor varie aussi en fonction de la 
matiére visée: acier, bois, ciment... 
Les conséquences également: les 





Ce container sera la solution a votre 
probleme. Utilisez la lunette du fusil 
et zoomez. 


Si vous étes 
hon tireur, 
le filin 

va céder, 
lihérant 
ainsi le 
container 
qui 
s'effondrera 
sur la 
Cargaison. 


copeaux de bois comme les vitres 
volent en éclat alors que l’acier 
garde une trace de l'impact des 
balles. La réalité n’est plus si vir- 
tuelle que cela. 


Si le graphisme est remarquable, la 
variété des missions est exception- 
nelle. Le niveau du Débarquement, 
premiere mission du jeu, justifie a 
lui seul l’'achat du jeu. On croirait 
voir la scéne d’ouverture du film I 
faut sauver le soldat Ryan. Jamais 
instinct de survie n'aura été aussi 
Prononcé dans un jeu vidéo. Par la 
suite, les missions de sabotage 
s'enchaineront avec des niveaux 
d'infiltration ou la discrétion est de 
rigueur. A bord de sous-marins, 








Ajustez avec précision le filin qui 
supporte le container. Tirez! 


Sous 

le choc, 
le camion 
|] explose, 
créant 
ainsi une 
diversion 
chez 
ennemi. 


dans les villes dévastées ou dans 
les halls de gare, l’éventail des 
niveaux est énorme. 


Lattitude des personnages non 
jouables (Alliés comme Allemands) 
est elle aussi exemplaire. En fonc- 
tion du niveau de difficulté choisi 
en début de partie, les ennemis agi- 
ront plus ou moins intelligemment: 
ils se mettent a l’abri pour mieux 
vous tirer dessus, ils ramassent vos 
grenades pour vous les renvoyer en 
pleine poire et parfois méme, pour 
protéger les leurs, ils se jettent a 
plat ventre dessus! Une chose est 
certaine, ils ont le sens du sacri- 
fice. Sachez aussi qu’en fonction 
de l’endroit ot vous touchez un 






















Méme dans les sous-marins la bataille 
fait rage. Soyez sans pitié. | 


Certaines missions se situent 

dans la remorque d'un camion 

benne. De la 3D précalculée 

pour le camion, mais une 

liberté de mouvement | a 
} pour le joueur. 


adversaire celui-ci se relévera ou 
agonisera sur le champ: il boitille si 
vous tirez dans les jambes, se tient 
le bras ou la main si vous les tou- 
chez et meurt sur le coup si vous 
visez la téte. 


Les points de sauvegarde intermé- 
diaires n’existent pas dans cet épi- 
sode de Medal of Honor. Il faut 
attendre la fin de la mission. 
Certains pleureront de dépit, 
d'autres trouveront cela plus réa- 
liste. Quoi qu'il en soit, le suspens 
est garanti pendant toute la partie, 
et ce principe évite de foncer béte- 
ment dans le tas sans réfléchir. 
Chaque rencontre avec un soldat 
allemand peut étre la derniére. En 
effet, Medal of Honor - En premiére 
ligne est un Doom-like certes 
rythmé, mais pas bourrin pour 
autant. Un must en la matiére. Hf 
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LOURDES 


Au cours des différentes 
missions, il n’est pas rare 

de mettre la main sur des armes 
lourdes abandonnées par 
l'ennemi, ou récupérées de 
force. Avantage: les munitions 
sont infinies, et les dégats 
provoqués sont conséquents. 


t i La mitraillette est l'arme la plus 
rencontrée dans le jeu. Elle permet 
d’arroser a volonté les SS. 


Dans les hangars du port de Lorient, 
c'est carrément avec un canon que 
vous allez pouvoir lutter. 


Autre mission, autre référence a un film 
de guerre: « Un pont trop loin ». 


Le fusil a lunette est l’'arme la plus agréable a utiliser. 
Un coup bien place et l'adversaire se retrouve a terre. 


Si vous vous approchez Une nouvelle diversion pour 


trop prés d'un adversaire, detourner l'attention des SS: } 
| ce dernier vous frappe 


a coups de crosse. 


Admirez la qualité 
du graphisme: 
décor, visage des 
personnages... 
Du grand art. 


ae 
Il faut parfois se faire discret 


pour franchir les contréles 
et montrer un laissez-passer. 
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B Dans les rues des villes de Normandie, les bombardements font rage. 












ny 











La hataille de Arheim, en Hollande, 
est super rythmée, Votre but: détruire 
les Panzer. 
















En vous faisant discret, l’ennemi ne vous repére pas 
| immédiatement. Mais pensez a recharger votre arme. 





Une autre des scénes 
du film « Il faut sauver 
le soldat Ryan »: 

le franchissement d'un 
pont protégé par les SS. 





he, 






| Sur ta plage, retrouvez 
le médecin et aidez les soldats 
a atteindre les bunkers. 


_ Ahi 





Quand 
Pennemi est La série des MOH est vraiment top. Dans ce 
regroupé, nouvel épisode, qui débute au moment du 
rien de plus | débarquement en Normandie, les différentes 
efficace missions se suivent et ne se ressemblent pas, || 
qu'une la profondeur de jeu est au rendez-vous 
Les et l’action ne faiblit pas une seconde. 

bess | La réalisation, excellente, démontre que les 
atcalmer programmeurs maitrisent désormais la PS2. 
les esprits. Cette version fait le poids face a celle du PC, 


c'est dire! Un jeu a ne pas rater. e Version: OFFICIELLE 
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FIFA 2002 


France 


Cou 





n 98, Electronic Arts nous 
= avait déja gratifiés d’un titre 

dédié a la Coupe du Monde 
sur PlayStation et Nintendo 64. 
Pour la nouvelle édition de cette 
compétition sportive majeure, voici 
donc un nouveau volet qui devrait 
lui aussi séduire les fans de sport 
spectacle et d’action d’anthologie. 
Aprés une introduction on ne peut 
plus classieuse, les premiers 
écrans de sélection nous plongent 
dans l’enfer de la compétition. 
Le match amical vous permet de 
tester les compétences de l’une 
des 32 meilleures équipes natio- 
nales que propose ce Coupe du 
Monde Fifa 2002. Dés le début de la 
partie, la qualité des graphismes, 
propres et soignés, saute aux yeux: 
chaque mouvement est décom- 
posé avec une précision remar- 
quable. Le mode Coupe du Monde, 
quant a lui, vous permet de choisir 
une formation pour triompher des 
cruels éliminatoires et accéder a la 
grande compétition finale. Toutes 
les conditions sont réunies pour 
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vivre l’événement de la maniére 
la plus réaliste possible. 


Bel effort! 

Licence officielle oblige, Electronic 
Arts a particuligrement soigné 
V'emballage de son titre phare: la 
modélisation des stades et des 
joueurs est détaillée, et nombre de 
petites surprises sous forme de 
séquences accrocheuses vous 
attendent. Les statistiques et les 
options disponibles vous permet- 
tront bien sir de sélectionner le 
bon joueur au bon moment et de 
gérer la composition de votre 
équipe en fonction de votre avan- 
cement dans la compétition. Un 
systéme de tracé sur la pelouse 
vous permet de repérer la trajec- 
toire des joueurs qui n’ont pas la 
balle. De plus, les centres ont 
gagné en précision grace aux effets 
applicables a partir du pad. Les 
meilleurs joueurs de la planéte foot 
sont bien évidemment présents et 
assurent un spectacle de tous les 
instants. 





Fifa fait la part belle aux gestes techniques, et méme s'ils sont parfois 


inutiles, on en prend plein les mirettes. Les plus fins techniciens sont 
en action sur le terrain pour notre grand plaisir, 


Un beau contrile de la poitrine pour 
s‘ouvrir le chemin du but. 


PI i 
Henry nous gratifie ici d'un superbe 
passement de jambes, 


Le tacle est un geste technique défensif 
essentiel et bien souvent salvateur, 


Quand la technique ne suffit plus, il faut 
savoir jouer des coudes! 


Un beau contrile du genou! 
La position du ballon détermine 
le geste de l'attaquant. 


Del Piero frappe au but 
un ballon bien hrossé. 


Les Fifa passent et se 
ressemblent. C’est toujours 
amusant a jouer, mais pas 
longtemps. Les actions 
offensives ne sont pas trés 
variées, comme d’habitude, 
et on fait vite le tour des 
différentes combinaisons 
tactiques. Par contre, la 
réalisation est toujours soignée, 
et les jeux (Xbox et PS2) en 
mettent plein les yeux. Bon, 
la PS2 rame un peu de temps 
en temps, mais rien de bien 
méchant. Bref, si vous aimez 
les Fifa, faites-vous plaisir... 
Mais si vous n’avez jamais 
accroché sur l'un des volets 
de la série, ce ne sera pas avec 
ces deux derniers que vous 
changerez d’avis. 





Que ce soit sur Xbox ou PS2, 
Coupe du Monde Fifa 2002 
posséde une réalisation 
remarquable. Couleurs 

et détails sautent aux yeux, 

et l'ensemble se regarde avec 
plaisir. La version Xbox propose 
une fluidité et une prise en 
main évidentes, a l’inverse 

de la version PS2 qui souffre 
de ralentissements lors des 
regroupements et de certains 
gestes techniques. Mais dans 
les deux cas, Fifa reste Fifa: 
les passes sont uniformes 

et les réactions vraiment molles. 
On ne sent pas le poids de la 
balle et les accélérations sont 
tout sauf réalistes. Fifa assure 
le spectacle, mais reste encore 
une fois beaucoup trop bourrin! 


2002 
FIFA WORLD CUP 
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PLAYSTATION 2 











sir parameétrer les options pour un 
confort total dans la partie: choi- 
sissez un stade, réglez tous les cri- 
téres liés au match... Et en avant 
pour une partie délirante ou les 
gestes les plus fous seront de 


| ay s’attaque au football. 
Quoi de plus normal dans 


yous ?- Voic 
un foc 


jut pas s'attendre a trouver 
Card des aspects de 
ut y est exagéré. 


2 | Un beau débordement. Les 
accélérations sont foudroyantes! 


TURBO. TURBO 


Gb 4-4-2 | A Geer ererc 


Les différents dribbles sont hallucinants. 
On en prend plein les mirettes. 


d’accéder a une finale. 
ment délirante. Un 1 
spécifique 


Un but est l'occasion d’assister a des 
scenes de liesse sans commune mesure. 


C2 Fremea/, 


Le spectacle est 
omniprésent d'un bout du 
terrain a l'autre. 


Red Card est un pur jeu d'arcade 
qui vous en met plein la tronche. 
Les matchs sont une vrai foire 
d’empoigne tant les gestes 
défensifs sont spectaculaires 

et les phases offensives, plus 
précisément les dribbles, sont 
l'occasion d'animations assez 
extraordinaires. Les frappes sont 
délirantes, et seuls quelques 
retards dans les placements 

de la caméra peuvent venir 
géner une jouabilité trés 
intuitive. Les modes de jeu, 
succincts, n’altérent pas la 
durée de vie de ce titre qui 
divertira les joueurs jusqu’au 
bout de la nuit. Un pur défouloir! 


¢ la trés belle réalisation 
e les actions jouissives 


° la caméra capricieuse 
¢ le peu de modes de jeu 


] Un trés beau titre qui coupe le souffle 
par l'action et le fun qu'il propose. Une 
récréation sucrée, un bol d’air frais qui 
défoule un max. 
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SMASH COURT TENMS 


[NGOS raquettes g 


n pleine période Roland- 
[= Garros, voici qu’arrive une 

simulation de tennis estam- 
pillée Namco. Tout le monde en 
short! Le mode arcade est on ne 
peut plus simple: on choisit un par- 
ticipant parmi quatre filles et quatre 
garcons appartenant a la creme du 
tennis mondial. Enchainez alors 
une série de matchs imposés pour 
franchir les niveaux et atteindre 
lultime épreuve. Les rencontres 
s'enchainent, et l’adversité se fait 
plus grande a mesure que vous 
progressez. Le mode tournoi pro 
s'apparente a un mode carriére 
dans lequel, une fois la sélection de 
votre champion effectuée, vous 
devrez assurer sa progression dans 
les plus grands tournois mondiaux. 


Le double requiert un maximum de technique. 


Une bonne stratégie de carriére et 
quelques beaux coups réalisés en 
match décisif peuvent vous propul- 
ser au sommet de la hiérarchie 
mondiale. Le mode exhibition, 
comme son nom I’indique, ne vous 
implique pas dans une compétition 
majeure, mais permet de jouer de 
simples matchs, entiérement para- 
métrables en fonction de vos préfé- 
rences. 


Jeu, set et match... 

Le mode contre la montre vous 
impose de réaliser le plus de vic- 
toires possibles dans un temps 
imparti. Il est bien évident que ce 
mode est exclusivement réservé 
aux plus fines pointures du circuit, 
capables sur un coup de faire bas- 
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culer le cours d'une rencontre. Le 
mode défi est un simple entraine- 
ment qui vous permetira de 
connaitre et d'assimiler toutes les 
finesses du tennis moderne. Outre 
l'étalage des possibilités de jeu, ce 
mode est idéal pour parfaire votre 
prise en main du soft avant d’atta- 
quer les modes de compétition a 
proprement parler. Une salle des 
trophées est accessible pour 
connaitre |'état de votre palmarés 
et pour profiter des bonus que vous 
aurez récoltés dans les différents 
matchs de haut niveau. Les tech- 
niques les plus précises du tennis 
se retrouvent dans ce titre de 
Namco, et la possibiliteé de se 
mesurer aux plus grands rend les 
parties encore plus captivantes. 


Quelques beaux effets viennent 
agrémenter les coups les plus fous. 
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non, mais... 
q Toxic 
4 4 
Smash Court Tennis n’est 

pas vraiment d’une beauté 
exceptionnelle, mais les 
quelques efforts réalisés sur 

le plan visuel donnent un 
spectacle tout a fait acceptable. 
Les animations, malgré quelques 
raideurs, sont agréables. 

En revanche, la jouabilité, 

qui propose beaucoup de 
Possibilités, ne nous permet 

pas de conseiller ce titre 

a n'importe quel joueur: 

la difficulté et la relative 
imprécision de certains coups 
réduisent la liberté et le plaisir 
de jeu. Les modes sont 
complets, mais le manque 

de fun de la prise en main fait 
que ce titre posséde une assez 
courte durée de vie. Un petit jeu 
de tennis, sans plus... 
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e les grands champions 


e les modes de jeu 
complets 


e la jouabilité problématique 
° les graphismes moyens 
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Un jeu de tennis assez froid et imprécis 
qui, au final, ne comblera ni les fans de jeu 
d'arcade ni les accros de simulation. 
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pider-Man s’appréte a tisser 
S sa toile sur nos écrans. 

Outre ceux des salles obs- 
cures le 12 juin, il va débarquer sur 
les téléviseurs des possesseurs de 
PS2 et Xbox. Fortement inspiré du 
célébre comics, le jeu est orienté 
action 3D, et comporte de nom- 
breuses scénes de baston. Ajoutez- 
y les séances de balangoire au 
milieu des buildings new-yorkais, et 
quelques phases de réflexion, et 
vous obtenez I'un des titres les plus 
sympathiques du moment. 


Un long apprentissage 

Au début, vous incarnez bien sar 
Spider-Man, mais il ne posséde pas 
encore l’ensemble de ses pouvoirs. 
Ni méme sa belle tenue bleue et 
rouge... Au fil des niveaux, il va 
apprendre des combos et des mou- 
vements de plus en plus spectacu- 
laires, et va développer sa muscula- 
ture. Il revétira évidemment sa 
célébre tenue dés que vous aurez 
fait vos preuves... Les attaques 
s‘apprennent en des arai- 
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d’en exécuter plus d’une vingtaine. 
Notre héros apprendra aussi a tis- 
ser de différentes maniéres: contre 
le vent, pour se protéger ou atta- 
quer, pour attirer un ennemi a lui ou 
se déplacer... 


Une jouabilité correcte 
Etonnamment, avec ce nombre de 
combos et de mouvements impor- 
tant, maitriser le perso reste relati- 
vement simple. Certes, on ne fait 
pas toujours exactement ce que 
l'on veut lors des scénes de com- 
bat, mais le résultat est toujours 
spectaculaire. Seuls les déplace- 
ments le long des murs ou des pla- 
fonds peuvent poser quelques pro- 
blémes d'orientation; le joystick 
analogique est souvent mis a forte 
contribution... Quoi qu’il en soit, on 
se fait énormément plaisir, et on ne 
se prend pas la téte avec le person- 
nage, sauf pendant les batailles 
entre les gratte-ciel. La, il est sou- 
vent délicat de gérer ses déplace- 
ments avec précision et de mener 
des combats proprement. Mais 
bon, le jeu reste quand méme fun 
et spectaculaire. 


Bien qu'il ne soit pas exempt de 
petits défauts, ce Spider-Man 





Action... réflexion 

Outre la baston, trés fréquente, on 
est également confronté a 
quelques phases dans lesquelles il 
faut réfléchir un minimum. 
Généralement, on a affaire a des 
leviers ou des interrupteurs qu’il 
faut actionner, mais il y a aussi 
quelques petites épreuves d’orien- 
tation. Rien de bien méchant en 
tout cas, puisque l’on progresse 
aisément dans le jeu; il est en effet 
rare de rester bloqué. Chaque 
niveau comporte un objectif bien 
précis, comme, par exemple, récu- 
pérer un objet, cogner un boss, 
sauver ou protéger un perso, etc. 
En clair, on s’ennuie rarement et 
Vaction est bien renouvelée. 
Contrairement a beaucoup de jeux, 
on a rarement la sensation de 
répéter toujours les mémes 
actions... 


Un heau jeu 

Pour finir, soulignons la qualité de la 
réalisation de ce titre. Que ce soit 
sur PS2 ou Xbox, ce Spider-Man est 
réellement beau et agréable a I’ceil. 
Si la console de Microsoft fait un 


est trés plaisant a jouer. Avec 
un nombre satisfaisant de 
niveaux, des actions a exécuter 
variées, et des combats 
palpitants, il dure longtemps 
sans jamais lasser. Enfin, il est 
graphiquement trés réussi, 
surtout sur Xbox, ce qui n’est 
jamais dérangeant... Bref, si 
vous aimez le genre et les 
comics, je ne peux que vous 
conseiller ce titre. 
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peu mieux que celle de Sony 
- notamment des décors plus lis- 
sés et plus brillants -, les deux ver- 
sions ne décevront pas les joueurs. 
Quant a la gestion de l’animation, 
elle est quasi parfaite. Méme avec 
plusieurs dizaines de buildings a 
Varriére-plan, l'ensemble tourne 
bien et reste tres agréable. Rien a 
redire lors des scénes de baston: 
les rotations de caméra sont 
propres et relativement bien 
gérées, méme lorsque l’on se 
balade rapidement d’un mur a 
autre. Enfin, soulignons la qualité 
de l’animation du perso; ses gestes 
sont stylés et réussis. C’est un réel 
plaisir que de le voir bouger devant 
soi. Bref, Spider-Man est 

un trés bon jeu, bien 
construit et bien réalisé, 
les fans d’action et du 
comics ne doivent pas 

s’en priver. 
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BASTON A 
MAINS NUES 


Avec plus de vingt combos 
différents, les bastons sont 
particuliérement intéressantes. 
Il faut les utiliser a bon escient, 
en fonction de l’adversaire. 

ll est également possible 
d'utiliser des éléments du décor 
comme projectile et, bien sir, la 
toile joue un réle décisif. 





Protect cuaan, 





Plusieurs types de roulades sont réali- 
sables. Certaines sont trés efficaces. 






En lancant des objets, on peut faire tres 
mal aux adversaires, notamment avec 
ceux qui explosent. 





Seul regret: il n’y a pas vraiment 
desquives ni de blocage des coups. 


Veffet de transparence est réussi et 
permet de voir son perso en permanence, 
méme lorsqu’il marche au plafond. 
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SPIDER-V/AN 
THE MOVIE 





TOILE EXPLOSIVE 





Lorsque l’on est encerclé par les ennemis, il est 
possible de se constituer une sorte de cocon. 
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5 Oui! 

‘fey we et 

PR 
Amusant de voir son super 
héros préféré arriver sur 
différentes consoles, d’autant 
plus que cette adaptation du 
film, elle-méme adaptée du 


comics de Stan Lee, est une 
sincére réussite. Une fois la 





jouabilité maitrisée, on prend un 
réel plaisir a affronter les super 
méchants et a tisser sa toile 
dans les rues de New York. 
Mention spéciale a la versi 

Xbox et ses graphismes 
magnifiques. 


Comme sur Xbox, enchainer les combos et 
développer des attaques est simple. 





Celui-ci vous protége, puis souffle littéralement les 
adversaires lorsqu’il explose. 







Lorsque le 
cocon est 
tissé, vous 
étes 
intouchable. 


explosion 

halaye tous 
les ennemis 
a proximite. 






° le visuel soigné 

e les niveaux variés 

e la durée de vie 

e l'action omniprésente 


¢ Ja jouabilité un peu 
complexe 

° des passages un peu trop 
corses 


ec | Ce Spider-Man est un tres 

i bon jeu d'action, varié et 
spectaculaire. Et la qualité de sa 
téalisation comblera plus d’un 
joueur. 


ie Scénario et gameplay 
I identiques a la version 
Xbox, mais rendu graphique 
inférieur, 
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mi-chemin entre un Burnout 

et ses courses sauvages en 
WA pleine circulation, et un 
Driver ot les flics viennent jouer les 
trouble-féte, TD Overdrive a de quoi 
séduire. De plus, la possibilité de 
piloter des Mustangs, des Viper ou 
des Cobra n’est pas pour nous 
déplaire... 








n petit s ) 
Oublions le mode course simple, 
peu intéressant. Ici, c’est le mode 
underground qui présente le plus 
d'intérét. On y incarne un jeune 
homme doué pour la trajectoire 
chargé de prendre la reléve d'un 
gars qui a embrassé un platane. 
Bref, on vous offre un billet d’entrée 
dans la ligue TD Overdrive, une 
bande de furieux qui parient de la 
thune et leurs caisses lors de 
courses en ville. Celles-ci ont lieu 
dans des grandes villes comme San 
Francisco ou Tokyo, et confrontent 
généralement six excités du volant. 
Cependant, certaines épreuves ori- 
ginales vous attendent, comme par 
exemple des runs sur 1000 métres, 
ou des duels en pleine circulation... 





5 : n 
Dés les premiers tours de roue, on 
s'apercoit que le jeu offre ni le fun ni 
les sensations d'un Burnout. TD 
Overdrive n’est pas vraiment tres 
spectaculaire, pas tres rapide non 
plus, etles flics ne mettent pas vrai- 
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ment la pression, comme dans un 
Driver. CGté réalisation, la aussi on 
est loin des meilleurs jeux de 
caisse actuels. Si les décors et les 
effets de lumiére sont corrects, il 
n’en est pas de méme pour I’ani- 
mation ou la retranscription des 
réactions des voitures. Ces der- 
niéres ne semblent pas réellement 
en contact avec la route. 
Bref, méme s’il n’est 
pas difficile 4 maitriser 
et qu’il offre un mode 
underground long et attirant, ce 
TD Overdrive est loin de répondre 
& toutes nos attentes. Un visuel 
plus soigné, et des voitures plus = = 
vives auraient été appréciables. I 








D7GS 
(7) Tea) ste e) 























Ce TD Overdrive n’est pas trés 
exaltant. Méme si le mode 
underground est bien ficelé, 
progressif, et intéressant, 
c’est surtout le manque de 
sensations qui pose probléme. 
Certes, quelquefois ca va vite, 
mais c’est tout. On ne sent pas 
vraiment la caisse, et ses 
réactions laissent souvent 

a désirer. Enfin, l'animation, 
particuliérement saccadée, 
nuit considérablement au confort 
de jeu. Dommage, car j'aime 
bien le concept des courses 
en pleine circulation, ainsi que 
la bande-son (Junkie XL). 
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¢ les belles voitures 

e les runs au milieu de la 
circulation 

¢ le mode underground 


eSToms 


e l'animation désastreuse 

e le manque de fun 

° le pilotage imprécis 

e le peu de sensations 
a 


= nm 
interet (pz 
TD Overdrive peut amuser quelques 
minutes, mais ne vous fera pas vous 


relever la nuit. Une animation plus soignée 
aurait 6té agréable. 
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ack an enemy with equipped weapor, 






Overkill apparait lorsque vous 
tuez l'ennemi en un coup. Cela 
permet aussi d’obtenir plus 
Witems a la fin des combats. 





Combat: stratégique 







Puissance RPG: 
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Film interactif 


INVOCATION 


Final Fantasy n’existerait pas 
vraiment sans ses invocations. 
Dans ce volet, seule Yuna peut 
faire appel a ces monstres 
gigantesques que sont les 


Sur la carte, la fleche 2 
Eidolons. Lorsque Yuna en 


rouge vous montre 


lendroit of vous devez invoque un, vos combattants 
vous rendre, Trop facile! sont remplacés par la créature. 
Il en existe sept au départ. 
Les autres étant cachés, 
il vous faudra les découvrir. 


Valfare est votre premier 
Eidolon. C’est un grand 
monstre qui vole utilisant la 
force de l'air. Il n’est pas trés 
puissant, mais dispose d'un 
avantage face aux créatures 
terrestres qui auront plus de 
mal a le toucher. 
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Ifrit est, avec Bahamut l’Eidolon, le perso le plus connu de la saga. 
Il revient et nous offre des attaques vraiment spectaculaires. 
Il maitrise le feu a la perfection et ne peut donc pas étre briilé. 








Inion est une licorne qui maitrise l’électricité. II est tres rapide et peut 
attaquer plus fréquemment que les autres monstres. Dans « les plaines 
de la foudre », il sera votre principal allie. 









Les caméras ne sont pas fixes. Il est cependant 
impossible de les contréler car toutes les vues sont 
automatiques. 





Seymour est, comme Yuna, invocateur. Il fait partie 
des personnages les plus importants du jeu. 


¢ oui, mais... 


J'avais pas mal joué avec les versions 
japonaise et américaine de Final Fantasy X 

et j'avais oublié 4 quel point les cinématiques 
(en 3D) sont ennuyeuses. Lhistoire est certes 
passionnante, mais on joue quand? Par chance, 
les combats, méme s’ils sont ultra classiques, 
ont le mérite d’étre intéressants grace aux 


stratégies qu'il faut développer pour gagner. 
Mais ma préférence dans ce jeu va au 
Blitzball. Ce mode est vraiment ultra fun. 
Une fois que l’on arrive a jouer, difficile 

de s‘arréter. 
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OVER- 
FRUSTRED 


L’Overdrive est l'attaque qui 
vous sauvera souvent d'une 
mort atroce. En bas a droite 


et de MP de chaque perso, 


progressivement. Selon la 


il faut réussir le challenge 
propose. Sinon , la puissance 
s'en trouve bien diminuée. 


Avec Tidus, un curseur circule sur 
une barre : il faut presser X lorsqu’il 
est arrivé au milieu. 


Avec Auron, vous n’avez que quelques 
secondes pour effectuer la manipulation 
, indiquée a l’écran. 


Avec Wakka, il faut tomber sur trois 
symboles de couleur identique. Selon 
la couleur, la force sera différente 
(eau, feu, glace et foudre). 


"1520 MP 


Lulu dispose de |’Overdrive le plus 
physique et difficile a réaliser. II faut 
effectuer des cercles avec les deux 
sticks analogiques. 


de l’écran, sous la quantite de HP 
se trouve une barre qui se remplit 


puissance d'attaque de l'ennemi, 
elle augmente plus ou moins vite. 
Ce pouvoir est 4 double tranchant. 
En effet, pour réussir son attaque, 




















Chaque monstre que vous 
allez rencontrer sera tres 

difficile a battre si vous 
ne disposez pas de 
la bonne technique. 


Il est recommandé de conserver toutes 


# ses armes car chacune aura son utilité 


@ un moment ou a un autre dans le jeu. 





Chaque monstre est sensible a un 
élément spécifique. Pour celui-ci, 

Peau est vivement conseillée, et le feu, 
a proscrire. 





Les chocobos sont une fois de plus 
de la partie. Ils permettent de voyager 
rapidement sans se faire attaquer. 





Les Al Bhed sont un peuple au langage 
tres particulier. Pour les comprendre, 
il faut récupérer les livres Al Bhed qui 
sont cachés dans le monde dans lequel 
vous évoluez. 








Attack an enemy with equipped weapon. 
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Au risque de faire hurler 
beaucoup de monde et de me 
mettre a dos pas mal de fans 
des Final Fantasy, je dois avouer 
que je m’ennuie méchamment 
avec ce dernier volet. 
Franchement, il y a beaucoup 
trop de cinématiques, et elles 
durent toutes dix plombes. Bon, 
ily a les combats toujours 
captivants et le Blitzball trés 
amusant, mais trop de temps 
morts a mon goat. Une aventure 
plus rythmée m’aurait peut-étre 
encouragé, mais la c’est sir, 
celui-la, je ne le finirai pas... 


¢ la réalisation 

e le coté stratégique 
e les mini-jeux 

¢ la durée de vie 
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© trop répetitif 
° trés peu de recherche 


] © on joue quand ? 


FFX est le RPG que tous les fans 
attendaient. Le cété stratégique des 
combats est excellent. Par contre, ily a 
beaucoup trop de cinématiques. 
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ade Cocoon 2 se passe 
a | quelques siécles aprés le 

premier volet. Le joueur 
incarne un jeune garcgon, Kahu, 
révant de devenir Cocoon Master. 
Commence donc son apprentis- 
sage. Comme rien n’est jamais 
simple, et pour donner un sens au 
jeu, le futur Cocoon Master se 
retrouve nez a nez avec son double. 
Ce dernier est en fait une incarna- 
tion du mal qui a investi son corps. 
Il est sauvé d'une mort certaine par 
une petite fée portant I’horrible nom 
de Nico. 


Pokémon-like 

Désormais, Kahu, nommé Cocoon 
Master a la va-vite, va devoir par- 
courir les foréts a la recherche des 
Orbs élémentaires (eau, feu, terre et 
air), seuls objets capables de le 
sauver définitivement. De prime 
abord, Jade Cocoon 2 se pré- 
sente comme un RPG des plus 
classiques. Tout en suivant une 
quéte principale, vous pro- 
gressez dans un univers en 3D. 


Les ennemis sont visibles a I’écran 
et, lorsque vous les touchez, les 
affrontements commencent et se 
déroulent au tour a tour. Sur votre 
route, vous récoltez différents 
objets, dont des ceufs. Une fois 
ceux-ci éclos, les monstres qui en 
sortent viennent grossir vos rangs. 
ll en existe de 200 espéces diffé- 
rentes, réparties en quatre groupes: 
eau, feu, air et terre. Chaque 
groupe posséde évidemment ses 
propres aptitudes. Les monstres de 
feu attaquent, ceux d’eau guéris- 
sent, les monstres d’air boostent 
l'attaque, et les monstres de terre 
défendent. Vos combattants, pla- 
cés autour du héros, doivent étre 
utilisés en alternance pour étre le 
plus efficaces possible. Il existe 
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sons de placement. Avous de privi- 
légier les monstres d’attaque ou de 
défense (ou les deux) en fonction de 
la situation. L’éclosion de ses 
monstres se fait dans le Temple des 
Cocoon Master. Dans ce lieu, vous 
pouvez aussi vous entrainer afin de 
récupérer de nouveaux objets. 


Quelques bonnes idées 
Comme d’habitude, I’argent a son 
importance. Pour en gagner, vous 
pouvez chercher du travail. Petite 
explication: dans le hall, sur un 
tableau, vous trouverez des offres 
d’emploi. Si l'une d’elles vous inté- 
resse, récupérez l'annonce et allez 
parler a votre futur employeur. Le 
travail accompli, vous recevez de 
l'argent et des points de réputation 
qui vous permettent d’obtenir des 
travaux plus pénibles, donc mieux 
payés. Mais ces quelques innova- 
tions sympathiques ne suffisent 
malheureusement pas a améliorer 
le jeu qui, comme le précédent, 
n'est guére amusant plus d'une 
heure ou deux. Hi 
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Le premier Jade Cocoon ne 
faisait pas partie des meilleurs 
RPG sur PlayStation. Cette suite 
sur PS2 ne fait guére mieux. 
Les combats sont vraiment ultra- 
basiques. Malgré le nombre 
impressionnant de monstres, 

il n’est pas possible 

de diversifier ses attaques. 
Quant au scénario, il est minable 
et pratiquement absent. Les 
jobs sont les seuls éléments 
vraiment sympa de ce titre. 
Heureusement, les dizaines 

de missions 4 accomplir 
permettent d’augmenter un peu 
sa durée de vie. Mais aprés 
Shadow Heart, Grandia 2, 

ou encore Final Fantasy X, 
difficile de vraiment s'amuser 
avec Jade Cocoon 2. 
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otre pote Frogger est de 
IN| retour. Un petit jeu d’aven- 

ture/plate-forme sympa- 
thique en apparence, bien que pas 
vraiment original. On y incarne bien 
évidemment la célébre grenouille, 
qui doit retrouver et sauver sa bien- 
aimée, la princesse. 







Plus classique, 

tu meurs! 

L’aventure se découpe en une série 
de niveaux. A chaque fois, il va fal- 
loir récupérer des pieces de mon- 
naie, des pierres précieuses et des 
cailloux magiques. Les pieces et les 
pierres servent a acheter des objets 
ala fin des niveaux. Ces derniers ne 
sont la que pour le fun, puisqu’il ne 
s'agit que de photos des différents 
persos du jeu. Les cailloux 
magiques peuvent, par contre, vous 
6tre fort utiles. En effet, ils confé- 
rent a Frogger un pouvoir magique 
pendant quelques instants, Il 
pourra, par exemple, courir plus vite 
ou cracher du feu... Le reste du jeu 
est ultra classique: on saute de 
plate-forme en plate-forme, on 
nage, on gambade, et on combat 
toutes les sales bétes qui rddent... 
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Pauvre et inconfortable 

Visuellement, ce Frogger est nette- 
ment en dessous des meilleurs 
titres du genre sur PS2. Les décors 
ne sont pas vraiment variés, et 
manquent surtout de finesse. De 
plus, les mouvements du perso sont 
saccadés, méme imprécis, et la 
maniabilité laisse sérieusement a 
désirer, Enfin, lanimation est 
désastreuse, beaucoup de rotations 


Le but principal du 


jeu est de récupérer 


Les combats ne sont ni fréquents 
ni difficiles. 


ces pieces de 
monnaie. 


Les pieces de 
monnaie servent a 
acheter ces images 
représentant les 
personnages. 





Quelques jolies cinématiques viennent 
ponctuer l'aventure. 


de caméra sont laborieuses, voire 
catastrophiques. Bref, jouer a ce 
Frogger demande beaucoup de 
courage et de patience. A moins 
d’étre un véritable inconditionnel 
des aventures de la célébre gre- 
nouille, il est préférable de se tour- 
ner vers les valeurs sOres du genre: 
Jak and Daxter, Crash, etc. 


} Frogger est 
plus maniable 

| dans l'eau. 
Normal 
pour une 
grenouille... 








Frogger 


Voila un jeu comme on aimerait 
ne plus en voir. Une belle 
déception, accompagnée d'une 
bonne heure de souffrance! 
Vanimation est ultra saccadée 
et particuliérement génante. La 
caméra automatique n'est 
jamais 1a oi I’on veut, et le 
maniement du perso laisse une 
grande place au hasard. Faut 
aimer... Je ne vous parle pas 
des décors trés moyens et des 
éléments a travers lesquels on 
passe lorsqu’on essaye de 
sauter dessus... Heureusement, 
le jeu est simple et se termine 
rapidement... a condition d’étre 
trés motivé. Bref, a oublier... 







e la simplicitée 
e les niveaux vastes 


Testo ns 


e 'animation 
e la jouabilité 
e la durée de vie 


= \ aes 
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Ce Frogger n’est vraiment pas réussi 


et reste loin des meilleurs jeux de plates- 
formes sur PS2. A éviter donc. 
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Nn nouveau jeu de tennis pour 

la PS2 ce mois-ci. Aprés le 

Smash Court Tennis de 
Namco, c’est Wanadoo qui nous 
propose de taper dans la balle. Pas 
de surprises: les matchs ont lieu 
dans les plus grands stades du 
monde (Wimbledon, Melbourne, 
Roland, etc.), et plusieurs grosses 
pointures de la petite balle jaune 
sont présentes: Kuerten, Grosjean, 
Dementieva, etc. 


Quel que soit le type d’épreuve 
choisie (arcade, tournoi, carriére, 
entrainement, etc.), le jeu ne change 
pas. Pas de réelle finesse a avoir: 
un type de coup par bouton, on 
régle la profondeur et l’angle avec 
la croix directionnelle... Et malheu- 
reusement, les séquences de jeu ne 
se renouvellent pas vraiment. De 
méme, les différents types de sur- 


faces ne sont pas trés bien retrans- 
crits. On ne sent pas véritablement 
de différence entre les rebonds sur 
terre battue ou sur gazon. Dommage. 


Par rapport a un Virtua Tennis, ce 
Roland Garros fait pale figure. 
Moins énergique, moins fun, et 
moins beau, il aura du mal a 
séduire. Les coups sont rarement 
spectaculaires, et les différences de 
puissance ne sont pas trés percep- 
tibles. C6té réalisation, l'ensemble 
est relativement propre, mais 
Kuerten aura bien du mal a se 
reconnaitre. De méme, les gestes 
sont moyennement bien reproduits, 
et les frappes n’ont pas toujours un 
bon timing. En effet, la balle repart 
souvent avant que l’impact n’ait eu 
lieu... Bref, distrayant un moment, 
mais frustrant a la longue... Un petit 
jeu de tennis, quoi. 
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non, mais... 


Sd 


Ce jeu ne m’a pas vraiment 
conquis. Il est certes simple a 
jouer et propose de nombreux 
modes ou épreuves différents, 
mais les matchs ne sont pas 
trés captivants. Les coups des 
adversaires ne se renouvellent 
pas trop et on assiste souvent 
aux mémes échanges. En clair, 
aprés quatre ou cing matchs, 
on tourne un peu en rond. 

Et sur le plan graphique, c'est 
pas la féte. Méme si l'ensemble 
est propre, on a vu nettement 
mieux. Bref, pas de quoi sauter 
au plafond, mais pourquoi pas... 





hy 


ROLAND GARROS 
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chanteuse). Quant aux fans de Bi 
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Je suis fan des jeux musicaux, 
certes, mais quand on mia dit 
que THQ allait sortir un jeu sur 
Britney, j’ai eu un frisson dans 
le dos. Et pourtant, une fois le 
pad en main, les sensations 
sont trés agréables. Ce titre 
devrait donc vraiment plaire aux 
fans de Dance Dance et autres 
produits musicaux. Quant aux 
aficionados de M“* Spears, ils 
accrocheront dés les premiéres 
secondes. Si, par contre, vous 
n'aimez pas ce genre et la 
chanteuse, alors circulez car il 
n’y a rien a voir. 
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Jeux interdits es bronzés font du ski The full monty Vous les femmes 





z NS 
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| will survive New year’s day Wonderwall 56058 Tous ensembles-Johnny 
Island in the sun Oye como va Yesterday ®Spécial Coupe 
J'en réve encore Pulp fiction #20 Pop/rock! ®Hymnes pays! 
A new day as come Gimme, Gimme, Gimme La musique Une étincelle 
Aerodynamic I'm real Lady marmelade Y.M.C.A. 

Boys, boys, boys | will survive 063 Like a prayer 

Daddy D) Jai tout oublié Nerenicran) e are all made of stars 
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Eternal flame Kkoqq Toutes les femmes deta vie 1559 #20 Dance 
Get the party started Vagitateur 6035 Tu trouveras 20 Variétés 


Ba moin en ti bo Les lionnes 56910 The girl from Ipanema Didi 
Kole sere No woman no cry Vas-y Franky 98 Tellement je t'aime 
Elle vit sa vie Positive vibration 1563 #10 Reggae ®10 Rai 
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Hymne Israél-Hatikva Vinternationale Pub Dim 39 Pub Royal Canin 
Lasciate mi cantare La cucaracha 997 Pub Intel Pentium #10 Pubs 
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Les gamelles sont spectaculaires. Presque © 
autant que les coquilles de naux SR Chips!) — 





Comme souvent, la trajectoire idéale 
est signalée par des traces au sol. 


=... 
¥ 





Le mode exercice vous permet 
Weffectuer quelques figures 
> acrobatiques. 
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TOUR EN COURS 
01:96,23 





e Moto GP n’a strictement 
C rien a voir avec celui que 

nous connaissons sur PS2, 
développé par Namco. Sur Xbox, 
c’est Climax qui s’y colle et qui nous 
propose de disputer le championnat 
du monde 500 cm® aux cétés des 
gros bras de la discipline. 


Des modes classiques 

Outre le mode course simple, le jeu 
comporte un championnat arcade. 
Dans celui-ci, il va falloir marquer 
des points en se plagant le mieux 


Le jeu propose différentes vues. 
Outre la classique vue de dos, 
on trouve deux autres caméras 
possibles. La premiére est trés 
amusante: elle est placée dans 
la bulle de votre carénage. 

La seconde est encore plus fun, 
puisqu’elle se trouve sur la roue 
avant. Cette derniére offre 

une sensation de vitesse 
hallucinante et permet de bien 
juger de Il’angle d’inclinaison... 
Mais elle reste déconseillée 
aprés un repas bien arrosé. 






pax Ls =. 
Derriére la bulle, l'angle de vue est 
excellent. Un compromis entre sensation 
de vitesse et appréciation du trace. 


La caméra au raz du sol est riche en 
® sensations, dangereuse pour |'estomac. 


i: 


En caméra extérieure, la moto s’éloigne 
a l’'accélération ou a grande vitesse. 


possible a l’arrivée (bien évidem- 
ment), mais aussi en collectionnant 
les roues arriéres, les dépasse- 
ments et les figures de style, Plus le 
niveau de difficulté choisi est élevé, 
plus les points attribués le sont 
également. Dans ce Moto GP, on 
trouve encore un mode exercice 
dans lequel il va falloir faire ses 
preuves lors de petits tests de 
maniabilité, d’accélération et de 
freinage. Chaque succes permet 
d’augmenter les capacités de sa 
machine, et donc de la rendre plus 
performante. Enfin, le mode grand 
prix permet de se tirer la bourre sur 
les plus beaux circuits du monde. 


Beaucoup trop joli! 
Si l'on compare ce Moto GP a celui 
de la PS2, on constate que le 


visuel nettement 
mei 
plus 


Je me suis bien amusé avec 

ce Moto GP. Le pilotage reste 
abordable au plus grand 
nombre, méme s’il nécessite 
un certain temps de prise en 
main. Les trajectoires et les 
performances sont réalistes, 
de méme que les chocs. Au 
niveau visuel, l'ensemble est 
trés propre. Il s'avére nettement 
plus agréable que celui des 
versions PS2, méme si elles 
n'ont rien a voir entre elles, 
puisque développées par des 
boites différentes. Bref, si vous 
aimez la bécane sur console, 
vous pouvez y aller... 


‘alegre de pilotage. Mf 


Les autres pilotes se = 


viandent sans votre aide, 


le graphisme offre un meilleur 
confort. Quant a I'animation, elle 
est fluide et rapide, et la sensation 
de vitesse est totale. Un effet de 
flou trés réussi a été ajouté lorsque 
l'on dépasse les 250 km/h. Coté 
son, le ronronnement des bécanes 
ressemble toujours au doux bruit 
de votre moulin a café, presque 
comme dans Ia réalité en somme. 


Enfin, le pilotage est sensiblement 


orienté arcade, c’est-a-dire simple, 
mais pas trop. Les motos réagis- 
sent bien et sont assez précises, 
méme si elles ont tendances a tar- 
der a se redresser. Au final, ce 
Moto GP sur Xbox est trés divertis- 
sant. La possibilité de faire des 
burns, des roues arriére et avant, 
ou encore des dérapages, amusera 
les excités de la poignée dans le 
coin, Et les nombreuses épreuves 
proposées garantissent de longues 






















eh oui, mais... 





Moto GP assure de trés bonnes 
sensations. Le pilotage s'avére 
instinctif et précis, les modes 
de jeu susceptibles de ravir 

la terre entiére. Les développeurs 
ont donné un esprit trés ludique 
4 cette simulation. Petit regret: 
le pilotage est différent selon 
langle de vue proposé. La vue 
intérieure offre des sensations 
fortes mais demande un long 
apprentissage. Bref, un bon 
petit jeu de moto sur Xbox. 
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Le joystick en arriere, mettez un petit 
coup de gaz... C’est le wheeling assure. 







¢ le visuel propre 
e la sensation de vitesse 
e le pilotage simple 


les nmlone 


¢ les motos un peu molles 
¢ les epreuves pas trés 
originales 


interét 
Un bon jeu de moto pour la Xbox. 
Trés clean, il offre de bonnes sensations. 


Quelques modes plus originaux auraient 
toutefois été les bienvenus. 
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S'il ne faut utiliser les armes 
@ feu qu’en dernier recours, 
c’est parfois la seule solution 
pour avancer dans le jeu et 
débloquer une situation. Dans 
le métro new-yorkais, par 
exemple, il n’y a pas d’autre 
solution que d’abattre les 


terroristes pour libérer les otages. 


Lendroit grouille de terroristes qui 
retiennent en otage de nombreux civils. 


Utilisez votre fusil a lunette et faites un 


Carton. Visez la téte, c’est plus efficace, 


Tel un jeu d’aventure, Deus Ex propose de 
nombreuses phases de recherche d’indices 
ou de dialogues avec les personnages 
rencontrés, impératifs pour progresser dans 
la partie. Seulement voila, le moteur 
graphique n’est pas vraiment performant et 
date un peu comparé a d'autres productions 
actuelles (notamment Medal of Honor). Cela 
se fait cruellement ressentir en cours de jeu: 
manque de punch, manque d'action... 
Dommage, car le scénario est bien fichu. 





























ans Deus Ex vous incarnez 

JC Denton, un agent 
cyborg, mi-homme mi- 

, travaillant a la solde du 

ent américain et spécia- 
Vantiterrorisme. Votre rdle: 

a jour un complot interna- 

qui met en danger la sécurité 
onale. Mais au fur et 4 mesure 
lenquéte avance, vous décou- 
que, autour de vous, tout n’est 
mensonge et trahison. A vous 

de juger en qui il faut avoir confiance 
Ou, au contraire, qui mérite une 


a 


lie entre les deux yeux. 


jeu hybride 
les progrés techniques de ces 
nieres années, les jeux sur 
le deviennent de plus en plus 
rmants: graphismes plus fins, 
res plus naturelles et anima- 
joujours plus souples. Cepen- 
t, malgré ces progrés tech- 
ies remarquables, il faut 
mnaitre que les éditeurs osent 
moins en moins sortir des pro- 
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d’exploiter un genre. Les séries des 
Tomb Raider ou des FF en sont les 
plus beaux exemples. Mais, Deus 
Ex vient perturber l’ordre établi. 


Interactivité 

En effet, ce titre se situe a mi-che- 
min du Doom-like tactique et du jeu 
d’aventure: la vue est subjective, 
mais on gére aussi son inventaire, 
on discute avec les personnages 
rencontrés, on fouille les endroits 
visités et on collecte des objets a la 
maniére d’un RPG. Une trés grande 
interactivité avec les éléments du 
décor est ainsi proposée: chaque 
plante verte, chaque chaise, 
chaque bureau peut étre scrupu- 
leusement fouillé afin de récupérer 
les articles nécessaires au bon 
déroulement du jeu. Plus remar- 
quable encore, il est possible 
d’améliorer les aptitudes de son 
perso en cours de la partie: vous 
pouvez le rendre plus fort, lui per- 
mettre de crocheter plus facile- 
ment des serrures, en faire un 
pirate informatique de premiére 


classe ou un tireur d’élite profes- 
sionnel... En fonction des actions 
accomplies, des points vous sont 
attribués qui font progresser votre 
cyborg. De méme, une énigme peut 
se résoudre de plusieurs maniéres 
différentes. Pénétrer dans une 
piéce dont la porte est protégée 
par une serrure électronique peut 
se faire de différentes fagons: cro- 
chetez la serrure, piratez le sys- 
téme de contréle des portes ou 
glissez-vous dans le systeme d’aé- 
ration du batiment. 


Bourrins s‘abstenir ! 

Ne voyez donc pas en Deus Ex un 
Doom-like bourrin. Ce n’est pas le 
cas. Ici, la ruse et la stratégie sont 
de rigueur et prévalent sur I’action. 
Ne tuez pas vos adversaires stupi- 
dement, mais frappez-les dans le 
dos a l'aide d’une matraque ou d’un 
couteau bien aiguisé. Transportez 
ensuite leur corps a I’abri des 
regards indiscrets, c’est bien plus 
malin et bien plus professionnel. 
Amateurs de jeux tactiques et 


Deus Ex n'est pas le genre 

de jeu que j'affectionne. 

Le tout manque sérieusement 
de péche et d’originalité. 

ll faut, comme d’hab’, avancer 
prudemment et tuer les ennemis 
les uns aprés les autres. Certes 
la gestion de son inven’ 

et la possibilité de pouvoir 
personnaliser les statistiques 
de son perso sont des bonnes 
idées, mais cela ne le rend pas 
plus accrocheur. Mais si vous 
aimez les tactical games... 


d’aventure, Deus Ex est fait pour 
vous. Amateurs de jeux d’actions 
3D fagon Doom, passez plutét 
votre chemin! 
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eut-étre que quelques-uns 
[2 d’entre vous se sont déja 

essayé a Smashing Drive 
en arcade. On y pilote un taxi futu- 
riste et déjanté, avec lequel il va fal- 
loir effectuer des courses plutét 
spectaculaires. Dans le genre bour- 
rin, ce jeu fait merveille. Mais les 
amateurs de pilotage subtil et tech- 
nique seront un peu décus... 


Un carnage 

Dés les premiers métres, on se 
rend compte que ne rien toucher 
reléve de l'impossible: la circula- 
tion est dense, les tremplins nom- 
breux, et les objets qui jonchent les 
trottoirs ne sont la que pour étre 
dégommés. De plus, bon nombre 
de bonus peuvent étre récoltés, 
mais de maniére générale, ils 
n’augmentent pas vraiment le 
niveau de finesse du jeu. Le turbo 
vous propulse littéralement a des 
vitesses hallucinantes et difficile- 
ment contrdlables. Quant au sonic, 
il vous permet d’envoyer une onde 





qui désintégre tout a 100 métres 
devant votre capot. Bref, tout dans 
la dentelle. 


Vous avez dit confus? 

Visuellement, ce Smashing Drive 
est un peu décevant. Bien que I’en- 
semble soit assez fin et que les 
décors regorgent de détails, on 
sait maintenant que le cube de 
Nintendo peu faire nettement 
mieux. D’autre part, il y a tellement 
d’objets en tout genre qui volent, 
qui explosent ou qui bougent a 
l'écran, qu’il en devient souvent dif- 
ficile de s'y retrouver. Et le niveau 
de difficulté, plut6t conséquent, 
n’arrange rien... Bref, un jeu sym- 
pathique et défoulant, mais assez 
limité. Si, au pre-  ___ 
mier abord, il est 
assez simple a 
prendre en main, 
il s'avére rapide- 
ment et malheu- 
reusement répé- | 
titif et confus. 
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NX Un des bonus transforme 
votre taxi en 4x4 qui écrase 
| tout sur son passage. 








Il est nécessaire d’utiliser 
les tremplins pour atteindre 
la plupart des bonus. 
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Une seule vue est proposée. Pas de cameéra intérieure... Dommage. 
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Méme si généralement 
j'apprécie ce qui va vite sur 
quatre roues, [a je dois 
reconnaitre que je me suis 
plutét ennuyé. Ga va vite, c’est 
grave bourrin... Et c’est tout! 
Si encore le jeu avait été super 
beau et doté d’une bande-son 


qui déchire... Mais il n’en est 
rien, c'est souvent le souk le 
plus total: on se dirige au petit 
bonheur la chance, et on se fait 
griller au check point pour une 
ou deux secondes de retard. 
Certains vont adorer, d’autres 


déteste: le conseille juste de 
bien l’essayer avant d’acheter... 
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Presque tout peut étre défoncé, mais 
votre taxi n’est pas indestructible. 


« bien bourrin » 
° les passages secrets 
¢ les commandes simples 


® le cote « trop bourrin » 
e le visuel décevant 
e les niveaux trop ardus 


82: 
Smashing Drive divertira les plus 


Sauvages, mais décevra ceux qui aiment 
les jeux clairs et précis, 


e Version: IMPORT US 
e Dialogues: — 

e Textes: ANGLAIS 

e Développeur: POINT OF VIEW 
e Editeur: NAMCO 

e COURSE BOURRIN 

e 1-4 JOUEURS 

e@ Difficulte : PROGRESSIVE 




















HEAVYWEIGHT BOXING 


a= 7 //,¢ Re 
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J 
prés une introduction bien au cours de vos combats et évaltie qui, bien sir, son! sans enje! 
péchue (quoi de plus légi- de facon précise votre progression _ table, mais qui ont la particula 









time pour un jeu de boxe?), —_ dans la hiérarchie mondiale. d’étre entigrement paramétrables. 
Mike Tyson Boxing dévoile |’en- Enfin, les combats rapides vous 
semble de ces modes de jeu. A partir placent le plus simplement du Mike Tyson est un jeu de boxe 
du menu principal, vous déterminez __ Le mode de jeu principal offre trois monde dans la peau d’un boxeur sacrément dynamique. Les 
si vous jouez seul ou a deux. Vous _spécificités distinctes. Tout imposé. Les possibilités techniques combats sont hyper rapides et 
pouvez également accéder 4 un d’abord, aprés avoir sélectionné un —_ sont considérables, et la palette il faut faire preuve de beaucoup 
sous-menu permettant de person- concurrent, vous allez pouvoir des coups décisifs est large. Tous de sang-froid et de réflexes 
naliser vos boxeurs: les paramétres _affronter I’élite de la boxe: vous _les aspects de la boxe offensive et pour faire face aux coups des 
sont multiples et vous pourrez ainsi étes dans la peau d’un challenger défensive sont présents et acces- combattants. Peut-étre méme 
donner corps au combattant de vos __visant le titre mondial. En réalisant sibles par des combinaisons réali- parfois trop... En effet, il devient 
réves. Inutile de rappeler que I’éla- | des combats d’anthologie contre sables au pad. Les techniciens délicat de réaliser des combats 
boration de votre champion estune des adversaires toujours plus  auront le plaisir de retrouver jabs, « propres » tant les affrontements 


phase capitale du jeu. Un menu coriaces, vous montez pas a pas crochets et autres uppercuts sont bourrins. Les déplacements 
« résultats » donne accés a l’en- dans lahiérarchie. Viennent ensuite —_dignes des plus grands combats de des boxeurs manquent un peu 
semble des récompenses obtenues_ les simples combats d’exhibition _ la boxe moderne. de tranchant, ce qui a pour 
conséquence de limiter la 
+ 


anise 1) profondeur du jeu et de réduire 
eS - 
les aspects tactiques et 


i wannison omic ss ES pce wiper 

i ¢ stratégiques des matchs. 

Un beau jeu, bien réalisé et 
divertissant, mais qui manque 
un peu de finesse. 
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Game cunE 


PAC-MAN WORLD 2 





Jouer les 
quilibristes 
West pas donné 


a tout le monde. 


Avancez 
lentement ou 
c’est la chute 
assurée. 


CD Gnsoresciiz 





eux ans et demi déja se 
BD) sont écoulés depuis la sor- 

tie du premier épisode sur 
PSone. Aujourd’hui, c'est sur Game 
Cube que Pac-Man a choisi de faire 
son grand retour dans un jeu de 
plates-formes bien fichu et truffé 
d'idées originales. Ne nous attar- 
dons pas trop sur le scénario du 
jeu, il tient en quelques lignes seu- 
lement. Au centre du village de 
Pac-Man, pousse un arbre magique 
avec cinq fruits d’or. Il apporte paix 
et prospérité aux villageois. Un soir 
cependant, plusieurs fantémes 
s’emparent des précieux fruits et 
s'enfuient dans Pac-Land. Votre 
réle: mettre la main sur les fruits et 
les rapporter au village. Simple. 
Efficace. Sympa. 


Rien que du classique... 

Le principe de Pac-Man, l’un des 
premiers jeux de Namco en arcade, 
a été remis au godt du jour. Si le 
principe d’avaler des pastilles et 





Le monde de la forét offre des perspectives saisissantes. 


Gare aux faux pas! 





des fruits (fraises, melons, cerises, 
pommes et oranges) est conservé, 
il ne constitue plus, comme autre- 
fois, l’objectif principal. Ici, il faut 
parcourir les niveaux en 3D et faire 
én sorte d’arriver sain et sauf a la 
fin du parcours. Les fruits que vous 
ramassez ou les pastilles que vous 
avalez ne sont la que pour les sta- 
tistiques de fin de niveaux. En 
effet, a la fin de chacun d’entre 
eux, la console comptabilise l’en- 
semble des objets que vous avez 
récupérés et affiche vos résultats. 
Terminer un niveau a 100 % consti- 
tue un réel exploit, surtout dans les 
niveaux avancés. Quel que soit le 
monde que |’on traverse (il y en a 
six au total: le village, la forét, le 
monde de neige, le volcan, l’océan 
ou encore I’ile aux fantémes), on 
trouve tous les trois niveaux, un 
boss a affronter. Bien que de taille 
conséquente, ces derniers ne 
devraient pas vous poser trop de 
probléme. Il suffit d’observer leur 


mouvement afin de déterminer 
rapidement leur point faible. Un 
« saut pilon » bien placé, fagon 
Mario 64, ou un sprint a la maniére 
d'un Sonic est généralement I’at- 
taque la plus efficace pour s’en 
débarrasser. 


Nostalgie... 

Au village, premier niveau du jeu, 
se trouve le musée Namco dans 
lequel on trouve les différentes 
bornes d’arcade ayant eu pour 
personnage principal Pac-Man: 
Pac-Man, bien évidemment, mais 
aussi Ms Pac-Man, Pac-Attack ou 
encore Pacmania. Impossible de 
jouer a ces jeux d’antan sans pos- 
séder un certain nombre de 
piéces... que l’on trouve bien sir 
dissimulées a travers les différents 
niveaux. Voila qui relance diable- 
ment I'intérét du jeu et vous for- 
cera a fouiller chacun des mondes 
de fond en comble. Les nostal- 
giques seront ravis. & 













En gobant une 
pastille rouge, 
Pac-Man prend 
son envol 

et mange 
automatiquement 
de nombreuses 
pastilles jaunes. 





La configuration des premiers niveaux 
ressemble beaucoup au Pac-Man d'arcade. 










GeSe 


5 


d 


>, 
Zs 


)) 


oui, mais. Pr 
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Pac-Man est un vieux pote. Cette fois, 
le glouton emblématique de Namco 
nous revient en 3D dans un jeu a 

| dominante plate-forme. Pac-Man 
World 2 est un jeu assez fun, plein 
de bonus et d’objets a récupérer, 
notamment les pastilles permettant 
d’accéder aux mythiques jeux 
d’arcade du gourmand. Seul 
probléme, je doute que l’on achéte 
une Game Cube pour jouer a Pac- 
Man, méme modernisé... Et face a 
un Luigi’s Mansion ou un Star Wars, 
il ne fait pas vraiment le poids... 
















: | : oe rene 


mal armure durant 


Abo sas 


gaz enflammé. 














Les problémes de caméra se posent parfois quand * les nombreux niveaux 


il s‘agit d’effectuer des sauts délicats. ¢ les bornes d’arcade 
e la variété des niveaux 


) Une séquence a la Crash Bandicoot: 
] Pac-Man est poursuivi par une avalanche. 


» oui! (eSimons 


la vue proposée parfois 


> << I \ TTT Teco) injouable 


° la gestion de la caméra 








Pac-Man, avec Asteroid, a été le premier jeu 
d’arcade auquel j’ai joué. C’est donc un réel 
plaisir que de le voir évoluer et continuer ses 
aventures a travers les années. Si ce n'est 
pas le genre de jeu qu’on s’attend a voir sur 
Game Cube, il faut reconnaitre que ce Pac- 


Un jeu de plate-forme amusant, fort 
agréable a jouer et bourré de passages. 
secrets. Dommage que la caméra ne soit 
pas toujours placée au mieux. 
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Man World 2 est trés propre. Les graphismes, 
certes enfantins, sont bien fichus, et 

les textures se suffisent a elles-mémes: 
simplicité, efficacité. Seul regret: 

les mouvements de la caméra qui ne sont 
pas toujours au top. 





Une séquence inspirée cette fois-ci de Mario G4: © 
dévalez une piste gelée et sautez au bon moment. 


































HH ous les lecteurs assidus de 
Consoles+ le savent bien, 
pour le foot, on ne jure que 

par la série des Winning Eleven, plus 
connue dans notre pays sous le nom 
de Pro Soccer Evolution. Cette nou- 
velle mouture, réalisée par l’équipe 
de Tokyo de Konami, prouve que leur 
passion pour le foot est plus vivante 
que jamais. Dés l’introduction, avec 
en fond sonore le puissant We will 
rock you de Queen, |’adrénaline 
coule a flots. On accéde aux réjouis- 
sances par un menu en japonais. 


TIN MV(e)\\ 15) = 
DE STARS 


Les plus grands noms du ballon 
rond se sont donné rendez-vous 
dans Winning Eleven 6. 


Mi ett fa 

Pour vous faire la main, vous pouvez 
commencer par disputer un match 
amical (sans enjeu donc), entre deux 
équipes nationales, parmi les plus 
compeétitives. Le spectacle et le beau 
jeu priment alors. Des équipes de 
club ou des formations personnali- 
sées peuvent également étre sélec- 
tionnées. 

Le mode ligue, lui, vous entrainera 





Zidane et Figo s’apprétent a regaler les 
spectateurs présents dans le stade. 


Ronaldo est de retour et compte bien 
claquer un maximum de buts a la Coupe 
du monde. 


Une frappe qui va se loger droit dans la 
| lucarne. La foule est en delire. 


Veron et Batistuta emménent 
l'Argentine vers la finale! 





Roberto Carlos et ses coups francs f 
monstres sont un des belles attractions 
du jeu. 


Dent 
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Crest la eel et les j ipoears exultent. 
— telteeielcette 
¥] : 
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de I'élite mondiale. L’aspect gestion 
est plus poussé que dans le précé- 
dent volet, et il va falloir élaborer une 
véritable stratégie pour équilibrer 
votre équipe et l’emmener vers le 
titre supréme. En cas de difficulté, 
vous pourrez toujours vous tourner 
vers le mode entrainement pour sai- 
sir toutes les finesses du football 

informatique. Des petites 
figures imposées vous 


~. apprendront a réaliser 


_ des prouesses balle 
a \ au pied. Le menu 
\ \ des options de jeu 
— 3 A est plus que com- 
\/ plet, et il est impor- 
~ b tant de noter que 
\,__ tous les critéres et les 
possibilités tactiques 
deviennent essentiels dans 

une telle simulation. 


dans une compeétition longue, entié- 
rement paramétrable, qui vous 
demande de la régularité dans vos 
résultats et une gestion adéquate de 
votre effectif. Le vainqueur sera celui 
qui aura remporteé le plus de points 
en fin de saison... Comme son n 
Vindique, le mode coupe internatio- 
nale regroupe le gratin des comp 
tions: Coupe du monde, cham- 
pionnat d’Europe, Coupe 
d’Afrique et Coupe d’Asie. 

La victoire dans ces com- 

pétitions dévoilera de 
Prestigieuses équipes 

cachées. 









Un mode league master est 
accessible une fois sélectionné l'un 
des grands clubs européens. Cette 
compétition, décomposée en deux 
divisions, permet de déterminer le 
meilleur club du monde. Les forma- 
tions les plus prestigieuses sont 
représentées, et il n’est pas difficile 
de retrouver le nom des grandes 
équipes sous les pseudonymes. Un 
systéme de préts et de transferts 
vous permettra d’étoffer votre 
équipe et d’utiliser les crédits 
gagnés a chaque victoire pour inté- 
grer dans votre formation le des- . 
sus du gratin de la creme 
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Une belle frappe de loin qui 
| risque de faire mouche! 



















Le gardien est en retard, et c’est le but! 





Les détails sont troublants de 
réalisme: le ballon suit les 

mouvements du pied. Ici, au ralenti, 
un intérieur d'une grande précision. 


Sans 6tre un vrai fan de foot sur 
console, je dois reconnaitre que 
les Winning Eleven sont les 
seuls qui m’inspirent 

| réellement. Ce dernier, trés 
proche du précédent, offre 
toujours des possibilités 
tactiques intéressantes et un 
gameplay inégalé. Les joueurs 
sont vifs, les combinaisons et 
les gestes techniques 
nombreux... Et le visuel reste 
particuliérement soigné et 
agréable. Incontournable! 


Winning Eleven. 














e la qualité de la réalisation 
e la profondeur énorme 
¢ la subtilité des options 


eS Moms 


| ¢ la rapidité parfois 
excessive 
e la difficulte 


Une pure bombe que ce nouveau volet de la 

'] série Winning Eleven. Le graphisme est 
subtil, et les animations vraiment bluffantes. 
La jouabilité n'a pas été entiérement revue 
depuis le denier volet, mais quelques ajouts 
subtils viennent agrémenter la partie. A ce 
titre, les centres ont gagné en précision. Les X 
options tactiques deviennent trés > Ungigantesque jeude foot qui 
importantes par le réalisme des situations en X enterre la concurrence. Le véritable esprit 
match. La vitesse du jeu est exceptionnelle » du foot, a la maison, dans son salon. 
et l'adversaire de taille. C’est bien Ia le seul ‘ 
petit reproche que l'on peut faire; la vitesse $ © SOE TOOT EON 

empéche parfois de faire parler la technique > 5 Tentee: JAPONAIS 

pure, et la difficulté pourra en effrayer plus e Développeur: KCET 

d'un. Mais au final, c’est un régal sans égal $ Edieauns ONAN! 
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PRINCIPE 
DE JEU 


Les RPG-stratégie se jouent tous 
de la méme maniére: au tour par 
tour, en alternance avec votre 
adversaire. Plusieurs actions 
sont possibles: se déplacer 
suivant un nombre de cases 
limitées, attaquer, utiliser une 
magie ou un objet ou encore 
prendre la fuite. Quelques 
exemples avec Arc the Lad Il. 





Les cases blewes symbolisent I'endroit 
oil vous pouvez vous déplacer, 


Fire Shield 
Charge 
Retaliation 
Might Mind 
Expand Range 
Invincible 





Les cases rouges vous indiquent les 
endroits qui peuvent étre atteints par la 





Une fois la magie choisie, le spectacle 
peut commencer. 





> Indigos Whiskey Deliv ery 


PLAYSTATION 


ARC Il 
Accept job Select a job eg 
Ta o 
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Ries 


megahit 


ARC [FELAD 
CO Lge i) 


rc the Lad, l'un des rares 
A RPG Stratégie de qualité de 

la console avec Final 
Fantasy Tactics, a fait les beaux 
jours de la PSone... japonaise! 
Jamais sorti aux Etats-Unis, et 
encore moins en Europe, il aura 
fallu attendre cing longues années 
pour qu'un éditeur américain se 
décide enfin a franchir le pas et se 
lance dans une adaptation du jeu. 
Et quel pas! Cette compilation 
regroupe les trois épisodes de la 
série, ainsi qu'un inédit (Arc Arena 
Monster Tournament); plus un CD 
consacre au making of des jeux. 
Amateurs du genre; ruez-vous 
dans les boutiques d'import! 


L'union fait.la force 

Arc the Lad est donc un RPG-stra- 
tégie: le joueur contréle ses per- 
sonnages au tour par tour, en alter- 
hance avec ses adversaires, 
suivant un schéma d’attaque et/ou 
de défense établi par lui seul. Les 


» 
s 


# | 
i ie 
LV ATK 


ARCH 21 Ger iS GS 
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Les combats peuvent aussi bien 
avoir lieu en extérieur qu’en 
intérieur. Ici, dans un bar... 


déplacements se font d’une 
maniére ordonnée sur un damier. 
Le joueur se déeplace ov il veut sur 
ce dernier et choisit ensuite une 
option tactique: attaquer, utiliser 
un objet de son inventaire, une 
magie, ou simplement passer son 
tour. Les attaques 4 l’arme blanche 
portent uniquement sur l’adver- 
saire qui se trouve sur la case en 
contact avec celle ot est place 
votre personnage. Les magies, au 
contraire, ne s'utilisent pas force- 
ment au contact d’un ennemi et 
concernent un nombre de cases 
plus ou moins important suivant 
votre niveau. Une stratégie s’im- 
pose donc. Placez par exemple les 
joueurs qui utilisent des armes 
blanches en téte dit groupe et ceux 
qui sont friands de magie, a l’ar- 
riére. ’esprit d’équipe est essentiel 
pour mener a bien les combats. 
Envoyez un personnage se battre 
en solitaire, et ce sera sa mort 
assurée, 


S2s7ve 


is/2¢ 





Tu vac Hosser,fainéant! 
Quel que soit le jeu auquel vous 
participez, le principe reste te 
méme, seul le scénario change. 
Dans les villes, on trouve quelques 
boutiques; taverne, hétel, magasin 
d’armes et de potions diverses, 
ainsi qu'une guilde des chasseurs. 
C’est dans ce dernier lieu, et en 
marge de l'aventure principale, que 
sont offerts de petits boulots bien 
récompensés et qui, une fois 
accomplis, rapportent de l’argent 
et des points d’expérience, indis- 
pensables pour faire de vos joueurs 
de solides guerriers. 

En conclusion, Arc the Lad 
Collection est un objet fantastique 
pour tous les amateurs de RPG 
tactiques. Facile 4 prendre en main, 
trés agréable a jouer, il propose des 
dizaines et des dizaines d'heures 
de jeu sans interruption. Dommage 
qu’il ait fallu attendre si longtemps 


pour le voir apparaitre sur 
PSone... 
| Une décision 
difficile a 
prendre : 


attaquer votre 
amie d’enfance 
dont esprit a 

été lohotomisé 
par d’affreuses 
personnes. 







Protect House from Burglary 





Les guildes de Quand les 
chasseurs vous | adversaires sont 
offrent des petits regroupes, 
jobs et vous | frappez-les d’un 
permettent de seul coup de 
gagner magie. Cela 






économise la 
mana... 


rapidement de 
Pargent. 





Reward 
Merits 
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bien sur! 


Les hoss sont rares et 
leur force n’est pas 
toujours proportionnelle 
a leur taille. 





Les villes portuaires ont une = 
grande importance dans le jeu. Au Japon, Arc the Lad est ce 


Des magasins en tout genre | qu'on appelle une « série 

vous y attendent. culte ». Ces RPG-stratégie 

Z n’avaient jamais vu le jour en 
Occident, et les voila enfin en 
version US, c’est-a-dire dans 
une langue beaucoup plus 
compréhensible pour nous. Une 
jouabilité quasi parfaite, des 
scénarios qui promettent des 
heures de jeu... Et pour finir, 
cette édition définitive en 
coffret collector... C'est Noél! 


= = 4 
Shante Water BE 
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Shante, équipée d'une masse 


en hois, peut frapper ses Les graphismes proposés par ° 6CD, 4 jeux, un making of... 
La forét perdue est un adversaires dans la Arc the Lad Il gagnent en ¢ la prise en main rapide 
endroit peu convivial. Les diagonale. Fort pratique. détail et en qualité. la durée de vie 


e ja variété des magies 


"es i Hs 


e les graphismes qui datent 
e les musiques, de bonne 
qualité, mais répétitives 


ennemis y sont nombreux. 


S'il est un genre de RPG que j’apprécie avant | 
tout, c’est bien les RPG tactiques. Les 
combats prennent enfin toute leur dimension : Les fans de RPG-stratégie volent 


et mettent 4 rude épreuve votre sens de la 
stratégie. On est loin des combats qu’offre la 
des Final Fantasy qui, si on en prend 


enfin leur patience récompensée avec 
cette compil' des épisodes d’Arc the Lad, 
comportant de plus un inédit. Collector! 
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GUN METAL 


Un petit jeu de méchas comme les aiment nos amis 
Japonais. On y incarne un robot bien équipé en 


Ola amigos ! armes lourdes capable de se transformer en avion. 


bers Evidemment, il va devoir blaster a tout va, ce qui ne 
Ca sent la Coupe du Monde! Trois jeux déplaira pas aux fans du genre. Vous devez 


de foot ce mois-ci pour se mettre en Rue les nope ate vate des Gade 
Pan . - envahisseurs, et voler a leur secours lorsqu’elles 
condition. Ici, tout le monde a chaussé sont attaquées. Plutét réussi graphiquement, le jeu 
les moulées et a fait péter le short. est certes énergique, mais se révéle rapidement 
Toxic est prét a déboucher le bourrin, Les amateurs du genre seront comblés. 
cs 5 Editeur: Rage 
champagne a chaque but, tandis que 
nos amis SR terminent les banderoles 
et peaufinent les slogans. Pour ma 
part, je vais ressortir un vieux bout de 
gruyére que je gardais pour I’occasion 
(si Kael ne me I’a pas piqué...), et je 
larroserai d'une petite Kro avec Zano. 
C’est du foot, c’est la Coupe du 
Monde, c’est la féte. Allez les Bleus! 
Speedy Gonzatest 


| DISNEY’S LILO & STITCH 


| Gomme d’habitude, a chaque nouveau film d’animation 

Disney, on a droit au jeu qui correspond. La PSone est a 

lhonneur une nouvelle fois, et les plus jeunes joueurs 

seront sans doute ravis de retrouver les héros du film 

dans leur salon. Un petit jeu 

| aventure/plate-forme sympathique, a 
l'ambiance féerique. On y ramasse des 
fleurs et on y combat de méchantes 

| plantes... Simple a jouer, amusant et bien 

| réalise, il plaira au plus grand nombre. 

Editeur: Sony 


































ALL STAR BASEBALL 2003 


Acclaim nous propose une bien belle et bonne simulation de 
base-ball pour le mois de juin. Les commandes sont évidentes 
et, malgré la difficulte assez élevée, on sent rapidement la 
présence de toutes les plus impressionnantes techniques de 
ce noble sport qu’est le base-ball. Les graphismes 
ne sont pas en reste avec des animations trés 
fluides et dynamiques. Les modes de jeu et 
autres statistiques sont tres complets, ce qui 
comblera les puristes. Quelques grands matchs 


89” en perspective. 
Editeur: Acclaim 
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Voila donc le premier jeu de foot made in Konami 
sur la Game Cube francaise. Malheureusement, 

il s'agit du team d'Osaka qui s'est retrouve en 
charge de ce jeu. Et la déception est grande. Les 
graphismes sont assez réussis, certes, mais la 
jouabilité est totalement ratée. Il est impossible 
d’organiser le jeu selon son bon plaisir et 
l'ensemble des possibilités footballistiques est 
annihilé par diverses imprécisions. II n’en reste 
pas moins que les plus acharnés des joueurs y 
trouveront sans doute leur compte: ils 
parviendront a réussir des frappes puissantes et 
des centres travaillés, mais il faudra quiils 
s'investissent beaucoup pour un plaisir somme 


SSX TRICKY 


SSX Tricky s'inscrit dans la lignée des titres de 
snowboard qui s'évertuent a proposer un 
maximum de plaisir et de sensations aux joueurs, 
Electronic Arts nous livre donc un jeu survitaminé 
aux tricks et autres figures 
complétement déjantés. Un mode 
entrainement detaillé permet de bien 
maitriser les commandes et de 
réaliser les plus incroyables figures. 
Les deux modes de jeu principaux 
demandent des réflexes et une 
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toute réduit. 

Les équipes de la Coupe 
du Monde sont présentes, 
et toutes les options 
permettent de configurer 
le placement et les 
orientations de vos 
joueurs sur le terrain. A 
mi-chemin entre arcade et 
simulation, ISS ne prend 
pas vraiment parti. Et la 
maniabilité risque fort de 
décourager le plus tenace 
des joueurs. 


maitrise de premier ordre. Le mode course simple 
vous oppose a des concurrents qui ne vous feront 
aucun cadeau, A vous de gagner la course en 
réalisant des acrobaties et en utilisant l'ensemble 
des techniques disponibles. Le défi mondial vous 
impose, quant a lui, une série de courses dans 
des décors aux couleurs chatoyantes et riches en 
nombreux détails graphiques. Les pistes 
proposent plusieurs traces, et il faudra trouver 
les meilleurs raccourcis pour mettre vos 
adversaires dans le vent. SSX Tricky permet donc 
de passer quelques bons moments, mais il 
manque néanmoins d'innovation dans les modes et 
dans la réalisation. 


eles ncatnce détaillés 
e les grandes équipes 


° la jouabilité 
e les modes de jeu 
succincts 
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¢ les figures variées 
e la prise en main rapide 


e la durée de vie 
e le manque d'innovations 


e Version: OFFICIELLE 
e Editeur: EA BIG 

e SNOWBOARD 

e 1-2 JOUEURS 

e Difficulté : MOYENNE 


SONIC ADVENTURE 2 BATTLE 


Sonic débarque sur la Game Cube! Aprés des 
années de concurrence acharnée entre Sega et 
Nintendo, ca fait un peu drole! Voici donc la 
conversion d'un titre deja paru sur Dreamcast il y 
a quelques mois, et qui arrive, chargé de petites 
nouveautés exclusives, sur la derniére-née de 
Nintend... En mode solitaire, vous pourrez choisir 
entre les deux scénarios proposés, « hero » ou 

« dark », Choisissez le camp des 
gentils ou des méchants pour 
parcourir 30 niveaux en compagnie 
de célebrissimes personnages, tels 
que Tails, Knuckles, ou encore 
Shadow. Le mode aventure disparait 
au profit d'une succession de purs 


e 





DAVID BECKHAM SOCCER 


David Beckham est le joueur vedette de la 
célebrissime équipe de Manchester United. Sexe 
symbole des petites Anglaises et accessoirement 
centreur de réve, ce dynamique attaquant préte (ou 
plutot vend) son nom a une nouvelle simulation de 
football sur PlayStation 2 et Xbox. Vous pourrez 
ainsi participer a une veritable compétition de haut 
niveau et vous entrainer en compagnie des plus 
grands joueurs. Les plus décisives formations du 
football moderne sont présentes et I'ensemble des 
possibilités tactiques pourra satisfaire les plus 
pointilleux techniciens. La réalisation de ce soft, sur 
les deux plates-formes, est malheureusement assez 
légére: les détails manquent cruellement a l'appel 





niveaux de plates- 
formes, Ce Sonic 2 
nous permet de 
rencontrer un 
nouveau personnage 
bien obscur en la 
personne de 
Shadow, copie 
conforme de Sonic 
mais en mauvais, qui 
se déplace a une 
vitesse hallucinante 
et dont les capacités 
n'ont pas fini de 
hous surprendre, 
Tous les 
personnages 
accessibles voient leurs capacités évoluer a 
mesure que vous progressez dans la partie. 
Liinterét des niveaux se trouve ainsi 
réguliérement relancé. Les modes deux joueurs 
sont plus complets, et le fameux mode battle 
permet des parties endiablées et haletantes. Les 
nouvelles variantes apportent un fun indiscutable 
et la réalisation, sans faille, permet toutes les 
excentricités visuelles possibles, Chacun des 
niveaux de Sonic Adventure 2 Battle apporte son 
lot de détails graphiques. Les caméras sont 
parfois mal placées, mais l'ensemble régalera 
les possesseurs de Game Cube. 


(notons que la version 
Xbox est visuellement 
plus aboutie, ce qui ne 
surprendra personne). 
La jouabilité - n'ayons 
pas peur des mots-, est 
diablement 
probléematique, et le 
plaisir s'en ressent. En 
définitive, voila un titre 
plutot inachevé, qui ne 
pourra divertir aucun 
hard-gamer digne de ce 
hom. Sorry, David... 





© un rythme endiablé 
© mode battle dynamique 






© un peu répétitif 
¢ les bugs de caméra 
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e Editeur: SEGA 


e PLATES-FORMES 
e 1-2 JOUEURS 
e Difficulté: MOYENNE 


e les modes de jeu 
nombreux 
e le short de Beckham 


¢ les graphismes fades 
e la jouabilité assez 
problématique. 


e Version: OFFICIELLE 
e Editeur: RAGE 
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LE BLITZBALL 

















Qu’est-ce que le Blitzhall? 

: Dans ce sport, les régles sont simples. 
Vous contrélez une équipe de six 
joueurs (cing sur le terrain plus le gar- 
dien), les matchs s’effectuant dans des 
aires sphériques pleines d'eau. Les 
points se marquent en envoyant la balle 
dans la cage adverse, que vous devrez tenter d’approcher grace a 
des passes rapides et précises. La durée des parties est de deux 
fois 5 minutes. En bref, le Blitzball est un mélange de handball, de 
football et de water-polo [01]. 


Ov se rendre pour participer aux 
tournoils... 

Arrivé a Luca, vous participez a la finale d’un tournoi. Puis, vous 
devrez sauver Yuna. A partir de ce 
moment, chaque fois que vous examine- 
rez une sphere de sauvegarde, vous ferez 
apparaitre une option vous donnant 
accés a de nouveaux tournois [02]. 


Les parametres 
Votre barre de menus dispose de différents compteurs. Chacun a 
une importance bien particuliére. 


LES JAUGES 







Hit Points (HP). Les HP sont vos 
points d’endurance. Chaque action 
(passe, dribble, shoot) vous deman- 
dera une certaine quantité de HP. C’est 
la jauge la plus importante dans le 
SJ Blitzball. Essayez d’avoir constamment 
un ceil dessus afin d’éviter tout risque de perte de balle [03]. 





Speed (SP). Comme vous pouvez le deviner, cette jauge 
indique la vitesse des joueurs. S'ils 
disposent d’une grande vitesse, vos 
chances de victoire s’en trouvent 
augmentées. Lors du placement des 
personnages, il est recommandé de 
mettre les plus rapides a |’attaque [04]. 


Salaire. Pour chaque 
match, vos joueurs vous 
demanderont un salaire. 
Plus le joueur est bon, 





Les commandes différent en fonction de la position de votre 
équipe. Les jauges aussi, par la méme occasion. Vous serez 
alternativement en position offensive et défensive. 


Attaque 

Physique (HP). La jauge de phy- 
sique indique le nombre de points que 
vous pouvez faire perdre a un adversaire. 
Cette jauge est de premiére importance 


car elle vous permet de mieux vous sortir des tentatives de prise de 
balle du ou des défenseurs, et ainsi de pouvoir shooter ou passer 
plus facilement [06]. 


Passe (PS). Le PS détermine la 
distance a laquelle il vous est pos- 
sible de passer la balle. Plus le 
coéquipier est loin, plus il faudra de 
points de PS. La vitesse de la balle 
prend également en compte cette 














jauge. Si vous étes trop présomptueux, vous vous ferez intercepter 
trés facilement [07]. 


Shoot (ST). C'est la jauge décisive 
pour les actions. Lorsque vous pensez 
6tre suffisamment proche des buts, 
vous devez tirer. Plus vous avez de 
points ST, plus vos chances de mar- x 
quer sont grandes. En effet, lorsque vous envoyez le ballon vers les 
buts, les points de défense du gardien adverse sont soustraits de vos 
ST. Si le résultat est négatif, vous ne marquez pas [08]. 





Défense 

Attaque (AT). Grace aux points d’at- 
taque, vous pouvez voler la balle a l'adver- 
saire quand il vous attaque. Si votre défen- 
seur posséde beaucoup d’AT, ses chances 
de dérober Ia balle et de repartir a l'attaque sont plus grandes; a I'inver- 
se, si votre perso est faible en AT, l'adversaire passera sans peine [09]. 




























Cutoff (CU). Cette jauge 
vous sera utile pour vos inter- 
ceptions. En effet, lorsque l’ad- 
versaire fait une passe, vos 
joueurs qui se trouvent sur la 
trajectoire de la balle tenteront 
de l’attraper en plein « vol ». Si 
votre jauge CU est élevée, vous n'aurez aucun mal a la 
reprendre [10]. 


TECHNIQUES DE DEPART 


Catching (CA). Seul le gar- 
dien dispose d'une telle jauge, 
car, vous l’aurez compris, le CA 
sert a arréter la balle en cas de 
Shoot. Il faut veiller a ce que vos 
CA soient supérieurs aux points 
de shoot (ST) de l'adversaire. 
Voila pourquoi il est important de faire baisser les jauges de |’équi- 
pe en face [11]. 








Attaque: passe et shoot 
on "ae =Lorsqu’un de vos 
joueurs a la balle, pres- 
sez le bouton Carré 
pour faire apparaitre le 
menu. Avancez sur 
aire de jeu tout en 
vous servant du radar 
pour connaitre les 
positions des joueurs. 
Lorsque vous voyez que |’adversaire s’approche du possesseur de 
la balle, effectuez une passe. Pour réussir plus facilement, choisis- 
sez un joueur qui semble ne pas étre marqué et une trajectoire 
dénuée d’adversaires. Si, lors de la passe, votre jauge de PS tombe 
@ zéro, la balle finira dans le décor. La passe vous coiite autant de 
PS que de HP, et plus la passe aura demandé de PS, plus la jauge 
de HP diminuera [12]. Lorsque vous vous approchez des buts, il faut 
tirer. Votre jauge de ST diminuera a mesure que la balle approche du 
gardien adverse. Plus vous étes prés des cages au moment ol vous 
tirez, plus vos chances de marquer sont grandes. C’est pourquoi il 
faut faire circuler le ballon et progresser le plus vite possible. Sans, 
toutefois, faire durer l’action trop longtemps: vos joueurs se fati- 
gueraient et ne pourraient plus faire grand-chose. 


LES FORMATIONS 








Défense: bien se placer 

Dans une partie, vous serez 
autant en défense qu’en attaque. 
Lorsque vous étes en défense, 
essayez de vous rapprocher le 
plus du joueur qui posséde le 
ballon. Des attaques succes- 
s sives affaibliront l'adversaire qui 
lachera la balle plus facilement. Une fois en face de l’adversaire, 
faites apparaitre vos menus. Maintenant, il faut décider d'une action 
pour vos défenseurs. Avec vos persos proches de la balle, tentez de 
la subtiliser, et laissez les autres libres de leurs mouvements. Les HP 
de tous vos défenseurs/voleurs s’additionneront. Plus il y en a, plus 
vos chances de dérober le précieux ballon sont grandes [13]. 


52s 
Léquipe 

Pendant le match, vous aurez a gérer votre équipe tout entiére. Vous 
pouvez laisser l’ordinateur le faire pour vous ou bien passer en com- 
mandes manuelles. La gestion automatique est surtout recomman- 
dée lorsque vous débutez (un match, pas plus). Par la suite, vous 
créerez vos propres combinaisons et développerez des stratégies, 
parfois tres complexes. Ainsi, vos troupes agiront, en fonction de la 
situation, selon votre bon vouloir. 





Dans la configuration par 
défaut, il existe quatre 
formations différentes. 

Par la suite, avec l’expé- 
rience et la pratique, vous en 
ajouterez d'autres [14]. 





Normal. Les joueurs retournent constamment a leur place et 
suivent toujours la personne en possession du ballon. Cette 
technique trés basique évite toute grosse faute. Peu importe la 
position de l’adversaire, il trouvera toujours quelqu’un devant lui. 


Heer pl) 


Marquage. Chacun de vos joueurs suit l’adversaire qui lui 
est affecté. Utilisez cette technique si vous étes bon en inter- 
ception. Cependant, si l'ordinateur parvient a vous semer, alors 
ses chances de marquer s’en trouvent augmentées. De méme, 
n'utilisez cette tactique que lorsque vous menez de plus de deux 
points, et juste pour apprendre de nouvelles habiletés. 


Droite ou gauche. Vos joueurs protégent plus un céte 
que l'autre. Cette technique est trés efficace lors des premiers 
matchs. En effet, au début, l’ordinateur attaque toujours de la 
méme maniére. Par la suite, ces formations sont a proscrire. 

















LES DIFFERENTS MODES 





Lorsque vous entrez dans le tournoi, 
différents modes s’offrent a vous. 


League. En termi- 
nant a la premiére, 
deuxiéme ou troisiéme 
place ce championnat, 
vous raflerez des prix. 
Les items a gagner 
sont de toute sorte. 
Avec de la chance, 
vous gagnerez des 
objets importants, comme un cristal permettant d’upgrader I'arme 
de Wakka, de nouveaux overdrives, des sphéres rares ou des 
potions [15]. Un prix supplémentaire vous sera attribué si l’un de 
Vos joueurs a marqué le plus de buts dans la saison. 





Tournoi. Le tournoi se déroule par 
éliminations directes successives. Les 
prix récompensant le vainqueur en 
finale ne sont pas fixés a l’avance, 
mais attribués de maniére aléatoire. 
Voila pourquoi il est conseillé de sau- 
vegarder juste avant le tournoi. Ainsi, si l'objet ne vous plait pas, 
vous pouvez toujours essayer de nouveau [16]. L’option « tournoi » 
ne s’active qu’a certains moments de |’aventure. 


Exhibition. Ce mode est idéal 
pour vous entrainer au Blitzball. Vous 
choisissez un adversaire et l'affrontez 
[17]. Vous ne gagnez aucun point 
d’expérience dans ce mode. Les prix amassés sont minimes et pas 
toujours intéressants. 











Une fois le mode choisi, il est temps de gérer son équipe. 
Différents points doivent étre pris en compte. Si vous gérez 
parfaitement vos joueurs, il sera plus facile de gagner. 


Position des joueurs 


ce : Il vous faut choisir les joueurs qui 





iront en arriére (trois) et en avant 
(deux). Le mieux a faire, pour débu- 
ter, est de placer des joueurs forts 
en AT sur les champs arriére 
gauche et droit. Vous allez le voir, 
l'ordinateur progresse trés souvent 
sur les cotés. Le joueur arriére centre devra disposer de beaucoup de 
CU et d’un peu d’AT pour venir en aide a ses collegues rapidement. 
Alavant, placez Tidus, qui sera votre marqueur principal. C'est lui qui 
obtiendra le plus rapidement des attaques spéciales. Alliez-lui un 
joueur puissant et, surtout, rapide: ses SP vous permettront de revenir 
en arriére trés rapidement en cas de contre-attaque [18]. 


Geérer les habiletés 
ll faut maintenant donner des 
capacités (cing au maximum) a 
chacun de vos joueurs. Au cours 
des premiers matchs, seul Tidus 
est capable de les utiliser; par la 
suite, les autres persos pourront 
en apprendre (voir ci-aprés). 
Développez, donc les capacités d’attaque et les attaques empoi- 
sonnées de vos avants, et boostez celles de défense de vos 
arriéres. Vous serez ainsi parfaitement armé pour les matchs [19]. 
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C’est, en fait, de l’'adversaire que vos 
joueurs apprendront de nouvelles habi- 
letés. Dans l’écran de gestion de 
l'équipe, affectez, aux joueurs que vous 
souhaitez voir évoluer, un adversaire a 


Apprendre les hahiletés 





marquer (ce dernier doit, bien entendu, 
disposer d'une ou plusieurs aptitudes) 
[20]. Ensuite, pendant le match, au 
moment opportun, lancez le marquage 
[21]. Si votre adversaire lance sa super- 
attaque, une indication en haut de 
l'écran vous avertit que le moment d’ap- 
prendre est arrivé [22]. Alors, pressez X 
trés rapidement; si vous entendez un 
son, c’est que ga a marché! Certaines 
habiletés sont les clés indispensables 
pour débloquer d'autres pouvoirs. 


Comment utiliser les habiletés ? 

Les habiletés s'utilisent durant les matchs. Elles s’utilisent selon 
l’action en cours, automati- 
quement ou manuellement 
[23]. Cela dépend de la confi- 
guration que vous avez choi- 
sie (automatique, normal A 
ou normal B). 



































Les habiletés offensives. Lorsque vous étes en attaque, 
ce sont les habiletés offensives qui sont indiquées (il suffit juste de 
valider, dans le menu, I’action désirée). Attention, cependant, a ne 
pas utiliser d’habiletés trop puissantes si vous vous trouvez loin 
des buts adverses, ce qui vous coiitera davantage de HP, au risque 
de ne pas pouvoir finir l’'action. La meilleure méthode consiste a 
progresser sans aucune habileté, puis, avant l’action finale (Passe, 
puis Shoot), envoyer vos meilleures attaques. 


Les habiletés défensives. Les habiletés défensives (comme 


le Tacle empoisonné) permettent de briser plus efficacement l’action 
de l’adversaire. Il vous en coditera également du HP, ce qui peut nuire 


Pour une équipe forte 





a votre contre-attaque. Le mieux, c’est de ne les utiliser que contre 
les adversaires vraiment forts. Dans ce cas, si vous disposez de deux 
défenseurs, le premier pratiquera une défense normale, tandis que le 
deuxiéme conclura l’action par un pouvoir spécial. 


Les habiletés automatiques. Les habiletés que vous 
choisissez d'activer au moment ol vous batissez votre équipe res- 
teront constamment disponibles. Elles interviendront automatique- 
ment lorsque l’action le demandera. Elles vous coiteront, elles 
aussi, du HP; mais nous vous recommandons de les activer, car 
elles vous permettent de vous focaliser sur les attaques sans que 
la défense soit négligée. 





Maintenant que 
le Blitzball n’a 
plus de secrets 
pour vous, il 


Proceed? 


Bie: Bie’ est temps de 
1 


No 
développer des 


stratégies per- 
sonnalisées. 
Vous pouvez 
vous permettre 
toutes les fan- 
taisies, 4 condition de prendre en compte les forces et les fai- 
blesses de chacun. A vous de privilégier l’attaque ou la défense. 
Pour marquer des buts, vos deux avants doivent disposer d’un 
haut niveau de Shoot. Afin de les accompagner, placez a |’arriére 
un joueur a la fois rapide et trés fort en passe, qui pourra mon- 


Derniéres informations utiles 


ter a l’'attaque rapidement: vous pourrez effectuer des actions 
triangulaires. Ainsi, l'ordinateur sera incapable de savoir d’ol! 
viendra le tir. 

Les longues passes sont bien pratiques, mais épuisent rapide- 
ment vos joueurs. Plus la passe est courte, mieux ca vaut. 

En défense, privilégiez plus l’AT que le CU. En effet, les tenta- 
tives de prise de balle ont plus de chance d’aboutir que les 
interceptions. 

Le gardien de but doit posséder le plus grand nombre de points 
de CA possible. Le reste ne compte pas trop. Prenez donc un ou 
deux joueurs dans votre équipe et ne faites évoluer que le CA (et 
les habiletés qui vont avec). 

Essayez de marquer le plus de buts possible avec Tidus. II grim- 
pera dans les levels bien plus vite que les autres joueurs, et, s'il 
termine meilleur marqueur de la league, c’est lui qui obtiendra le 
plus de bonus [25]. 





Les maladies 


Pendant les matchs, les joueurs peuvent attraper trois maladies: 
Venom, Nap ou Wiser. Ces maux affectent de maniére considérable 
leurs capacités. 


Venom. Le joueur ne peut plus récupérer son HP. Il lui est de 
méme impossible d’utiliser des attaques spéciales. 


Nap. Le Nap réduit de maniére considérable toutes les stats de 
votre perso. Votre meilleur élément peut facilement devenir la brebis 
galeuse de |’équipe. 


Wiser. Le joueur affecté perd toute mobilité. Il est comme endor- 
mi. Il se réveillera seulement a la fin de la mi-temps ou lorsqu’un but 
sera marque. 


5 Pa 
Vexpérience 

Ala fin de chaque rencontre, vos joueurs gagneront des points d’ex- 
périence qui leur permettront de faire monter leurs stats. Les points 
d'expérience de |’équipe augmenteront tous les cinq matchs [26]. 




















Tableau des habiletés 





Coit en HP Effets 


Jekt shot 120 +5 ST permet de passer deux défenseurs 

Jekt shot 2 999 +10 ST permet de passer trois défenseurs 
et la balle devient invisible 

Sphére shot 90 +3 ST shoot puissant 

Venom shot 20” +3.ST 40 % de chances d'empoisonnement 

Venom shot'S 35 4+5 ST 7096 de chances d'empoisonnement 

Venom shat X 100 +7/ST-100 S4ide!chances 
d'empoisonnement 

Nap shot 45 +8 ST 40% de chances de sommeil 

Napishot'S 50 45)ST70!9e'de chances de sommeil 

Nap shot'X 350 +7/ST 100/96 de chances de sommeil 

Wiser shot S07 43)ST 40 \96ide chances de fairelbaisser le 
CW oie! CA 

Wiser shot S 00) S51ST 70\96ide!chances de faire baisserile 
CUouile!CA 

Wiser shot X 950° 47'ST 100194 de'chances de faire baisser 
le CW/oule CA 

Venom pass 40° +43/PS 30 96 de'chances 
d'empoisonnement 

Venom pass 5. 720) -45/PS'B094'de chances 
d'empoisonnement 

Venom pass X 350° 47/PS100 Seide!chances 
d'empoisonnement 

Nap pass a0 ¥9/PS'30 96 delchances de sommeil 

Nap pass'5 200 +5/PS'60 96'de chances de sommeil 

Nap pass 510 £7/PS100 de chances de'sommeil 

Wiser pass 40) 43!PS!S0\94\delchances de faire baisserle 


HP)AT oule! CUldiidéfenseur 

Wiser pass § 780°) 45)PS'60 Seidelchances de faire baisser le 
HP) TATou le CUiduidéfenseir 

Wiser pass X O00 7/PS00\9eldelchanceside faire baisser 
le\HP, VAT ou! le CUldiidéfenseir 


Volley shot 0 50)96'de chances delcadren’son'tinaprés 
une déviation 
Volley shot 5 4075.9 de chances de cadrer son tiraprés 


une déviation 
Volley shot X 10 100 % de chances de cadrer son tin'aprés 
une deviation 
Venom tackle 90 ¥3/AT 4056 de chances d'empoisonnement 
Venom tackle S 78 +5 AT 70% de chances d'empoisonnement 
Venom tackle XT80 47 AT 100/96 de chances 
d'empoisonnement 
Recruter. Passé un certain nombre de matchs, il sera nécessai- 
re de recruter de nouveaux joueurs. Pour trouver la perle rare, il va 
falloir parcourir le monde. Lorsque vous vous trouvez devant un 
joueur potentiel, parlez-lui et commencez a marchander. Parfois, la 
future recrue exigera que votre équipe ait effectué un certain nombre 
=>— 


ed 


Coit en HP Effets 


Nap tackle 00 $3/AT 40% de chances de sommeil 

Nap tackle’S 50 45 AT 70% de chances de sommeil 

Nap tackle'X 780" 7/AT 100 96 de chances de faire baisser 
le) HPSAT ou le! CU di défenseuin. 

Wiser tackle DSS/AT40 94idelchancesde faire baisser le 
HP) la\PS‘oulle'STi de l'attaquant 

Wiser tackle’S 80) 45/AT 70)94ide chances de faire baisser le 
HP laiPS ou! le\ST de V'attaquant 

Wiser tackle MX!) 250°) 47/AT 100% de chances de faire baisser 
le. HP, la’ PS ou le ST de l'attaquant 

Drain tackle AMG Sbidelchances'd'absorber 30/HP. 

Drain'tackle\S!" Milt’ 7096'de chances d'absorber 150 HP 

Drain tackle Xl) 100 6 deichances absorber 500/HP 


Tackle kaihi S040 %delchances d'éviter une attaque 
Tackle kaihiiS 0 70.9 de chances d’éviter une attaque 
Antivenom 9/50/94 de/chances de se protéger de Venom 
Antivenom X 50°00 % de chances de se protéger de 
Venom | 
Antinap 0°) )50/96'de chances dese protéger de Nap | 
AntinapX 2T100'% de chances de se protéger de Nap 
Antiwiser 30° 50% de chances de se protéger de Wiser | 
Antiwiser'X 200° 100 96 de chances de se protéger'de } 
Wiser | 
Antidrain 2/50/96 de chances'de'se protéger de Drain 
Antidrain'X S00 100 %'de chance de'se protéger de Drain 
Spin Ball S02) réduit les’chances d'arrétidugardien | 
Sticky glove 30 augmente le CA du gardien 
Scout mode 5 augmente l'agressivité de votre équipe 
Battle mode 10) GO.94'delchance de baisser le niveau de 
\'équipe rencontrée 
Vile Venom 30 augmente la puissance de Venom 
Vile Wiser 30M augmente la puissance de Wiser 
Regen 50” augments la vitesse de régénération du HP 
Mezamesukkiri 180 ~~ 50% de chance d’augmenter rapidement 
les stats 
Highirisk 300 double lexpérience gagnée 
Kyouken 90 baisse le nombre de HP nécessaire pour 
les passes et les shoots 
Gamble 300 50 9a'de chance'd’aligmenter'ses 
paramétres 
Keeppower 30 60)% des habiletés du gardien activées 


de matchs. C’est la premiére condition, l'autre étant, bien entendu, 
monétaire. Pour chaque rencontre, il faudra payer le joueur. En cas 
de manquement, il s'en ira. Ne prenez donc pas de joueurs trop coa- 
teux au départ. Pour gagner de l'argent et les payer, c’est simple: il 
faut remporter des matchs. 




















Qu’est-ce que le Sphérier ? 


Le Sphérier remplace le tableau d’expérience des autres Final Fantasy. C'est 
grace a ce tableau que vos personnages deviendront plus puissants. Ils ver- 
ront leurs stats augmenter, apprendront de nouveaux pouvoirs et se doteront 
d’aptitudes spéciales. Le Sphérier est un tableau constitué de cases reliées 
entre elles. Vos personnages se déplacent dessus grace aux S-level et posent 
des sphéres sur les cases a activer. Pour placer une sphére, il faut que le per- 
sonnage soit sur une case ou juste a cdté, et qu’il dispose des sphéres appro- 
priées. Sur le Sphérier, vos persos se proménent séparément, ils se dévelop- 


peront donc individuellement [27]. 


Spherier, mode d’emploi 





node is empty. 


PY pie = 


] @: display Status} 





Avant d’accéder au Sphérier, il faut au préalable amasser du S-level 
et des sphéres. Le S-level ne s'obtient qu'en combattant. A Ia fin de 
chaque affrontement, vous obtenez de |’expérience qui se trans- 
forme en S-level. Les sphéres, quant a elles, s’obtiennent soit a l'is- 
sue des combats, soit en fouillant dans les divers recoins du monde 
[28]. Lorsque vous disposez de ces deux éléments, vous pouvez 
vous rendre dans le Sphérier. Vous progressez d'une case par point 
de S-level. Une fois sur la bonne case, vous pouvez y déposer une 
sphére afin d’activer l'aptitude indiquée. Par contre, selon la nature 
de la case convoitée, ce sera une sphére ou une autre qu'il faudra 
utiliser (voir plus bas). Les possibilités d’évolution sont multiples 





MP, nouveaux pouvoirs, 
augmentation du niveau 
d’attaque, de défense, plus 
de vitesse...). Pour le début 
du jeu, il est recommandé 
d’activer le plus de sphéres 
possibles et de ne pas 
convoiter ce qui est hors de portée. Boostez vos persos le plus rapi- 
dement possible. Les combats ultérieurs vous rapporteront encore 
plus de sphéres et de S-level. 





Les spheres « normales » et S-level 





Teaches the abiity Creer 


Dans le jeu, il existe diffé- 
rentes sortes de sphéres: 
quatre normales et vingt-trois 
spéciales. Les quatre dites 
« normales » permettent d’ac- 
tiver pratiquement toutes les 
cases. Voila ce que chacune 
peut activer [29]: 


Sphére de puissance (Power Sphere) 
O Les cases de force 

U Les cases de défense 

O Les cases de HP 


Sphére de magie (Mana Sphere) 
O Les cases de magie 

U1 Les cases de puissance magique 

UO Les cases de défense magique 





Sphére de vitesse (Speed Sphere) 
J Les cases d'agilité 

_1 Les cases de dextérité 

1 Les cases évasion 


Sphére d’habileté (Ability Sphere) 
1 Les cases Skills 

_ Les cases d’attaques spéciales 
1 Les cases de pouvoirs magiques 


Les autres sphéres importantes sont les 
sphéres de level (de 1 a 4). En effet, cer- 
taines parties du Sphérier sont blo- 
quées par des cases spéciales. Ces 
sphéres fonctionnent comme des clés 
permettant d’ouvrir les portes de différents niveaux. Elles peuvent 
s'utiliser a tout moment. Par contre, elles sont rares et doivent donc 
6tre utilisées 4 bon escient (par exemple, pour débloquer un pouvoir 
qui peut s’avérer utile pour la suite de Il’aventure) [30]. 




















Les autres spheres 








Les sphéres spéciales sont rares. Elles pe 






choses, comme changer la nature d’une c 





distance une case précise sans recourir au S-level. Elles s’ob- 
tiennent de la méme maniére que les autres, en cherchant dans 


les diverses cachettes du monde ou en tuant des monstres. 


Sphére de chance: active les cases chance. 
Sphére d’aptitude: permet d’activer une habileté ou un pouvoir 
déja possédé par un autre perso. . , 

Sphére spéciale: permet d’activerune.attaque spéciale déja pos- 
sédée par un autre perso. } 

Sphére de Skill: permet d’activer Un Skill déja possédé par un 
autre perso. : 

Sphére de magie blanche: permet d’activer une magie blanche 
déja possédée par un autre perso. 

Sphére de magie noire: permet d’activer une magie d’attaque 
deja possédée par un autre perso. 

Master Sphére: permet de réactiver n'importe quelle case déja 
possédée par un autre perso. 

PH Sphére: transforme une case blanche en case «PH+300>». 
MP Sphére: transforme une case blanche en case « MP+40». 
Sphére de force: transforme une case blanche en case «Force+4} 


AY 





Défense Sphére: transforme une case blanche en case 
«Défense+4», 

Magique Sphére: transforme une case blanche en case 
«Magie+4 ». 

Magique défense Sphére: transforme une case blanche en case 
«Défense Magique+4 ». 

Sphére diagilité: transforme une case blanche en case 
«Agilité+4 ». 

Sphére d’évasion: transforme une case blanche en case 
«Evasion+4». 

Sphére de Dextérité: transforme une case blanche en case 
«Blesse+4»”. 

Sphére de Chance: transforme une case blanche en case 
«Chance+4 », 

Sphére de vide: efface I'habileté d'une case (a éviter). 

Sphére de retour: permet au personnage de revenir en arriére sur 
le Spherier. 

Sphére d'amitié : permet a un personnage d'utiliser le S-level d'un autre. 
Sphére de téléportation: permet de téléporter un personnage sur 
n'importe quelle case déja activée par lui-méme. 


i Sphére de voyage: permet a un personnage de se téléporter n'im- 


porte ol! sur le Sphérier. 


















































ss itiques de tous E s personages grace aux cases qui les entou- 
ce ce que soe préférer (en dehors des habiletés) pour 


Comme évoqué plus haut, inutile d’essayer d’atteindre les sphé 
d'habileté ou de skills immédiatement. Vous ne feriez que perdre du 
temps et de I'énergie. Commencez d’abord par augmenter les sta- 
























Tous les persos peuvent apprendre toutes Spheres seulement pour les grosses i 
les habiletés. Aussi, répartissez-les bien _habiletés. Ce genre de sphéres et y 
afin que tous/puissent avoir de quoi extrémement rare. Utilisez-les 

se défendre. Utilisez vos Master donc avec parcimonie [31] 








rs 


Activates nodes on Sphere Grid. 











1193 











LE MEILLEUR DE LA GAME CUBE 


L‘arrivée de la Game Cube le 3 mai dernier était accompagnée 
de la sortie de nombreux jeux de qualité variable. Pour 
acheter malin et ne pas jeter ses euros par la fenétre, 

nous vous proposons une sélection de titres incontournables, 
ainsi qu’une liste des prochains hits a venir sur la 
nouvelle console de Nintendo. 














EDITEUR: NINTENDO / DEVELOPPEUR: NINTENDO 


LUIGI’S MANSION 









Luigi's Mansion est un jeu d’aven- chaque recoin de la maison a la__n’était pas hanté! Heureu- “a 
ture qui se déroule exclusivement recherche d’indices en tout genre,  sement, équipé d’un aspirateur, 

dans un manoir. Votre réle: retrou- mais aussi de clés vous permettant tel un Ghostbuster, vous allez pou- 
ver votre frére Mario qui a disparu de franchir les portes verrouillées. voir gober les fantémes et conti- 
dans l'une des nombreuses salles Tout irait pour le mieux dansle plus nuer votre quéte en toute 
de la batisse. Pour cela, fouillez beau des manoirs si ce dernier _sérénité. MI 








La sortie toute récente de I’épi- 
sode 2 de Star Wars ne peut 
que vous encourager a acheter 
ce jeu. Regroupant la plupart 
des séquences de la premiére 
trilogie, vous incarnez le jeune 
Luke Skywalker. A bord de 
nombreux vaisseaux de la nou- 
velle République, différentes 
missions vous attendent: l’at- 
taque de l’Etoile Noire, le survol 
de la planéte Hoth, la destruc- 
tion de croiseurs Impériaux, 
mais aussi la cité des Nuages... 
Rien n’a été négligé dans ce 
shoot’em up extraordinaire. On 
en prend plein les yeux, et aussi 
plein les oreilles! 


FORM 


GUNS 
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Pikmin appartient a un genre trés 
particulier dans l’univers des jeux. 
Mieux, c’est carrément un concept! 
Vous incarnez le capitaine Olimar, 
qui, suite a un crash sur une planéte 
inconnue, est chargé de récupérer 
trente piéces mécaniques de son 
vaisseau spatial afin de retourner 
chez lui. Pour cela, l'aide de petites 
créatures, les Pikmin, est impératif. 
A vous de leur donner des ordres 
précis et de gérer leur reproductio 

Plus on est de fous, plus on rit. & 


Lancé il y a quelques années sur 
Nintendo 64, Super Smash Bros 
a choisi de faire son retour sur 
Game Cube. Voici un jeu de com- 
bat qui permet d’incarner la plu- 
part des personnages stars de 
Nintendo: Mario, Yoshi, la prin- 
cesse Zelda, Link, mais aussi 
Pikachu ou encore Samus... A 
travers les niveaux, également 
tirés des plus grands jeux de 
Nintendo, votre réle consiste a 
faire tomber vos adversaires 
hors de l’aréne pour remporter le 
match. Simple, drdle, et comme 
toujours chez Nintendo, doté un 
gameplay parfait. @ 


TEUR: ACCLAIM / DEVELOPPEUR : CRITERION 


Voici une simulation de courses en 
ville qui risque d’en retourner plus 
d'un. Les circuits, a l'inverse de la 
plupart des simulations classiques, 
se font dans de gigantesques villes. 
Avec tous les dangers que cela 
implique: circulation 4 double sens, 


feux rouges, embouteillages et 
autres tracas de ce genre. Une 
jauge spéciale, le burnométre (¢a 
ne s’invente pas), permet d’enclen- 
cher un turbo et d’atteindre ainsi 
des vitesses démentielles. Gare a la 
casse! 


on 














EDITEUR: NINTENDO / DEVELOPPEUR: NINTENDO 


WAVE RACE BL 





Cette suite du premier épisode sorti 
sur Nintendo 64 atteint sur Game 
Cube une qualité graphique rare- 
ment vue sur console. Le rendu de 
eau est magnifique. Courses 
contre la montre, championnat, 
figures imposées... Une tres bonne 
simulation de moto-jet. 








Sonic, le hérisson le plus célébre de 
univers des jeux vidéo, arrive dans 
une nouvelle aventure. Ce jeu de 
plate-forme haut en couleur pro- 
pose les animations les plus fluides 
et les plus rapides du moment. De 
nouveaux personnages sont propo- 
sés, mais aussi des modes de jeu 
inédits a ce jour. & 


UU US 


Zelda 

Le prochain Zelda est attendu pour Noél. 
Link est de retour dans une aventure 
inédite au look radicalement different des 
précédents épisodes. 


Mario Sunshine 

Disponible cet été au Japon, il faudra 
attendre la rentrée prochaine pour jouer a 
ce nouveau Mario qui, selon son créateur, 
comporte d’énormes surprises. 


Metroid Prime 

NES, Super Nintendo et maintenant Game Cube. Le héros est de 
retour dans un jeu d'aventure-action désormais tout en 3D, facon 
Doom-like. 


Resident Evil 

Premier épisode d’une longue série, Resident Evil (Biohazard) 
plonge le joueur dans une aventure terrifiante ou zombies et 
monstres génétiques vous méneront la vie dure. 


Die Hard Vendetta 

Dans ce Doom-like basé sur le film Piége 
de cristal, jouez avec Bruce Willis a 
travers les étages de la tour Nakano et 
explosez tous les terroristes que vous 
rencontrez. 
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Apres la Dreamcast et la 
PlayStation 2, voici débouler en 
force sur Game Cube la simulation 
de taxi la plus folle du moment. 
Dans les rues de San Francisco, 
embarquez vos clients et menez-les 
a l'autre bout de la ville en temps et 
en heure. Musiques rythmées et 
animations a couper le souffle. Hl 


EDITEUR: INFOGRAMES / DEVELOPPEUR: SEGA 





EDITEUR: INFOGRAMES / DEVELOPPEUR: SEGA 


SUPER MONKEY 





Voici un jeu qui n’est pas commun: 
faites évoluer une boule dans diffé- 
rents labyrinthes, de formes et de 
tailles différentes, suspendus dans 
Vespace, et faites-lui franchir la 
ligne d’arrivée sans égratignure. 
Une centaine de niveaux a la diffi- 
culté variable sont disponibles. 
Amusant et parfaitement réalisé. Hi 








ET TOUS LES AUTRES... 


LES JEUX ACTUELLEMENT DISPONIBLES 











Titre Editeur Genre Intérét 
Batman Vengance Ubi Soft Action KRKKK 
Bloody Roar Primal! Fury Activision Baston KEKKK 
Coupe dui Monde Fifa 2002 EA Football KREKE 
Dave Mirra Freestyle BMX 2 Acclaim Simulation KREKK 
Donald|Duck Quack Attack Ubi/Soft Plates-formes kx kx 
ESPN Winter Sports Konami Sports d’hiver xk 
Issi2 Konami Football RRRER 
Tarzan Freeride Ubi/Soft Action KREKK 
Tetris World THQ Réflexion KREER 
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision Simulation wk 
Universal Studios Kemco Décotiverte KRIAK 
LES JEUX DISPONIBLES SOUS PEU 

Titre Editeur Genre Intérét 
24HduMans Infogrames Course Auto kx xe 
E112002 ear EAR Simulation Fl xs 
Gauntlet Dark'Legacy Ubi Soft Action : 

NBA Courtside ‘Nintendo _ Basket Ball 

NHL Hitz/2002) =e Ubi Soft Hockey — a 
Spiderman the Movie” Activision Beat'emup = kxxxe 
SSXTricky EA Simulation ski xxx aA 
Virtual Strikers Infogrames Football KKKKK 
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GAGNEZ ! 


= CONSOLES rN 
& 10 Jeux xsox 


Er 
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EN BONS D'ACHAT 


Retirez votre bulletin de participation dans les 
magasins Score-Games. Jeu gratuit sans 
obligation d'achat. Réglement disponible en 
magasins et déposé auprés de 

Etudes Alévéque, 55 bd de Sébastopol 75001. 
Voir conditions des bons d’achat en magasins 
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heat codes, astuces... 


STAR WARS: JEDI STARFIGTER 


Voila maintenant deux mois que les 
Tips des lecteurs ne paraissent plus 
dans cette rubrique. L’actualité des 
jeux vidéo étant extrémement riche 
ces derniers temps, nous avons 
décidé de laisser la place aux 
nouveautés et de suivre les sorties. 
Mais sachez que vous pouvez 
toujours nous envoyer vos 
suppliques et que nous les 
publierons trés bientot. 


il 


y 





Flite! M615, 0972: 0.34600. 700: B45@ 00s 








pEBRE BRE: 


STAR WARS: 
RACER REVENGE 








Voici donc la suite du jeu s‘inspirant de la course de pods de OBTENIR TOUTES 
Star Wars: La Menace Fantome. II faut une fois de plus affronter LES IMAGES 
les meilleurs pilotes de la galaxie sur des tracés hallucinants. Activez le cheat mode, puis, a l’écran 
La victoire n'est pas certaine, surtout avec les codes qui suivent des menus, maintenez L1 + L2 + R1+ 
qui corseront de maniére considérable la difficulté. Par chance, R2 enfoncés et effectuez les 
d'autres vous permettront de tout débloquer. Merci qui ?... manipulations suivantes: 

Droite, Carré, Gauche, Rond, Bas, X, 
CHEAT MODE TOUTES LES PISTES MODE HARD Haut, Triangle. 
Allez dans le tableau des records Activez le cheat mode, puis, a l'écran Activez le cheat mode, puis, a l’écran 
(meilleur tour, meilleure course ou plus des menus, maintenez L1 + L2+R1+ des menus, maintenez L1 + L2 + R1+ 
de KO), et entrez le nom suivant: R2 enfoncés, et effectuez les R2 enfoncés et pressez Triangle tout de AEE ee 
NO TIME manipulations suivantes: suite apres. ai > at x 


Droite, Gauche, Droite, Gauche, Rond, 
Carré, Rond, Carré. 









LPLAYER | > New RECORDE 


Gest c63307 





SONS Time 


C'est a cet endroit qu'il faut 
entrer les codes. 


econ haw es 
ena Huy we 
ves a eA 

aeace  walearate pore 





Ce code est indispensable pour la suite. Toutes les courses sont débloquées. 





CRAZY TAXI 


Dans cette conversion du hit de la Dreamcast, il est possible de débloquer 
par un code le véhicule cache et de corser la difficulté du jeu. Le premier code :f 
est assez compliqué a entrer, car il faut effectuer les manipulations tres 4 
rapidement. Il est conseillé de les connaitre par cceur avant d’essayer. j 


















NOUVEAU MODE MODE EXPERT SUPPRIMER LES FLECHES SUPPRIMER LES 

Aécran de sélection des Al'écran principal, maintenez L + R + AV'écran principal, maintenez R + Start ZONES DE DEPOT 

personnages, pressez R, et Start enfoncés et maintenez-les jusqu’au enfoncés jusqu’au choix des A'écran principal, maintenez L + Start 
relachez, puis maintenez R enfoncé choix des personnages. Progressez dans personnages. Progressez dans les enfoncés et maintenez-les jusqu’au choix 
et validez avec A, les menus en validant avec A. menus en validant avec A. des personnages. Progressez dans les 






menus en validant avec A. 









Ce mode est trés difficile, car il n'y a 
aucune indication pour vous aider. 






Les zones de dépot ne sont plus 
marquées en vert. 
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Bae Plans, astuces, 


Ie ete directement par 
FAX ov COURRIER, 














BANC D’ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


avec aStuces 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 

LA PORTE EST OUVERTE 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
DESINTEGRE, LUI 

YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 aStuCeS 
© 089270 41 41 


Eg © 090070 200 


sans astuces 

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU 
A\E, UN MOT DE PASSE 

"RAME CETTE CAISSE 

ZUT, J’Al PAS LA CLE 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR A BATTRE, LUI 

2 CIRCUITS, C'EST TOUT? 









NOUVEAU 


Sur SH ASTFAX, des 
Fi nnes de plans, — 
nominal] MOBILE guides des permis. 


par fax ou das le lende- 
0899 707 ie ft )c j rico 
rnp our 


copie I 
«3617 u fions consuliées: c’est plus 
rpide ue derecpier! Exar; Nate Gear Sod, Exel Final foriny Vi, 
or r Puri epetirs oe ee! 


3617 AST FAX 


ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 


























SOLUTIONS COMPLETES DE 600 JEUX [> 
JEUX CONSOLES ET PC vA 
MISE A JOUR IMMEDIATE oo 


Qu’ il s'agisse de trouver votre cheminement | coups qui font mouche ou le code du circuit 
dans un dédale, d’obtenir facilement des pedi astuces® est a votre service 7j/7, 
armes avec un simple code, de trouver les 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 
clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les téléphone - 08927041 41. 








Aiitte! 3615, 0892: 0,342/MN 3617: 0,84MN 0899: 1,35€ +0,34EMN 0900: 0,45 €/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel, 


— -)- 


Wii i 


Y Lc 


Dave Mirra que ce soit sur Xbox, PlayStation ou Game Cube regorge de tips en tout genre. 
Voici donc la tres longue liste (non exhaustive) de tips pour la version GC. Ils vous 
permettront d’activer des tas de choses pour votre plus grand plaisir. A vous les tricks de 
folie, les cinématiques fabuleuses et les bikers les plus malades. Votre jeu de BMX se dote 
d’un nouveau visage avec les manipulations qui suivent. 


AT'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Droite, Bas, Gauche, Droite, Droite, 
Haut, Bas, Gauche, Droite, Haut, Gauche, 
Droite, Droite, Bas, B. 


La plupart des bonus du jeu (riders, 
pistes...) sont débloqués. 


A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 
Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Bas, B. 


Tous les niveaux sont débloqués. 


Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Haut, Haut, Droite, Bas, 
Droite, Droite, B. 


AT'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Droite, 
Gauche, Haut, Bas, Haut, Droite, B. 


Mike Diaz est le nouveau petit prodige 


A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Bas, Haut, 
Bas, Droite, Gauche, Gauche, B. 


A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Droite, Droite, Droite, Droite, 
Draite, Haut, B. 


A'écran principal, effectuez les 


0892688477 3617 Tirs 


a 0900 70 233 


Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Droite, 
Gauche, Gauche, Bas, Haut, Gauche, B. 


Voici le personnage le plus dréle du jeu. 


Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Bas, Haut, 
Haut, Bas, Droite, Droite, B. 


Vous pouvez créer le parc de vos réves, 


manipulations suivantes: 
Haut, Haut, Droite, Gauche, Haut, Droite, 
Droite, Haut, B. 


DE COLIN MACKAY 
A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Droite, Haut, Gauche, 
Droite, Droite, Haut, B. 


AT'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Bas, Bas, 
Droite, Bas, Bas, Gauche, B. 


Tous les vélos sont disponibles, 


Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Gauche, 
Gauche, Droite, Gauche, Haut, Bas, B. 


A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Droite, Droite, Bas, 
Bas, Droite, Haut, B. 


Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Droite, Bas, Haut, Draite, 
Droite, Droite, Haut, B. 


AV'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes : 

Bas, Bas, Haut, Droite, Haut, Droite, 
Haut, Haut, B. 








Vous étes 
Uialte (t= 


votre voiture 
a | 








DAVE MIRRA 


AVOIR LE NIVEAU DE 
DAVE MIRRA 

A’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Haut, Droite, Haut, Gauche, 
Haut, Haut, B. 


DEBLOGUER LES TRICKS 


DE DAVE MIRRA 

Ar'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Haut, Haut, Gauche, 
Droite, Haut, Haut, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
COMPETITION DE 

DAVE MIRRA 

Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Haut, Bas, Droite, Gauche, 
Haut, Haut, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE DAVE MIRRA 

A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Haut, Droite, Haut, 
Gauche, Haut, Haut, B. 


AVOIR LE VELO DE 

JOEY GARCIA 

A’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Haut, Droite, Gauche, Gauche, 
Bas, Droite, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE JOEY GARCIA 

Al’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Haut, Haut, Bas, Droite, 
Bas, B. 


AVOIR LE NIVEAU DE 
JOEY GARCIA 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Haut, Haut, Bas, Bas, Bas, 
Droite, B. 


DEBLOQUER LES TRICKS 
DE JOEY GARCIA 

A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Haut, Droite, Bas, Haut, 
Bas, Droite, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
COMPETITION DE 

JOEY GARCIA 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Haut, Gauche, Bas, Droite, 
Bas, Droite, B. 


AVOIR LE VELO DE 

JOHN ENGLEBERT 

AV'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Gauche, Haut, Gauche, Haut, 
Gauche, Gauche, B. 


AVOIR LE NIVEAU DE 
JOHN ENGLEBERT 
Al’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Gauche, Bas, Droite, Bas, 
Gauche, Gauche, B. 


DEBLOGQUER LES TRICKS 
DE JOHN ENGLEBERT 
Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Gauche, Gauche, Bas, 
Haut, Gauche, Gauche, B. 


AVOIR LE VELO DE 

KENAN HARKIN 

A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Gauche, Haut, Bas, Droite, Bas, 
Bas, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE KENAN HARKIN 

Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Gauche, Gauche, Droite, 
Droite, Bas, Bas, B. 


AVOIR LE NIVEAU DE 
KENAN HARKIN 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Gauche, Gauche, Bas, Haut, 
Bas, Bas, B. 


DEBLOQUER LES TRICKS 
DE KENAN HARKIN 

Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Gauche, Bas, Haut, Bas, 
Bas, Bas, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
KENAN HARKIN 

Arécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Gauche, Bas, Gauche, Haut, 
Bas, Haut, B. 


AVOIR LE VELO DE 
LEIGH RAMSDELL 

Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Bas, Haut, Gauche, Gauche, 
Bas, Gauche, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE LEIGH RAMSDELL 
AVécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Bas, Bas, Gauche, 
Draite, Bas, Gauche, B. 


AVOIR LE NIVEAU DE 
LEIGH RAMSDELL 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Bas, Haut, Gauche, Bas, Bas, 
Gauche, B. 


DEBLOQUER LES TRICKS 
DE LEIGH RAMSDELL 
Al'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Bas, Gauche, Gauche, 
Droite, Bas, Gauche, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
LEIGH RAMSDELL 

A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Bas, Gauche, Bas, Bas, Bas, 
Gauche, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
COMPETITION DE LUC-E 
A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Bas, Gauche, Bas, Gauche, Droite, 
Gauche, Gauche, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE LUC-E 

AV'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 


FREESTYLE BMX 2 cSuUITE) 


Gauche, Gauche, Droite, Droite, Bas, 
Bas, Droite, Haut, B. 


AVOIR LE VELO DE 
MIKE LAIRD 

AT'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Droite, Gauche, Bas, Haut, 
Haut, Droite, B. 


AVOIR LE NIVEAU DE 
MIKE LAIRD 

A’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Droite, Bas, Bas, Droite, 
Haut, Droite, B. 


DEBLOGUER LES TRICKS 
DE MIKE LAIRD 

A'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Droite, Droite, Droite, Gauche, 
Droite, Haut, Droite, B. 


AVOIR LA TENUE DE 
COMPETITION DE 

MIKE LAIRD 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Draite, 
Droite, Gauche, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE MIKE LAIRD 

Aécran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Gauche, Gauche, Droite, Haut, Haut, 
Droite, Haut, Droite, B. 


AVOIR LE VELO DE 

RICK MOLITERNO 

Ar'écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 

Bas, Bas, Haut, Gauche, Droite, Droite, 
Gauche, Haut, B. 


AVOIR LA CINEMATIQUE 
DE RICK MOLITERNO 
A’écran principal, effectuez les 
manipulations suivantes: 
Gauche, Gauche, Haut, Bas, Droite, 
Gauche, Gauche, Haut, B. 

(A SUIVRE...) 
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composez 
sur votre Minitel 





LA BANQUE N°l EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 
























The Perlect Collection ! 
TKI /26 epis. (VF) 
Darée 11h env. (Ret 222) 


Le premiet coftret KEN 2! 
1X7 /21 épis.(V.0.8.1 trangais) 
Durée Sh env. (Re! 009), 


La 1 partie de ta série tele | 
57 /32 pis (VF) 
Durée 11h 30 ene. (Ret,2811) 


La série culte enfin en cottret ! 
ae VE 


7K7 ) 
Durée 11h env. (Rel 2339) 


La serie culte au Japon 
BK7/24 epis. (V.0.5.1) 
(Ret.2765) 


Partie 1 Pattie 2 


11 films inedits 11 
26 epis. / 9h par cottret 


6K7/ 11 films (VE) 
Duree 9h env. (Ret'1366) 


Serie remasterisee 
AKT /4 films (VF) 
Durée 3h20 env. (Reét.1401) 


La serie tele ! 
8K7 /32 tpis. (VF) Durée 10030 ex 
(Ret. 1466, 1467, 167351674) 


La serie tele! 
8K7 /32 opis (VF) 
Daree 11830 ene! (Rel 1675) 


La série tele! 
8K7/32 epis'(VF) 
Darée 1130 eax (Ret. 1682) 


8K7(V.0.S.7) 
Duree 11h env. (Ret:2766) 


La serie tele ! 
4G K7 (epis'\169 3 200) 
VF (Ret\1676)) 


iLaserie tele ! 
8 17)/ 32 epis (VF) 
Duree}11h30 env. (Re! 1622), 


TEL: 01.42.63.41.08 win 


Cermim (VE) Le film (VE) 
CET eLoKb | Derde 50 mn ev. Derée 85 ma env, 


Lasulte de a Série! 
Vol1 43 (V.F) 
190 ma / DVD env. 


Les Films | (V.F) 
‘90 ma / DVD env. 


La Série | (VF) 
120 mn / DVD env. bee 


Duree,3hi15 env. 


aay 1) 

Love HINA 

volvost) 
Duree 110m env 


Vol 11a 3(VOST) 
210 mn’) DVD env, 


lvoiilivosty 


(og qua “i 
ae Duree}130 maeny. 


Teri 
Gratien Dwresleslimene 


Yea) 
Durée 90 mn env. 


Film érotique (V.F.) 
Durée 90 ma env. 


Film 
Durée 95 mn env. 


File érotique (V.F.) 
Durée 110 ma env. 


File érotique (V.F.) 
Durée 60 ma env. 


Film érotique (V.F.) 
Durée 69 mn env. 


Film érotiqué (VF) 
Durée 135 mn env. 


Film érotique (V.F.) 
Durée 60 ma env. 


Film erotique (V.F)| 
Durée 130 mn env. 
BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a recopier sur papier libre 

@ GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 


Code postal 


Toutes nos expéditions 
s‘effectuent 
sous 24/48H 
(Dans ta limite 
des stocks disponibles) 


TITRE DU FILM 




















Frais de port (144 K7:6€ /+de 4 K7: B€) 
Total a payer + port 
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Accessoires 


Ensemble d’enceintes 2.1 
Game Cube 


changée: deux grilles de 
protection de couleur grise 
sont enfichables a la place de 
celles d’origine. Le volume des 
enceintes et du caisson est 
réglable. Enfin, le pack contient 
aussi deux supports, ainsi que 
deux cables phono. @ 

Par Big Ben Interactive. 

Prix: environ 60 euros. 
Intérét: 


u’est-ce qu’elle sera 
jolie, la Game Cube, 
perchée sur son 
nouveau cube! En 
plus du caisson de graves (qui 
est en bois, et non, comme 
d’hab’, en plastoc), le kit 
comprend deux mini-enceintes 
et un adaptateur AV. Il ne reste 
plus qu’a relier la console, et 
vous voila a la téte d’un 
systéme qui assure dans le 
grave et dans I’aigu, et ce 
malgré la petitesse du pack. Le 
caisson fournit 8 W de 
puissance, alors que 
les satellites affichent 
du 3 W au compteur. 
La couleur des faces 
avant peut étre 















Cordless Optical Mouse 
PS2 


La bestiole comporte trois 
boutons plus une molette 

de défilement, et elle est faite 
pour les gauchers comme 
pour les droitiers. 




































ne souris optique 
pour PS2, ca peut 
Paraitre un brin 
élitiste, mais quand 
On joue comme un dingue a 
Age of Empires ou a des FPS, 


cet accessoire devient vite Par Saitek. 
indispensable. On regrette Prix: environ 61 euros. 
cependant I’'absence Intérét: 


de clavier pour bénéficier 
de tout le confort possible. 
Cette souris est sans fil 

et peut aussi servir sur PC 
ou Mac. Un capteur optique 
se branche sur la console 
et transmet les données. 





Carte-mémoire 4 Mo 


Game Cube 


ne des premiéres 
cartes-mémoire non 
officielles est signée 
Datel et distribuée 
par Big Ben Interactive. C’est 
l'un des accessoires les plus 
indispensables pour une 
console de jeux. Sa capacité 
est de 4 Mo et sa vitesse 
d’accés ne souffre d’aucune 
lenteur perceptible. Et si cette 
capacité ne vous suffit pas, 
Big Ben sortira prochainement 
une carte de 64 Mo, c’est-a- 
dire 16 fois la capacité 
standard: de quoi 
Sauvegarder sans probleme 


toutes ses parties! 
Par Big Ben Interactive. 
Prix: environ 15 euros. 
Intérét: 











Stereo Music Set 





e gadget vous 
permettra de recevoir 
la radio en stéréo 

ou! que vous vous 
trouviez. On enfiche le boitier 
sur le dessus de la portable, 
on relie le casque livré avec 

le set, et on écoute tranquillos 
ses stations préférées. 

Un bouton permet aussi 

de scanner la bande FM. 

La réception est bonne et, 

en quelques secondes, 

vous transformez votre GBA 
en radio FM. Alors, c’est pas 
cool, lavie? 

Par Saitek. 

Prix: environ 12 euros. 
Intérét: kk 


Action Replay 


a Game Cube est a 

peine sortie qu’elle 

a déja, elle aussi, son 

Action Replay. Il sera 
disponible en magasin cet été, 
mais on I’a déja eu entre les 
mains. Eh bien, il fournit, d’ores 
et déja, des milliers de codes 
pour les plus grands jeux Game 
Cube (Luigi’s Mansion, Star 
Wars: Rogue Leader...). 
De la triche a l’état pur: 
des vies infinies, des armes 
supplémentaires, du temps 
ane plus savoir qu’en faire... 
De quoi finir le jeu réputé 


‘est fait! La Game 
Cube tréne dans 
votre chambre, et 
déja, c’est le bordel... 
Les cables trainent partout, 
les CD de jeu sont éparpillés 
Par terre et votre carte- 
mémoire est introuvable. Avec 
ce kit de rangement, vous 
allez pouvoir tout regrouper 
grace a quelques astuces 
sympa. Le socle (dispo en 
noir ou en violet, bien 
sir), est muni de quatre 
ergots qui permettent de 
stabiliser la console. Une 
trappe s’ouvre a l’arriére pour 


Support de rangement 

























Cereq) 
TOSI 
















Game Cube 


le plus hard. Sur le site Internet 
www.codejunkies.com, vous 
pourrez télécharger encore plus 
de codes, les mettre a jour 

et trouver des infos sur les 
derniers jeux. Un accessoire 
amoral, mais tellement 
indispensable! 

Par Big Ben 
Interactive. 
Prix: environ 
15 euros. 
Intérét: 


Game Cube 


ranger les cables; de chaque 
cété, deux compartiments 
accueillent jusqu’a quatre 
cartes-mémoire; enfin, a 
Vavant, des compartiments 
pivotants recevront vos CD. 
Astucieux et bien réalisé: 
c’est maman qui va étre 
contente! 

Par Big Ben 
Interactive. 
Prix: environ 
15 euros. 
Intérét: 





















3] rue de Revilly 
75012 PARIS 


Tel : 01 4379 12 ee 
Nétro Rewilly - Diderot 





REPRISE DE VOS JEUX 


SYSTEME D’ 
VENTE PAR 


JEUX OCCAZ A PARTIR DE 
Pour nos prix, nous contacter en magasin ou par téléphone au 01 43 79 12 22 
F 5 








disponibles — 
sur votre i HONOR 
console : : | < 


STAR WARS 
ROGUE LEADER 


ea 


GRANP PRIX 4 HUNTER SPIDERMAN TD OVERDRIVE 


BARBARIAN 





JADE COCOON 2 






TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISRBLES SANS PRERVIS. OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCHS DISPONIBLES. 





.neoayato.com 


fe 


de jeux video 
/, \Sega saturn 














Playstation 
Playstation 2 


Famicom 
Gamecube 
Virtual boy 
Disk system 
Nintendo 64 t 
Super Famicom - 
Gameboy/Advance) ~~ 


fonderswan 


-Pc.cd rom 
BVd erotique 

: Is 
FEntown marty* 


&_ Manga érotique 


A 


plus simple : 


Nec fc fx 
Nec, hucard 

Nec cd/sup cd 
Nec supergrap 


Pour co 
1-Co 





ES 


- 
CS FIA-NET. com) 
= > — = ‘| 
BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 
92 cours lieutaud 13006 Marseille 





O Carte bleue 





N* Cate bleve Tél: 0491555919 Fax: 0491555916 
LLL LLL fart Prénom ¢ oo. aman 


Date d'expiration 


: 
See as 
Deane emtonener |e! 


cheque laxeesc | 
Saale ae] 
rals de port Jeux :5 Eur, Frais de port console:8 Euros 


Frais de contre remboursement jeux :13 Euros 
Frais de contre remboursement console :15 Euros 
























es fans de simulation 
aérienne ne jurent 

que par les vraies 
manettes de vol. Sur 
PC, des joysticks en nombre 
incroyable permettent de 

se croire aux commandes 

d’un avion. Sur console, c’est 
beaucoup, beaucoup plus rare. 
Pourtant, il existe de nombreux 
jeux de vol (et d’ailleurs, pas 
forcément des simulations 
réalistes, comme Star Wars). 
Cette manette noire assure 
une bonne prise en main et est 
munie d’un manche qui tient 
bien dans la main. Un moteur 
vibrant est intégré et les 





STRESS RR Nk CPR NO a MESO RAL 


n dehors des 
manettes officielles 
Nintendo (excellentes, 
au demeurant), 
certains constructeurs 
s'ingénient a sortir leur propre 
production. Big Ben, qui a par 
ailleurs plusieurs projets en 
cours, commercialise 
aujourd’hui cette manette qui 
reprend I’essentiel des 
caractéristiques d’une 
manette Nintendo. 

Le changement le plus 
flagrant, c’est la 
possibilité de choisir la 
couleur de sa facade. Il y en 
a trois dans la boite: orange, 


vec les bons jeux 

de caisses que la 

Xbox a sous le capot, 

il était normal que 
des volants viennent apporter 
plus de sensations. 
Dans son catalogue, 
Saitek propose déja 
Adrenalin Wheel (tout 
un programme) qui est 
décliné ici en Adrenalin 
Wheel Pedal Free. Ce 
dernier ne comprend 
pas de pédalier et se 
contente d’un volant muni 
de la technologie vibration 
de Microsoft, d’un changement 


ALN RNS en GI PERN NRE Pape MEER he RR RATION ARRIBA SAP DUES 















ACCessolres == 


Joystick pour simulateur de vol 
_ Game Cube 


boutons de tir repondent 
bien aux sollicitations. Son 
ergonomie est bonne, mais 
certains regretteront l’absence 
de ventouses, alors que 
d’autres 
apprécieront 
la souplesse et 
la précision des 
mouvements. 
Par Big Ben 
Interactive. 
Prix: 
environ 30 £4 
euros. 
Intérét: 
kK 

































Pads avec facades amovibles 


a 


cht Zee 
argent ou indigo. A vous de 
voir selon votre humeur! La 
prise en main n’inspire aucun 
commentaire négatif, les 
boutons tombent bien sous 
les pouces et les gachettes 
sont rapides. Les pads 
analogiques et le moteur de 
vibration sont au rendez-vous. 
Bref, rien que du 
bonheur! @ 
Par Big Ben 
Interactive 
Prix: environ 
20 euros. 
Intérét: 





= sk 


Adrenalin Wheel Pedal Free 
| Xbox 





de vitesse au volant a l’aide 
de deux palettes, de six 
boutons programmables, et 

d’un pavé directionnel 
huit directions. 
La finition n’est 
pas mauvaise, 
avec un grip 
qui permet 
une bonne 
prise en 
main. @ 

Par Saitek. 
Prix: environ 
52 euros. 
Intérét: kx a *& 








www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles ! 


SAKES 


Passez commande par téléphone, 
et faites vous livrer directement 
chez vous ! 


X BOX : Tous les accessoires sont 


TAS 
WC) i déja disponibles ! 


Ke 


Corte Mémoire 16M GC:39,95 € 


XBOX Hi. Def. Pack... 60.50 €| 


XBOX S-Video Cable... Tél. XBOX AV Pack... 60.80 €| 


DREAMCAST : 


Cable de liaison 
NeoGeo POCKET-Dreamcast 
DC Gun... 
Cartes Méi 
AMOLAMO/AMO........c-ereeeeesenesene 
Nexus 2mo/4mo/16mo 
avec cable !........... 
Modem 56K avec navigateur . 
Gachettes de remplacement . 
Carte mémoire vibrante 4Mo . 
Coque console translucide 
Canne a Peche SEGA 
Cable S-Video .... 
Rallonge manette 
Cable DC to PC. 
Maracas.............- 
Cable GBA - Gamecube 


PLAYSTATION / PS One/ PS2: 30,30 


Action Replay 2 v.2 Jap/Us/Pal . 
Cable RGB PS1/PS2 
PS Hacker ou Puce + cable RGB ..... 7,45 € 
Falcon Light Gun + pointeur laser ... 45,55 € 
Adaptateur Allume-Cigare PS One . 22,70 € 
Memory Card 120 Blocks PS1 
Link Cable PS‘ ... 
pa tem alonge manctic 
+ Filtre UV ; 12,00 € Manette PS2 Turbo+Ralen 
Télécommande PS2 
Guitare PSX ....... 
Bloc Alim PS1 Auto-voltage 
Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage 


JEUX IMPORT : | ey | 


Tarifs imbattables alors 
Contactez-Nous !!! 


‘Cable AV GameCube 
12,00 


Cable S-Video NGC 
15.00 C 


FIFA 2002 GC Jop 


Manette NGC Jap : 53,20 


Tel : 01.60.16.42.32 
Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 & 19h00 Non-Stop! 


WWW.FL-GAMES.COM 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
pihesitez pas 6 q@ nous SGINERU ! 


CB par téléphone 


Pi 
par courrier games.com BP 30 91390, nn sur Orge 
















consoles+ 


{O07 jeux, cest du jeu video, 
du manga, du jouet de collection et du DVD doccasion 
depuis 1972 a aujourdhui (COO consoles diferentes: 
Ouvert depuis 3 ans dans le sud de la France, notre systeme 
de reprise et dechange est une veritable reussite. 
Pres de 25000 references sont a votre disposition : 


2600 jeux Playstation 
1500 jeux Super Nintendo 
700 jeux Nintendo 64 a} 
200 jeux NeoGeo cartouches 
1500 jeux GameBoy etc. 

Notre site internet vous permet de visualiser en temps 
reel tout notre stock (200 a 300 nouveautes par jour). 
Plus de surprise, tout ce que vous voyez, 
est obligatoirement disponible. 

Vous pouvez commander par telephone, par courrier, 
par e-mail ou regler soit par CB, cheque ou mandat poste 
A bientot. 

féequipe 100% jeux 


Montpellier : 46 av clemenceau 
Nimes : 2 r des greffes 
Sete : 6 r brosssolette 
Palavas : 8 r maguelone 


:04 67 58 62 28 
:04 66 G7 O06 27 
:0467 748145 
:04 67 50 73 20 


NV steal © i -y Al =) = 9h =) = =] 
site . www.lOO-pour-IOO-jeux.com 
€-mail . 1OO-pour-cent-jeux@wanadoo.fr 


Playstation 
Dreamcast 


Tout l'univers 
des jeux video 
3 wide AYO) UMMC SS 


Pour toute publicite 
“free shop” 
contactez sophie au 


01 41 86 16 S2 





A 


a tisse partout ! 


A vant 
ry d’arriver 
iy sur grand 
ecran et sur 
console, 
Spiderman a 
fait un tour a la 
redaction. 

Un passage 
remarque, 

qui a laisse 
quelques 
traces et qui 
restera grave a 
jamais dans les 
memoires. 


10 h 37. Salle de test. Kael a été surpris en pleine séance 


de capture vidéo. 


138) @isolesciy 


10 h 34. Couloir de la rédaction. 
Seghira a été la premiére a croiser la route 
de Spiderman. 


oy, | 
X y | 
Y 
ee ae | | 
llne m'a | 
méme pas 
| pelote les Ca serait pas 
| seins ! Ca une tarlouze ce 





























m’énerve ! Spiderman ?... 









||] Vai enfie ve 
iffer |! Mrf ! 
morf ! mrf !* * 

en 

















Fill fe fope fe 
falaud !* * 





Ce coup-la, ce sera 
pas ma faute si je 
rends mes tips a la 
bourre ! 







*J'etouffe ! 
**§j je rencontre celui qui m’a fait ca, je lui prends la température ! 








10 h 45. Zabo est certainement celui 
qui a le plus souffert de sa rencontre 
avec Spidey. 









Mon Audi TT 
décapotable 














Hi ! hi ! hi ! 
Pratique . S 
pour coller | Ue = 5 Sieg Kronard ! 

































||O6 h 32 Ie lendemain matin. AHL ne s'est toujours rendu compte de 
||rien. Si cette photo n’avait pas ete prise, jamais il n‘aurait admis avoir 
|rencontré Spiderman ! 








Pionce. 
_ Pionce, 








ielmit=y 
i] Il est malade 


lui ou quoi ?... 





Ranfles 


Ronfle... 














ous Paurez certainement remarqué, la 
majorité des candidats a la derniére 
élection présidentielle ont fait de Finsécurité leur 
priorité. Insécurité dans les banlieues, 
insécurité dans les écoles, insécurité dans 
son boulot, insécurité sociale... j'en passe et 


des pires. Il est c’ailleurs étonnant de constater 






un lecteur de que ce genre de probléme n’apparait qu’a 


uillaume Sauvage; 


Ce mois-ci c'est G porte le concours de la plus belle Papproche des élections. Comme si 
Wasquehal, quire ion est un superbe montage Finsécurité était un probléme i Wexistait 

rture. Son illustration & 4 étai Pp qui n’existai 
couve . 


r. On retrouve les trois 


quelques-uns des Pas pendant six ans et demie et que, brutalement, 


réalisé sur ordinateu! cites 
consoles phares du mome vidéo (dont certains Po can terran 
personages sacrés des jeux ie Cn 

Jes premier 
sont apparus avec 


fite pour avant d'élire le nouveau président de la République. 
; iNiaume en profite Pi 
fe Nintendo). Guill 


liquides di recherche toute vieille Encore plus étonnant, parmi les 16 candidats, pas 
passer une annonce: ! hose a lui proposer, un n’a dénoncé Finsécurité dans les jeux vidéo. 
console. Si vous avez quelque cho 


@wanatoa.fr C’est un comble! En effet, de nos jours, il n’est pas 
contactez-le: guy @wand® =~ E 

of” un jeu vidéo dans lequel on ne se fasse tirer dessus 

ou martyriser la téte par un gros costaud ou une 

folle furieuse & forte poitrine. Si favais été élu, les 

choses auraient été bien 


différentes ! Bomboy, vos 


Bon soik 
Messieuna 2¢ 
Focice 
NATIONALE ! 
Vos PAPIERS, 


Papiers s'il vous plait. 


Sega + Xbox = 


CIN Ol 
LW IV TT 


I 


“Nous Qué FRITES - 
TRAVAILLGNG DANS _ Vous DANS Lf  DROGUES 
LE CADRE Dé LA DEcuRITE Rues A cette Heure® / iccicites P.. 
DANS LES Téuk VIDEO, Vos PARENTS ARMES 


Povice Dé FROYIMiITE, SAVENT OU VOUS PROHIBEES © 
TOUT GA vee. ~ ETes? MoBYLETIES? 





On oublie l'orthographe, d'accord ? 








olonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15 





VAS-Y FRANCO 


Alexandre Franco salue toute 
—./|’équipe de Consoles+. Il en 
profite également pour placer quelques 
questions: « 1/ Comment se fait-il que 
le jeu Halo ait été noté 85 %, puis 
95 %? 2/ Joues-tu sur PC? Si oui, 
aimes-tu Counter Strike? 3/ Malgré la 
haisse de prix de la Game Boy Advance, 
cette console portable ne m’intéresse 
pas du tout. Sachant que j'aime les jeux 
de tennis, les Doom-like et les jeux 
d'action-aventure, penses-tu qu'il existe 
des titres susceptibles de me plaire? 
4/ Quand sort Virtua Tennis 2 sur 
PlayStation 2? 5/ Quel est ton jeu 
préféré sur chacune des consoles de 
nouvelle génération? G/ Pour moi, la 
Mbox ne propose pas de jeux excellents, 
mis a part Halo et Dead or Alive 3. Quant 
a la Game Cube le seul jeu qui me plaise 
est Resident Evil. Partages-tu mon 
avis? », 








lf Salut kékos. 1/ Bonne question 
coco. Je vois que tu lis 
Consoles+ avec une grande 
attention. L’explication est trés 
simple. Chacun ici a la rédaction 
asa spécialité: Zano les jeux de 
caisses, Kael la baston et 


Alain Heng (rolekz@aol.com), 


92 Issy-les-Moulineaux. 


[@nsoLest 


feuMeRo Out VA Te METIRE Ome CAQUE 


Le dessin qui met une ay 


l'aventure, Niiico les plates- 
formes et les Doom-like, et Toxic 
les simulations sportives et les 
aventure-action. Le jeu Halo est 
arrivé a une période ot! nous 
croulions sous le boulot. Nijico 
étant occupé sur un autre jeu, le 
premier test de Halo a donc été 
donné a Toxic. Il a aimé le jeu, 
mais pas autant que Niiico. D’otl 
la difference de notation. Pour en 
terminer avec ce jeu, sache que 
c’est un excellent Doom-like et 
qu’il supporte facilement la 
comparaison avec les meilleurs 
produits de ce genre sur PC. 

2/ Oui, bien évidemment. J’aime 
beaucoup Counter Strike, mais je 
me fais allumer comme un 
malade par les autres équipes. Je 
préfére le mode multijoueur de 
Half-Life, plus bourrin, mais qui 
offre plus de chances de 
massacrer ses adversaires. 

3/ Si tu n’aimes pas la Game Boy 
Advance, il n’y a pas de raison 
que tu l’achétes. C’est une 


console portable qui a ses limites, 


celle d'une console 16/32 bits. Si 
tu aimes les Doom-like beaux et 
fluides et les jeux d’aventure, 
autant acheter une Xbox, une 
PlayStation 2 ou une Game Cube. 


Féfé the Cat, 
75 Paris. 


Avec ton Luigi, tu nous prends 
pour des Marioles ? 


Les Doom-like et les jeux 
d’aventure existent sur Game Boy 
Advance, mais leur niveau 
graphique n’atteint bien 
évidemment pas la qualité de 
ceux des consoles récentes. 

4/ Je viens d’avoir Sony au 
téléphone qui m’a répondu que 
Virtua Tennis 2 n’est pas prévu 
pour l’instant sur PlayStation 2. 
5/ Sur Xbox, Halo et Amped. Sur 
Game Cube, Star Wars Rogue 
Leader, Luigi’s Mansion et 
Pikmin. Sur PlayStation 2, 
Maximo et Half-Life. 6/ Pas 
vraiment d’accord avec toi. Sur 
Xbox, Amped est a mon goit le 
meilleur jeu de glisse qui puisse 
exister sur console. Moi qui ne 
supporte pas les simulations de 
snowboard, je suis scotché nuit 
et jour devant ce jeu fabuleux. En 
ce qui concerne la Game Cube, 
Resident Evil est un trés bon jeu, 
mais tu oublies aussi Pikmin et 
Luigi’s Mansion. Ils ont I'air de 
ressembler a des jeux pour 
gamins, mais une fois le pad en 
main, difficile de décrocher. Une 
fois encore, c’est une question de 
goat. Je suis sdr que Luigi’s 
Mansion, par exemple, plaira a 
certains et pas a d'autres. Et 


Geoffroy 
(geofryo@club-internet.fr). 


( 100s cOnSOUIS, 100% eT, j00 Pet 


Project ED0}Jorsdiupse reve fun hemme 
revoletione /@ Ae videotedique— 


Game Cubs 
(meno sun 


PSa/xbox 
‘tom vi 1 et deme 


Tooy Hawk's ProSkatour$ | 
Auto Modeltista2? Tekken 


Metal Gear Solid 2, c’est certain, 
c'est du solide! Arf! arf! arf! 


heureusement d’ailleurs, c’est ce 
qui fait que l'on trouve autant de 
jeux différents. La pensée unique 
n’est pas une bonne chose. 


LECTEUR... 
ole DVD 


qe |Daivis est un fidéle lecteur... de 
pod DVD. Voici ses questions: 
« 1/ Quand sortira Mortal Kombat V sur 
Game Cube? 2/ Existe-t-il des CD hoot 
sur PlayStation 2? 3/ Pourra-t-on lire 
des DVD-vidéo sur sa Game Cube? 
4/ Faire switcher sa PlayStation 2 est-il 
dangereux? 5/ J'ai joué 4 Wave Race 
Blue Storm sur Game Cube. Je I'ai 
trouvé un peu décevant comparé a 
Splashdown. Qu’en penses-tu? 
6/ Y aura-t-il un jeu équivalent a 
GoldenEye sur Game Cube? », 


i Salut kéké. 1/ Je ne sais pas 
encore. Il faut attendre le 
prochain salon de |’E3 qui a lieu a 
la fin de ce mois de mai pour en 
savoir plus. 2/ Petit coquin! 
Crois-tu que je réepondrais 4 une 
question aussi sensible? Ce que 
je peux te dire, c’est qu'il existe 
sur Internet des sites ot l’on peut 
télécharger des jeux PS2. Je 
peux aussi te dire qu'il existe sur 
PlayStation 2 une puce pour faire 
tourner les jeux en import et les 
jeux gravés... Avec toutes ces 
informations, a toi de déduire la 
réponse a ta question... 3/ Je ne 
le pense pas. Comment insérer 
un DVD dans une Game Cube? 
Un DVD c’est une galette de 

12 cm de diamétre. Les DVD de la 
Game Cube font 8 cm de 
diamétre. Fais le calcul, il manque 


Julien Birembaut 


(jbirembaut@wanadoo.fr). 


La To ETA ane soup 2 
Solves, Tips, waang ot 





Birembaut bapeloula. J'suis pas en 
forme en ce moment... 


@ilsolzsct) 1441 








4m... impossible donc! A moins 
qu’un éditeur ne se lance dans la 
fabrication de DVD-vidéo de 8 cm 
(encore faudrait-il aussi 
développer un programme qui 
permette de décompresser la 
vidéo sur Game Cube), ce qui me 
semble improbable. 4/ Oui, dans 
le sens ou l'installation d’une 
puce fait sauter la garantie de la 
console. A tes risques et périls, 
donc. 5/ J’ai également trouvé le 
jeu décevant. Je ne I’ai pas 
comparé pour autant a 
Splashdown, que je trouve tres 
moyen, mais j’ai trouvé sa prise 
en main délicate. Je me suis plus 
amusé sur la version N64! 6/ Pas 
de GoldenEye sur Game Cube, 
mais un Doom-like adapte du film 
Piége de Cristal (Die Hard 1) qui 
s’annonce trés bon (et tres beau 
au vu des premiéres images). 


HISHAM 
D’AVRIL 


Hisham, un lecteur de Bonneuil- 

sur-Marne, m’écrit: « Lecteur 
passionné de Consoles+, j'ai été ravi 
W'apprendre dans le numéro 123 qu'une 
société allait sortir prochainement un 
adaptateur spécial: |'Universal Gaming 
System. Et, pour cela, je vous demande 
une adresse a Paris ol! je pourrai me le 
procurer (ou un site Internet qui le 
vend). J’aimerais aussi connaitre tes six 
meilleurs jeux Xbox ». 


i Salut kéke. Alors, toi, t’es 
vraiment un kéké. L’Universal 


Maxime Fargier, 
i(oleexe tens -max4@caram ea 


UNE NOUVELLE BRE DE 
L'HORREURCOMMENCE \ 


RESIDENT EVIL « 


ne marcha, ‘pas? x , 
Ne a INT: Tle HOME? De BEGAN 


Avec tous ses dessins, il va finir 
par gagner un abonnement lui! 


142 @)i501251) 


Gaming System d’Xtrem 
Entertainment est bien 
évidemment un énorme poisson 
d’avril. Je te rassure, tu n’es pas 
le seul a avoir foncé dans le 
panneau. Vous étes nombreux a 
m’avoir envoyé des emails pour 
me demander des 
renseignements sur cet 
accessoire magique. En ce qui 
concerne mes six meilleurs jeux 
Xbox, voici mon choix: Dead or 
Alive 3, Amped, Halo, Onimusha, 
Wreckless et Jet Set Radio 
Future. 


POUFALI BABA 


Franck Poufali 

jonladen@caramail.com 
aimerait savoir deux choses: 
« 1/Vappareil d'Xtrem Entertainment, 
présenté dans le numéro 123, capable 
de lire les CD de la Game Cube, de la 
Mbox et de fa PlayStation 2 ne serait-il 
pas un gros poisson d’avril? Moi, j'y 
crois vraiment, j’en ai parlé a beaucoup 
de personnes autour de moi, et j’ai peur 
de passer pour un con. Merci. 2/ Final 
Fantasy vaut-il le coup d’étre acheté si 
le seul jeu de rales auquel j'ai joué soit 
Pokémon? », 


Bi Salut kéké. 1/ Ben dis donc 
toi... Bravo mon coco. 
Effectivement, ce type d’appareil 
n’existe pas et n’existera 
jamais... sauf une fois par an, au 
mois d’avril. A mon avis, si tu 
veux mon avis bien évidemment, 
tu vas vraiment passer pour un 
con. C’est trop con... non? 


Nicolas Silvestri, 
_(pacavaille@wanado 


Des conséquences de certaines 
substances sur l'organisme. 


LE PRIX 


D’EDDY KACE 


dlerest@pop.free.com) un 
lecteur de Ploudaniel qui remporte le prix d’Eddy 
Kace du mois de juin. Son dessin, une Lara Croft 
plus sexy que jamais, m’a bien fait plaisir. Il faut 
dire que j'aime beaucoup les beaux, heu, quand 
enfin, quand elles ont des 
yeux quoi! Il recevra le prochain numéro de 
Consoles+ dédicacé par toute l’équipe. 


C’est Mathieu Le Rest ( 


les filles ont de gros... 


2/ Non seulement tu es un kéké, 
mais en plus tu n’as jamais joué a 
un jeu d’aventure. Bon, rassure- 
toi, ce n’est pas grave, il y aun 
début a tout. Si tu ne connais que 
Pokémon comme « jeu 
d’aventure» alors oui, 
effectivement, Final Fantasy 
mérite d’étre acheté. En fait, pour 
étre honnéte, tous les jeux 
d’aventure méritent d’étre 
achetés quand on n’a jamais joué 
a un jeu d’aventure! 


GROSSES 
« VANNES » 


Doryan, lecteur de Vannes, me 

pose des tonnes de questions. Il 
est fou lui ou quoi? Voici ce qu'il me 
demande: « 1/A quand la sortie du 
nouveau Tomb Raider, de Test Drive 
Overdrive, de Tekken 4 et de Driver 3? 
2/ La Xbox pourra-t-elle lire les CD des 
PC? 3/ Le Monde des Bleus sur 
PlayStation 2 est-il un bon jeu? 4/ Le 
prix de la Xbox va-t-il baisser? 5/ Medal 
of Honor sur PlayStation 2 sera-t-il le 
méme épisode que sur PC? », 


Romain Daumas, 


Du solide, qu’on vous dit! 








@ Salut kéké. 1/ Le prochain 
Tomb Raider est attendu pour la 
fin de l'année. Concernant Test 
Drive Overdrive, pas de nouvelle. 
Tekken 4 sort en France en 
septembre prochain. Pourquoi si 
tard? Normal, Sony vient de sortir 
Virtua Fighter 4. Driver 3 n’est pas 
annoncé. L’équipe de 
développement des deux 
premiers Driver travaille 
actuellement sur Stuntman, un 
jeu dans l'esprit de Driver. 2/ Ben 
non, pourquoi voudrais-tu lire des 
CD PC sur ta Xbox? Tu ne serais 
pas un gros kéké toi? 3/ Ce n’est 
pas un mauvais jeu. Ce n’est pas 
le meilleur jeu de foot de la 
console, mais ce n’est pas le pire 
non plus. 4/ Tes priéres ont été 
entendues mon ami! Depuis le 
26 avril dernier, le prix de la Xbox 
est passé de 479 a 299 euros. 
Microsoft assure a tous ceux qui 
ont acheté la console au prix fort 
qu’ils se verront remettre deux 
jeux ainsi qu’une seconde 
manette. Un geste commercial 
appréciable et plutét rare. A 

299 euros, la console Xbox entre 
vraiment dans la compétition. 


Nicolas Mariani, 
13120 Gardane. 
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WANETTE! 


12 numeros 64,80 ¢€ 


lamanette 29,99 € 
MBox 294,79 € 


Manette analogique 
controller de Gamester 
6 boutons d'action, 
2 gachettes et molettes 
patin directionnel numérique a 
huit voies pour la précision des 








commandes 

2 connecteurs pour extension 
Fpefial Batton =| ; ~~ a ‘ J Pour tous les produits spéciaux 
Virtua a AS d f - Xbox des systemes de jeux vidéo 
rele cs Alive Jas nye | — 2 moteurs a vibrations pour un 
Bloody Rear Prima p j retour puissant 


Fabuleax 


Le test de Resident Evil ca 


raGame Cabelest 12. | 
Les tests de Luigi's Manson! a. 

.. Les pre’ de 
Wave Race Blue Storm et Extreme 69 Zero, pre kere 


Mario Sunshine, Phantasy Star 









seulement 


Ses ieee See Se ee 


BON DE COMMANDE 4a retourner a CONSOLES+ 
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23 











, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros 
Je recevrai la manette XBox dans un délai de 6 semaines aprés Adresse 
enregistrement de mon réglement. 

Je joins mon réglement de au lieu de 94,75 € 










OQ Cheque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 


Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif) ...................00005 
iene pene ey jhe elf Signature obligatoire : 











Date d’expiration de ma carte : 


1B25, 











* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 91,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 87,65 €. | 
Autres pays ; nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,40 €, la manette au prix de 29,99 € 








Informatique et Li Ciimegeias d'acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont 


it pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre: O 









Une compétition totalement 
relancée avec l’annonce de la 
baisse du prix de la Game Cube 
avant méme sa sortie. Alors 
qu’elle était annoncée a 249 
euros, la nouvelle console de 
Nintendo sera vendue 199 euros! 
Alors, heureux? 5/ Absolument 
pas! Chaque épisode de la série, 
et c’est ca qui est bon, a toujours 
été un épisode unique. On reste 
toujours dans le Doom-like, mais 
les niveaux sont différents. 


PAS DE Q 


Michael, 16 ans, me demande: 

« 1/ Est-ce que l’exclusivité de 
Dead or Alive 3 sur Xbox sera 
permanente? 2/ Il ya une rumeur 
comme quoi Square se serait réconcilié 
avec Nintendo. Est-ce vrai? 3/ Malgré 
les promesses de Nintendo, j'ai 
Vimpression que la Game Cube reste 
une console de jeu destinée au jeune 
public. Pour les plus grands, il ya 
seulement la série des Resident Evil. 
Existera-t-il d'autres jeux du style de 
Metal Gear Solid? 4/ La Q sera-t-elle un 
jour commercialisée en France? ». 


@ Salut qéqé. 1/A priori, non... 
mais, aprés réflexion, je n’en sais 
rien non plus. Actuellement, 
aucune autre version de Dead or 
Alive n’est prévue. 2/ Oui, c’est 
exact. Mais Nintendo ne va pas 
pour autant faire de cadeau a 
Square; le pére de Mario n’ayant 
pas tout a fait digéré le fait que 
l'éditeur soit parti développer 
pour les consoles de Sony. 

3/ Nintendo a toujours eu cette 
réputation. Pourtant, la création 
de titres « matures » a 
commencé a la fin de la vie de la 
Super Nintendo (avec Doom), 
s'est poursuivie sur la N64 avec 
Doom 64, Hexen 64 ou 
Conquer’s Bad Fur Day, de loin le 
jeu le plus trash jamais sorti sur 
une console. Aujourd’hui, 
l'aventure continue sur Game 
Cube. Avoir une exclusivité sur 
l'ensemble des jeux Resident 
Evil, dont un épisode inédit 
(Resident Evil 0), ce n’est pas 
rien. La bande a Mario est 
toujours présente sur Game 
Cube, mais des jeux plus durs, 
plus violents sont attendus dans 
les mois a venir. Rien n’est 
annoncé concernant Metal Gear 
Solid 2 pour l’instant. Wait and 
see coco. 4/ Non, je l’ai déja dit a 
plusieurs reprises. En tout cas, 


pas de maniere officielle. Il se 
peut que certaines boutiques 
d’import vendent cette superbe 
console, mais a un prix tres 
élevé. 


IL FA PAS 
BIEN! 


Fabien Terrani est un lecteur 

bien étrange. Lisez plutat: 
« J'aimerais te faire part d'une chose. 
Chaque jour a la télé, je vois des 
publicités pour des jeux PlayStation qui 
ont des graphismes hyper bien faits 
avec des cinématiques d'une telle 
qualité que jen tombe par terre. Je 
oblige a me citer au moins un jeu 
intéressant sur Nintendo 64. Si tu n’as 
aucune suggestion, je te conseille de te 
houger le train! », 


Bll est fou lui ou quoi? Fa va pas 
bien Fabien? kéké! Heu, t’es 
certain d’avoir branche la télé et 
pas ton magnétoscope avec une 
vieille cassette d'une émission 
enregistrée il y a trois ans? Des 
bons jeux sur Nintendo 64? Y en 
aala pelle: Mario 64, Zelda, 
GoldenEye, Perfect Dark, Banjo 
Kazooie, Banjo Tooie, Mario 
Kart... je continue? Je veux bien 
admettre que ces jeux ne 
contiennent pas de séquences 
cinématiques a tomber par terre 
(rappelle-toi que les jeux 
Nintendo 64 étaient stockés sur 
cartouche, et qu’une cartouche 
est bien plus limitée en taille 
mémoire qu'un CD), mais ce n’est 
pas pour autant que les jeux 
étaient mauvais ou moches. 
Rappelle-toi de The Bouncer sur 
PlayStation 2, ce jeu n’était 
qu'une succession de scénes 
cinématiques. Tu m’expliques 
lintérét d’un tel produit? Durée 
de vie minable, intérét minable, 
plaisir de jeu zéro... mais 
cinématiques splendides. 


HELP HIM 


Jéréme Birembaut 

jbirembaut@wanadoo.fr 
me demande un peu d'aide. Ila créé un 
site Internet qui n'est pas beaucoup 
visité et me demande de publier son 
adresse. Il compte sur vous pour lui 
faire un petit coucou: 
http://membres.lycos.fr/dreammania 





Bi Salut kéké. Voila, c’est fait. 


Tiens-nous au courant des 
connexions. Je prends 10 % sur 
les pubs. Merci. 


EMILE ET UNE 
PATTES 


Emile Dandois 

emile.dandois@belgacom.net 
se pose des questions au lieu de jouer: 
« 1/ Que devient notre Lara Croft? 
2/ Je voudrais connaitre les conditions 
d'un test chez Consoles+ (ambiance, 
équipement...)? 3/ Quand Final Fantasy 
X sortira-t-il en France? Sera-t-il tout 
en frangais ou seulement sous-titré? 
4/ Est-ce que Metal Gear Solid 2 est un 
hon jeu? Son prix assez élevé et sa 
durée de vie un peu courte me font 
hésiter. 5/ Y aura-t-il une suite? », 





@ Salut kéké. 1/ Pas grand-chose 
tu sais. Aprés avoir exhibé ses 
appas a travers tous les 
continents, elle est devenue 
serveuse dans un fish and chips 
paumé de Londres. Un 
producteur véreux I'a remarquée, 
et lui a proposé quelques 
séances photos pour un 
magazine de péche et de chasse. 
Nan, j’déconne kéké! Le prochain 
Tomb Raider est actuellement en 
développement, et le jeu est 
attendu pour la fin de l'année. 

2/ Bonne ambiance. Equipement 
vétuste. Et toi? Plus 
sérieusement, on regoit les jeux a 
tester, on y joue le plus possible, 
on fait des captures d’écran, on 
rédige ses articles et c’est bouclé 
ence qui conceme la rédaction. 
Ensuite interviennent les SR et les 
maquettistes. Et a la fin les 
imprimeurs. C’est ca la presse 
coco! 3/ Final Fantasy X sera en 
anglais et sous-titré en frangais. 
4/ Oui, Metal Gear Solid 2 est un 
bon jeu, mais sa durée de vie est 
un peu courte. Compte une petite 
vingtaine d’heures pour le 
terminer. 5/ Certainement. Sur 
quelle console, quand et a quel 
prix? je n’en sais rien du tout. 


ICO NOMIQUE 


Sartog 

sartog@bluewin.ch 
me demande: « 1/ Avez-vous des 
nouvelles de SoulCalibur sur console? 
2/ Est-ce que Klonoa 2 est un bon jeu 
sur PlayStation 2? 3/ Quel est le 
meilleur jeu de Formule 1 sur 
PlayStation 2? 4/ Quand sortira 
Prisoner of War sur PlayStation 2 en 


France? Sera-t-il un bon jeu? 

5/ Quand sortira Zelda sur Game Cube 
en Europe? G/ J'hésite a acheter Ico. 
Que me conseilles-tu sachant que j'ai 
adoré Zelda sur Nintendo 64? 7/ Vous 
ne donnez jamais d’informations sur les 
simulations de manager de foot. 
Pourquoi? ». 


@ Salut kéké. 1/ Non pas 
vraiment. Le jeu d’arcade est 
quasiment terminé, il doit arriver 
dans les semaines a venir. 
Aucune info concernant son 
arrivée sur console. 2/ Oui, 
Klonoa 2 est un bon jeu de 
plates-formes. 3/ La derniére 
version de Formula One éditée 
par Sony. 4/ Le jeu est toujours 
en développement. Nous n’avons 
eu droit qu’a des captures 
d'écran PC. Il est ainsi trés 
difficile de déterminer si c’est un 
bon jeu ou non. 5/ D’apres 
Miyamoto lui-méme, le prochain 
Zelda sortira pour Noél au Japon. 
En ce qui concerne |'Europe, je 
n’en sais rien. Si Nintendo Europe 
fait bien son boulot, on peut 
s’attendre a une sortie officielle 
deux ou trois mois aprés. 6/ En 
voila une question bien étrange. 
C’est un peu comme sije te 
demandais la chose suivante: 

« Me conseilles-tu de rouler en 
Clio, sachant que j'ai adoré le 
dernier film de Jean-Claude Van 
Damme? ». Tu vois? Gan’a pas 
grand sens. Ico est trés sympa, 
mais pas du tout dans la lignée 
d’un Zelda. 7/ Si, si, ca nous 
arrive quand on a un trou a 
combler dans les News. II nous 
arrive méme de les tester, mais 
en une page maximum. Parfois, 
les tests passent dans la rubrique 
Speedy. 


EN FORCE 


Dante 2k2 

dante.2k2@caramail.com 
habite Montpellier. Voici ses questions: 
« 1/ Peux-tu me dire oii se trouve le 
tiroir CD/DVD de la Xbox? 2/ Il parait 
que les ports manettes de la Xbox sont 
des ports USB. Cela signifie-t-il que l'on 
peut brancher un Sidewinder (PC) sur 
sa Xbox? 3/ Quelle est la fréquence du 
processeur de la Game Cube? 4/ Est-ce 
que je peux vous envoyer mon bulletin 
scolaire... Il est pas brillant et 
j'aimerais que vous le trafiquiez. ». 


@ Salut kéké. 1/ Heu coco, une 
chose avant de commencer a 
répondre a tes questions: arréte 
de fumer les croquettes du chien, 
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c’est mauvais pour les neurones. 
Alors, le tiroir du lecteur de 
CD/DVD de la Xbox se trouve 
sous la console. Pour y accéder, 
il faut retourner la machine. Nan, 
j'déconne! Le tiroir se trouve sur 
la face avant de la console, 
derriére le logo Xbox et 
légérement sur la gauche, au- 
dessus des boutons de mise 
sous tension et d’éjection. 2/ Oui 
et non. Les ports manettes de la 
console ne peuvent accepter les 
appareils USB qu’avec un 
adaptateur spécial. Si tu essayes 
de brancher un appareil USB 
directement dans la console, tu 
n’y parviendras pas. En ce qui 
concerne ton volant Sidewinder, 
je ne pense pas qu'il soit 
compatible avec la Xbox. Il 
faudrait que je vérifie, mais je n’ai 
pas de volant de ce type sur PC. 
De plus, sur les jaquettes de jeu, 
il n’est nulle part indiqué que le 
jeu est compatible avec un 
quelconque accessoire pour PC. 
3/ La fréquence du processeur de 
la Game Cube est de 485 MHz. 
4/ Vas-y coco, envoie, on va se 
faire un plaisir de le trafiquer. 
Compte sur nous! 


ANNE 
ROMANO 


Don Romano aime beaucoup 

Consoles+ et il me le dit: 
« J’aime beaucoup votre mag et j'ai 
quelques questions. 1/ Y aura-t-il une 
suite a Golden Sun sur Game Boy 
Advance? Si oui, quand sortira-t-il en 
France? 2/ Combien va me coiiter tout 
le matériel nécessaire pour jouer a Final 
Fantasy XI sur PlayStation 2? 3/ J'aime 
beaucoup les RPG et j'ai une Game Boy 
Advance. Quels sont les hits que vous 
me conseillez? 4/ Le prix de la Xbox va- 
til baisser? », 


i Salut kéké. 1/ Toi, tu as de la 
suite « Don » les idées! Arf! arf! 
arf! Vous étes marrants vous les 
lecteurs! Un jeu sort, et hop! 
vous voulez déja une suite. Je 
pense qu’il y aura une suite a 
Golden Sun, mais je suis 
incapable de te dire quand elle 
sera terminée. Tu es plus 
avancé? 2/ A mon avis, assez 
cher. La connexion Internet via la 
PlayStation 2 se fera a haut débit. 
Le prix des modems haut débit 
n’est pas donné, environ 150 
euros. Ajoute a ga un 


a 
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abonnement a un prestataire de 
services (genre Wanadoo, Noos 
ou Club Internet) a 45 euros par 
mois, un clavier, une souris et ta 
note, au final, est plutdt bien 
salée! Un conseil, commence par 
faire des économies. 3/ Golden 
Sun, mais tu y as certainement 
déja joué. Breath of Fire, Les 
Chevaliers de Baphomet (c’est un 
bon jeu d’aventure de type « click 
and play » mais pas un RPG), 
Shining Soul (japonais), Dragon 
Quest (japonais), Flame of Recca 
(japonais) et Pac-Man (nan, 
j'déconne). 4/ Oui, au moment ot! 
tu liras ces quelques lignes, et 
comme je le disais a un lecteur 
tout a I’heure, depuis le vendredi 
26 avril dernier, le prix de la Xbox 
est fixé 4 299 euros. Un mois 
aprés sa sortie en France, le prix 
de la console de Microsoft a donc 
chuté de 180 euros (1 200 francs 
environ). La console ne se vendait 
pas, il fallait que Microsoft trouve 
un reméde fissa. C'est fait! 


HAVRE DE 
PAIX 


Jonathan, lecteur du Havre, me 

demande: « 1/ La Game Cube 
aura-t-elle une fonction avec la Game 
Boy Advance? 2/ Y aura-t-il un nouveau 
jeu de catch sur PS ou PS2? 3/ Est-ce 
que les pubs pour la Xbox seront 
toujours aussi nulles et aussi mal 
réalisées? On croirait des pubs pour 
des assurances ou la Sécurité routiére. 
4/ Quand pourra-t-on jouer en réseau 
sur la PlayStation 2? 5/ Sur quellets) 


console(s) sortiront les prochains 
6pisodes de Oddworld? G/ La Xbox est- 
elle une bonne console? », 


i Salut kéké. 1/ Si je decode 
correctement ta question, tu me 
demandes en fait si une 
connexion entre la Game Cube et 
la Game Boy Advance est 
possible. Dans ce cas, oui. En 
effet, il sera possible d’échanger 
des données entre certains jeux 
comme Mario Tennis par 
exemple ou Sonic Adventure. 

2/ Oui, trés certainement sur PS2. 
Si le catch est loin d’étre aussi 
populaire en France qu’aux Etats- 
Unis, quelques titres parviennent 
quand méme a franchir 
l’Atlantique. Acclaim est lun des 
éditeurs qui propose le plus de 
nouveautés dans le genre. 

3/ Tous les goiits sont dans la 
nature. On aime ou non. En ce qui 
me concerne, je suis d’accord 
avec toi, on dirait des spots pour 
des assurances! 4/ Pas avant la 
fin de l'année, voire le début de 
l'année prochaine. 5/ Les 
créateurs de la série veulent que 
leurs jeux sortent sur la console 
dotée des meilleures 
performances graphiques: la PS 
al’époque, la Xbox actuellement. 
Le prochain épisode sortira soit 
sur Xbox, soit sur une nouvelle 
console, si nouvelle console il y 
a... 6/ Le principal défaut de la 
Xbox a toujours été son prix de 
vente. Maintenant que la console 
est passée a 199 euros, elle est 
devenue trés competitive. Ses 
grosses capacités graphiques et 
son éventail trés large de jeux en 
font une bonne console 
effectivement. 
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photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas l'adresse), a 
cate de vos cuvres. Il arrive que certains lecteurs ressemblent a Niiico 
au houlot. Qu’ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur 
grande sur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins 
trop grands, pass’qu’apres c'est trop pas possible de les scanner! 
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Jusqu'a 4 joueurs 
Pilotez votre char et combattez...en méme temps ! 

Chars, pilotes, gladiateurs...des centaines de combinaisons ! 
Académie, exhibition,tournoi... 
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